INTERNATIONAL LITTLE FOOTBALL ASSOCIATION RULES
MEZINARODNI PRAVIDLA MALE KOPANE
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Vymezeni pojni

1. Rozhodi (nebo-li také hlavni rozhodt)
Rozhodi, ktery je drzitelem platné Licence rozkdb, a ktery je delegovanikzeni utkani.

2. Asistent rozhodiho
Rozhodi, ktery je drzitelem Licence rozhé&itho a ktery je delegovan k utkani ve funkci
prvniho asistenta rozhgitho (AR1) nebo ve funkci druhého asistenta rozitoml (AR2).

3. Cekaci doba
Pro rozhodiho a druzstva&ini 20 minut, pokud neni Pravidly malé kopané n8potznim
fadem stanoveno jinak

4. Clenové druzstva
Hr&i a ndhradnici, h# vystiidani nebo odvolani druzstvem ze hry achreebo ndhradnici,
ktefi byli rozhodtim vyloweni.

5. Ctvrty rozhod &



Rozhodi delegovany k utkani jaké&tvrty rozhodi (jeho Ukoly jsou specifikovany witoze
C).

6. Delegat utkani (neni-liFidicim organem oznéen jinak)

Zastupceridiciho organu, ktery byl delegovan k utkani, almptkoloval a podal zpravu o
pInéni povinnosti stanovenych Pravidly malé kopaaéy a smrnicemi, a zpravu o vykonu
rozhodiho a jeho asisteft

7. Druzstvo
Pod pojmem druzstvo se rozumi oddil, tym i Klub.

8. Funkcionai druzstva

Osoby uvedené v Zapise o utkani, které vykonavdijickci vedouciho druzstva, trenéra,
|ékare nebo zdravotnika &ip. i maséra (povinnosti jednotlivych funkcighaivadi Soutzni
fad).

9. Hledist
Cast stadionu @dena pro divaky

10. Hraci plocha
Cast Histé vyznatena v souladu s Pravidly malé kopané

11. Hristé
Zpravidla oplocena vriti ¢ast stadionu, na nizZ je vyZiema hraci plocha; do prostorkidte
maji piistup pouze fesré urcené osoby.

12. Kvalifikovany rozhod¢i
Rozhodi, ktery je drzitelem platné Licence rozkdub.

13. Oddilovy pomezni rozhodi

Clen oddilu nebo oddilem vybrana osoba, ktera ntadéklohody druZstev vykonavéa funkci
pomezniho rozhagdho v @ipadt, Ze k utkani nebyl delegovan nebo se nedostaistesns
rozhodiho.

14. Oddilovy rozhodti
Rozhodi bez platné Licence rozhéitho, fidici utkani na zakladdohody druzstev vifpact,
Ze se rozhad nedostavi, nebo ipack, Ze rozhodi neni kiizeni zapasu delegovan.

15. Osoby jiné

VSechny osoby, které nejsatleny nebo funkcion@ druzstva, nap paadatelé,clenové
spravy stadionu, ffslusnici PolicieCR a bezpé&nostnich agentur, pracovnici&avacich
prostedki, divaci apod.

16. Osoby na lite nezi®astnéne
Nahradnici, hré& vystiidani nebo odvolani kapitanem druZstva ze hryim@bo ndhradnici,
ktefi byli rozhodtim vyloweni, funkciond druzstva a osoby jinée.

17. Osoby na lite zifastnéné



Sest hrén, kteti tvori druzstvo; hréi, ktefi dophiuji druzstvo, pokud nezahéjilo hru s plnym
poctem hr&u, a hrdi, ktefi, & jiz se souhlasem rozh&ithio nebo i bez &), docasreé opusti
hraci plochu.

18. FisluSenstvi hraci plochy
Prednety, které tvai sowast hraci plochy nebo s nfimo souviseji a podle pravidla | bez
nich nesmi byt utkani sehrano; tvie branky a brankové sit

19. Sou¥zni utkani 5 5
Utkani mistrovské nebo utkani Poharu niisiR, Poharu viizi pohafi CR a Poharu vy
méstCR.

20. Stadion
Objekt vymezeny k provozovani sportovirinosti; ¢leni se na hledista histe

21. Utkani
Utkani z&ina sprava provedenym vykopem a koin zawrecnym signdlem rozhagdho
pi&alkou k ukoeni hry.

22. Uredni zatatek utkani
Hodina z&atku utkani ndizenétidicim organem.

23. Vrgjsi vliv
Cizi ®leso, které se v pbehu hry ocitne na hraci ploSe, nebo osobareankzdastréna nebo
zvite; za projev v§Siho vlivu se povazuje i pisknuti nafdiku v hledisti.

24. Vybaveni Hristé
Prednety, které pravidla umaiji umistit do prostoruiiste, nag. zabradli, lawiky pro ¢leny
a funkcion&e druZstev, seédové praporky a jejich &g a pod.

25. Vykazani
Opateni rozhodiho (bez udleni osobniho trestu); rozumi se jim vykazani zihgochy,
vykazani z laviky pro¢leny a funkcion#e druzstva a vyk&zani z prostomiste.

26. Vylouweni )
Za vyloweného se povazuggen druzstva, kterému rozh&icdukazalCK.
27. Zkratky

CR Ceska republika

CMSMK Ceskomoravsky svaz malé kopané

ILFAR International Little Football Association Rules

R rozhodi

AR1 prvni asistent rozh@tho

AR2 druhy asistent rozh@tho



UVODNI USTANOVENI
Modifikace Pravidel malé kopané

Narodni asociace malé kopané jsou povinny respaktstanovenithto Pravidel

malé kopané s tou vyjimkou, Ze v utkanich mladez8esbtnacti let, Zenské
kopané a seniémad 35 let Ize modifikovat:

a) velikost hraci plochy a rozery branky (pravidlo 1),

b) velikost, vahu a material &g (pravidlo 1),

c) stiidani hr&u (pravidlo IIl)

d) trvani doby hry (pravidlo VIII).
Modifikace Pravidel malé kopané v jinychripadech Ize provét pouze se souhlasem
ILFAR, v zakladnich sogfich mest ¢i obcich se souhlasem celorepublikové asociace
piislusné zem

1. Zensky a muzsky rod

Ve vSech pipadech, kde se v pravidlech pouziva muzsky raodjizase jednad o he,
rozhodi, asistenty rozhadho nebo funkcion&, plati stejna ustanoveni i pro Zeriggbici v
téchto funkcich.

2. Rozméry

Hraci plocha musi mit tvar obdélniku. Pome#ra musi byt vZdy delSi, néara brankova.
Délka: minimum 44 m, maximum 54 m.

Sitka: minimum 24 m, maximum 30 m.

HRACI PLOCHA A JEJi P RISLUSENSTVI

1. Vyznateni

Hraci plocha musi byt vyztiana dobe viditelnymi ¢arami.Tytocary pati k tomu Uzemi,
které ohraniuji. DelSi ohraniujici ¢ary se nazyvaji pomezdary, kratSi se nazyvaji brankové
cary. VSechnyary jsou nejvySe 12 cm Siroké. Hraci plocha je &wth na d¥ poloviny
sttedovoucarou. Uprogted stedovécary je vyznéena stedova znéka.

2. Brankové uzemi
V malé kopané neexistuje.

3. Pokutové uzemi

Pokutové Uzemi je vyziano na obou koncich hraci plochy takto:

Kolmo ke kazdé brankou&ie se ve vzdalenosti 3 m od brankovychi tyyznai smerem do
hraci plochy¢ary 6 m dlouhé a jejich koncové body se spajbu rovnobznou s brankovou
carou. Prostor ohrateny €mito ¢arami a brankovodarou se nazyva pokutové uzemi. V
kazdém pokutovém uUzemi se na pomysiné kolmici knkweé care, vedené ze igdu
brankovécary, vyzn&i ve vzdalenosti 6 m od brankou&ry vhodnym zfisobem pokutova
znatka. Pokutovy oblouk v malé kopané neexistuje.

4. Praporky

V kazdém rohu hraci plochy seuse umistit nejmén 1,50 m od zem vysoka a nahe

zaoblena t§, na niz je fipevren praporek. Max. vyska praporku je 1,70 m. Steyiast
praporkem se fdZe umistit na kazdé stramraci plochy proti $sedovécare ve vzdalenosti
nejmérk 1 m od pomezniéry.



5. Rohové uzemi
Kolem kazdého rohového praporku se na hraci plg2eayi ¢tvrtkruh o polongru 1 m.

6. Branka

Branka je umisha uprosted kazdé brankové&ry. Kazdou branku twodwe svislé brankove
ty¢e postavené ve stejné vzdalenosti od dvou nejoliz&hi hraci plochy. Jeji minimalni
vnitini rozmeér je 3 x 2 m. Maximalni rozar je 3,80 x 2,25 m. Délka branky seinod
vnitinich okrafi brankovych tyi, vySka branky se #ii od vnitniho okraje bevna k zemi.
Brankové t¢e a lfevno musi mit stejnouiku, ne ¥tSi nez 12 cm. Brankouw&ra musi byt
stejre Siroka jako brankové tg a lfevno. Sié jsou upeviiny na brankovych tich, na
bievré a na zemi za brankoufifpm musi byt vhod& vypnuty tak, aby neomezovaly pohyb
brank&e. Narodni svazy si mohou upravit v pravidlech ré&nbranek az do maximalnich
rozmera 5 m na délku branky. K tomu vSak musiipa® prizpasobit i zngku pokutového
kopu, ktera musi byt odisdu brankov&ary vyzn&ena vzdy ve vzdalenosti délka branky
krat dva. Jind modifikace v ramci velikosti bramei povolena.

7. Bezpé€nostni opateni
Branky museji byt pewnukotveny k zemi. RRnosné branky mohou byt pouzity jen za
predpokladu, Ze spiiji toto ustanoveni.

PRAVIDLO |
HRACI PLOCHA

1. Jestlize se éhem utkani Bevno posune nebo zlomi, rozkoddru grerusi a necha
bievno opravit nebo nahradit novynielbnem. Jestlize oprava branky neni mozna,
rozhodi utkani ukodi. Provaz nelze pokladat za dostat®u nahradu ievna. Po
opra¥ bievna navaze rozhod hru mtem rozhodiho v mis¢, kde byl mé v
okamziku geruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni gleawlll).

2. Brankové t¢e a lrevno musi byt zhotoveny zefeva, z kovu nebo zjiného
schvaleného materialu. Jejichifgz nuize bytctvercovy, obdélnikovy, kruhovy nebo
elipticky a nesrgji byt pro hr&e nebezpmé.

3. Na hraci plochu a jeji iffsluSenstvi (¥etné brankovych siti a prostoru, ktery
ohrantuji) je zakdzano umtsvat pohyblivy druh reklamy. To plati od okamzikualy
druzstva nastoupi na hraci plochu k zahajeni hrgcaakorgeni prvniho poléasu, a
od zahajeni druhého pdiasu do ukogeni hry.

4. Zadné reklamy nes¥ji byt umistny zejména na sitich,digh & bievnech branek. Na
tomto gisluSenstvi nesmi bytfipevnéno ani zadné z&eni (kamery, mikrofony
apod.), které fimo nesouvisi se hrou.

5. Zobrazeni embléihnebo znak ILFAR, konfederaci, narodnich asociaci, syamy,
klubi a dalSich subjet na hraci ploSe a na jejimiigpluSenstvi, & pevnémd i
pohyblivém, je v pkb¢hu utkani zakazano, a to ve stejném rozsahu, jakgdeno v
rozhodnuti 3.



. Mimo hraci plochu se na branko¥ée ve vzdalenosti 3,15 m od rohovéttertkruhu
muze vyznéit kolmo na brankovodaru pomocna zri&a, ktera pi provadcni kopu z
rohu pomaha zabezgiedodrzeni pedepsané vzdalenosti branicichelira

. Umélé povrchy, na kterych je mozno sehrat vSechna nitikdalé kopané, jak
pratelska, tak i poharova a mistrovskéetwe mezinarodnich utkani, musi splat
poZzadavky ILFAR, pokud gadatel od ILFAR neobdrzi vyjimku.

. Tam, kde existuje technick& z6na, musiispat poZadavky schvalené ILFAR tak, jak
jsou uvedeny vifloze B Pravidel malé kopané , Technicka zéna"“.

ROZHODNUTI CMSMK

.V pripact, Ze hraci plocha neni agobila ke ke a utkani z tohototwodu nelze sehrat,
jsou druzstva povinna dohodnout se na nahradniminer utkani. Vysledek dohody
zaznamena rozhoed do Zapisu o utkani a podepiSi ho vedouci a kaipitdbou
druzstev.

. Sitka a tlougka brankovych i a blevna nesmi byt mensi neZ 10 cmé&sivnez 12
cm. Hrany brankovych ty a klevna musi byt simem do hraci plochy zaobleny. 3.
Brankovéacara musi byt stefnSiroka jako je tloua brankovych t§i (10 az 12 cm) a
vyznaena tak, aby se viiiti a vigjSi obrysycary kryly s gednimi a zadnimi stranami
brankovych tyi. Sitka v3ech ostatnickar na hraci plose musi byt stejna jako f&asi
brankové ¢ary. Cary musi byt vyzngeny tak, aby netudy Zlabek nebo ryhu.
Stredova zn&ka a pokutove zriky se vyzndi bodem o piméru 22 cm.

. Hrat sou¥zni utkadni s poSkozenou brankou neni dovoleno. ®bjgii soutznim
utkani k poskozeni branky, musi jifpdatel utkani nejpozd do 30 minut uveést do
piedepsaného stavu. Neni-li branka v tétitdlopravena, rozhad soutzni utkéni
ukorti a v Zapise o utkani poda podrobnou zpravu. Kghééutkani Ize zahajit nebo
dohrat s poskozenou brankou zadpokladu, Ze htam nehrozi nebezpezrareni.

. Je povoleno pouZivat siti z konopi, juty nebo Zlyai viaken. Hrat sod¥ni utkani
bez si¢ nebo s posSkozenou brankovou siti neni povolengdd3o pii sougznim
utkani k poskozeni it musi ji pdadatel utkani nejpozfd do 15 minut uvést do
piredepsaného stavu. Neni-If sitéto lhit¢ opravena, rozhad soutzni utkani ukoi.

Pro opravu poSkozené &ite zakdzano pouziti dratu nebo jiného podobného
nebezpeéného materialu.

. Rozmery rohovych a sedovych prapork jsou 60 x 40 cm; praporky musi byt
zhotoveny z latky vyrazné barvy.

. Hrat souzni utkani bez rohovych prapdrke dovoleno. Dojde-li f sougznim
utkani k poskozeni rohoveho praporku, musi hetagatel utkani nejpozd do 15
minut uvést do fedepsaného stavu. Neni-li rohovy praporek v téfie llopraven,
rozhodi odebere rohové praporky ze vSech zbyvajicich hohci plochy a v Zapise o
utkani poda podrobnou zpravu.

. Na pomysiném prodlouzZeni istové cary se ve vzdalenosti nejmenl m od
pomeznichtar mohou umistit gédové praporky. 8dové praporky slouzi pouze pro



lepSi orientaci hi& na hraci ploSe a nejsou povinnou &mii fFisluSenstvi hraci
plochy, proto se bez nich utkaniite sehrat.

povazuje i barva Hbrita.

. Ridici orgdn mZe Rozpisem sotite definovat pohyb a situovani pracounik
verejnych sdlovacich prosedki uvniti stadionu a v prostoruiite.

VYKLAD K PRAVIDLU
VSeobecna ustanoveni

. Vybaveni 1ist¢ a gisluSenstvi hraci plochy ¢uji Pravidla malé kopané a igsiuje
SoutZnitad, gipadreé i Rozpis pislusné sowte.

. Pokutové a rohové Uzemi musi mifegepsané rozény i pii minimalnich rozrdrech
hraci plochy. Vzdalenost 6 m pro vyzZeai pokutového Uzemi a pokutové dase
méii od vrejSich okrafi brankovychear, resp. od wjSiho okraje brankovéary ke
stredu pokutové zriky. Je zakdzano, aby na hraci ploSe byly vieng jakékoli dalsi
Cary nebo pomocné zéley nez ty, které jsou schvéleny pravidly.

. Sougzni utkani nelze hréat bez sititcell utkanim se rozhédpreswdéi, zda brankové
Sitt jsoutadre upevrégny a zda nejsou poSkozeny.&Simusi byt vypnuty a upe¥ny

tak, aby nemohly vzniknout nejasnosti posazeni branky a jejich umist musi
brank&im poskytovat bezgay a dostaigny prostor pro volny pohyb. Zjisti-li
rozhodi zavady, postupuje st&jnjako v gipad rozhodovani o zjsobilosti hraci
plochy. Nelze-li zavady odstranit, utkani nezahaji.

. Zjisti-li rozhodti pri pratelském utkani, Ze na sitich jsou neodstranitefivady nebo
sit nejsou k dispozici, bude utkandit. Upozorni vSak kapitany druZstev, Z#& p
rozhodovani o dosazeni branky bude spoléhat jesvijgposteh, a protoZze neiie
vylou¢it omyl, predem odmitneifpadné namitky.

. Céry ohraniujici pisludna Gizemi jsou jejich s&sti. Pro hru to znamena, Ze:

a) prestupek na pomezni nebo na brank&ré je gestupkem na hraci ploSe,

b) prestupek n&ée pokutového Uzemi jegstupkem v pokutovem tzemi,

c) je-li mi¢ na pomezni nebo na brankoté#e nebo ve vzduchu nadkterou z
téchtocar, by’ i jen maloucasti, je stale na hraci ploSe, a tedy i k& h

. Stredovacara je sodasti obou polovin hraci plochy. Proto &isiojici na dedovécare
je na vlastni polovi&hraci plochy.

. Kolem hraci plochy se zpravidld@izuje pevné zabradli nebo ohrazeni, jehoZ umist
a tvar podléha schvélefidiciho organu. Pro zajiti bezpénosti hr&t se ma umistit
ve vzdalenosti nejmém m od brankovych a 2 m od pomezndah.

. Prostor, kterym rozhad a hr&i prochazeji z kabin na hraci plochu, musi bytdbeiu
od hledist a zabezpgen proti vniknuti divak.



9. Kvybaveni kisté pati i lavicky pro¢leny a funkciong druzstev. Lavky procleny a
funkcion&e druzstev musi byt odeny od hledi&t, musi byt zabezgeny proti
vhazovani pedméta z hlediS¢ a maji umo#ovat sezeni pro max. 12 osob (pokud neni
SoutZznimifadem nebo Rozpisem séig stanoveno jinak).

10.Zjisti-li rozhodti na hraci ploSe nebo v jeji bezpresini blizkosti zavady, nap
piednmety, které by mohly ohrozit bezpeost hréi, pozada hlavniho padatele o
jejich odstrafni; piitom postupuje steff) jako v gipadt rozhodovani o zjsobilosti
hraci plochy. Nelze-li zAvady odstranit, utkaniategi.

Zpuisobilost hraci plochy

1. O zpisobilosti hraci plochy rozhoduje jedira s konénou platnosti rozhad. Fi
rozhodovani o zjsobilosti hraci plochy musi rozh&iddbéat, aby sport zbytaé
neposkodil.

2. Pred zahajenim hry se rozhthdpreswdci, zda hraci plocha je #épobila pro hru.
Rozhodi hru nezahdji, zjisti-li, Zze stav hraci plochy mediuje regulérni pib¢h
utkani nebo Ze by mohkipodit zraréni hraa.

3. Zjisti-li rozhodti, Ze hraci plocha je nezgobila ke ke, ale Ze podle jeho nazoru ji Ize

do zpisobilého stavu uvést, pozada hlavnihtaplatele o odstr&ni zjiS€nych zavad.
V ptipadt, Ze se hraci plochu nepdtlauvést do zfisobilého stavu do fadre
stanoveného zatku utkani, ale je opravny predpoklad, Ze padatel utkani je
schopen zavady odstranit,ék@ rozhodi déle, nejdéle vSakipdepsanotekaci dobu,
ti. nejvySe do 20 minut porédre stanoveném zatku utkani a potom s ko&mou
platnosti rozhodne. Skueost, Ze ptadatel ve smyslu tohotélanku odstrauje
zjisttné zavady, nezbavuje druzstva povinnosti splritdepsané formality, tj.
zejménadadre vyplnit Zapis o utkani a zajistiteviéknuti hréa do sportovni vystroje,
piip. i pomoci psadateli s odstramim zavad.

4. Je-li hraci plocha podle nazoru rozhitw nezjisobila ke ke a je tejmé, Ze zjidné
zavady nebude moZzno odstranit antekaci dob, oznami rozhofl rozhodnuti o
nezpsobilosti hraci plochy kapitam a vedoucim druzstev ihned poté, jakmile to
zjisti. Vedouci druzstev vyplni Zapis o utkani dezpeéi splreéni vSech pedepsanych
nalezitosti ¢etns pripadné kontroly totoZnosti ht& ti se vSak nemusejirgviékat do
sportovni vystroje.

5. Neuzna-li rozhodi hraci plochu za Zisobilou k soutZnimu utkani, nesmi se na této
hraci ploSe hrat anirgtelské utkani. Na této hraci ploSe nesmi zadrénukidit ani
jiny kvalifikovany rozhodi do doby, nez se hraci plochatbptane zfisobilou ke fe.

Rozn¥ry a material

Mi¢ odpovidajici pravidim musi byt kulaty, musi byt zhotoveny ZiZe nebo jiného
schvaleného materialu, nesmi mit obv@tEivnez 70 cm a mensSi nez 68 cm, Né&a#au hry
nesmi mit hmotnost&tSi nez 450 g a mensi nez 410 g, Musi mitimhttak mezi 0,6-1,1 atm,
tj. 600-1100 g/cm2 (gfeno na urovni mie).



Vyména poSkozeného rié

Jestlize Bhem hry mé praskne nebo se stane nisagbilym ke ke, rozhodi pierusi hru a po
vyméné mice navaze hru mdém rozhodiho v mis¢, kde se pvodni mé stal nezfisobilym
ke he (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VOéstlize mi praskne nebo se stane
nezpmsobilym ke ke v dok, kdy je hra peruSena, vyini se mé a ve lte se pokréuje
zpasobem odpovidajicimigodu geruseni hry (vykop, kop od branky, kop z rohu, ydtop,
pokutovy kop, vhazovani @d). Mic mize byt Bhem utkani vyrminén jen se souhlasem
rozhodiho.

ROZHODNUTI ILFAR

V soutZnich utkani ILFAR se s#i pouzit pouze nde, které schvdlila ILFAR. Zpravidla se
jedna o mie schvalen&i testované mezinarodni organizaci FIFA, tedy ssyafp-IFA
APPROVED nebo, FIFA INSPECTED.

PRAVIDLO lI
Mi ¢

1. Narodni asociace si mohou vyhradit pravo pouziwaswych soutZich pouze nte
nesouci jedno ze dvou vySe uvedenych dnia Ve vSech ostatnich utkanich musi
pouzity mE sphovat ustanoveni pravidla Il.

2. V soutZnich utkanich ILFAR a v sati#nich utkanich hranych pod zastitou
konfederaci a narodnich svazesngji byt na méi jakakoliv reklamni ozng&ni nebo
symboly s vyjimkou symbdl soutze a s vyjimkou oficialni zréky vyrobce mée.
Ridici organ sowute miZze omezit pdet a velikost takovych symhioh znaek.

VYKLAD K PRAVIDLU

1. Nejpozdji 20 minut gred Grednim z&atkem utkani je padatel utkani povineniedat
rozhodimu mg¢ a nahradni nde. P@&et nahradnich mi stanovi Sow¥ni fad,
popipadt Rozpis soutze. VSechny nde musi odpovidat ustanoveni pravidla. V
utkanich hranych ip umélém oswtleni nebo vysilanych televizi je dovoleno pouzit
mice s tenkou vrstvou stiého laku.

2. Pred zahajenim utkani se rozRogieswdei, zda mé a nahradni nde maji spravny
tvar, roznéry a hmotnost, a zda jejich obal odpovida ustaniongmavidla. Neni-li po
ruce fFistroj na ndreni tlaku, posoudi rozhodspravné nahu&ti mice podle viastniho
uvazeni.

3. Nahradni mie jsou v pi@ib¢hu utkani uloZzeny u tohoistdového praporku, ktery je
blize k lavitkam proc¢leny a funkciong druzstva, pokud neni Séahimiadem nebo
Rozpisem sowke, popipact rozhodim, stanoveno jinak.

4. O zpisobilosti mée rozhoduje vyhradnrozhodi. Zjisti-li rozhodti v praibéhu utkani,
Ze mE se stal nezjsobilym ke ke, nebo Ze se zZidodu zn&ného zvySeni hmotnosti
stal nebezpgmym pro hrée, zajisti jeho vyrdnu. Redepsana hmotnost &ei plati
pouze pro zé&tek utkani a za sychravého nebo destivéhagiose jeho hmotnost



muze v phabehu utkani podkud zvysit. Tim se vSak mijest nestava nezsobilym
ke he.

5. Na upozorgni kapitana druzstva je rozhtipovinen proveést kontrolu &g. Kontrolu
mice provede v feruseneé te a zjisti-li na mii zavadu, zajisti jeho vyému. Rerusi-li
rozhodi z tohoto dvodu hru, dini tak az v okamziku, kdy tim nebude poSkozeno
Zadné z druzstev. Hru navazecam rozhodiho v mis¢, kde byl mé v okamziku
preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanovenikgitaVvlll).

6. Nahradni mi musi pdadatel utkani na pokyn rozhtido dodat ihned. Nedoda-li
pofadatel nahradni miihned, stanovi rozhéd k jeho dodani fimérenou lhitu,
nejvysSe vSak 5 minut, neupravuje-li toto pravidiktery z vnitnich radi narodni
asociace. Neni-li nahradni é&ni po uplynuti stanovenétity k dispozici, rozho¢i
utkani gedtasre ukorti, a v Zapise o utkani poda podrobnou zpravu.

7. Octne-li se v dofy kdy je mé ve He, na hraci ploSe dalSi &nia je-li tim ovlivrena
hra, rozhodi hru peerusi a po odstragni druhého niie z hraci plochy navaze hru
mi¢em rozhodiho v misg, kde byl givodni mt v okamziku peruSeni hry (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

8. Mi¢ schvaleny rozhatim ke Ke zZistdva pod dohledem rozhoido aZz do konce
utkani, tedy i o polkkasové pestavce. Schvalené nahradnicenjsou pod dohledem
poradatele utkani.

Hradi

Utkani hraji d¢ druzstva. Kazdé druzstvo ma nejvySe Sestihra nichz jeden musi byt
brank&. Utkani nesmi byt zahajeno, jestlizikteré z druzstev ma mé&mezdityii hr&e.

StAidani hra®i v sou#znich utkanich

K sougznim utkanim ILFAR &lenskych zemi ILFAR smi druzstvo nominovat nejvglgset

nahradnik. Z nominovaného gitu nahradnik smi do hry zasahnout vSech deset. H&di

kazdé soutze musi obsahovat jasné ustanoveni, kolik nahradsiki druzstvo k utkani
nominovat. Tento peet je nejméa ¢tyti a nejvyse deset nahradtik

VSechna utkani
V kazdém utk&ni musi byt jména nahradnikominovanych k utkani, rozhéidhu ozndmena
nejpozaiji pred zahajenim hry. Nahradnici, jejichz jména nelpfled utkanim oznamena
rozhodtimu, nesnyji byt nasazeni do hry.
ROZHODNUTI CMSMK
Hr&Ci druzstva, kté se dostavi k utkani pogda nejsou zapsani v Zapise o utkani mohou po
informovani hlavniho rozh@tho nastoupit do hry, ifgemz rozhodi musi po 1.¢i 2.

polocase (dle polgasu v jakém hranastoupil) naslednhr&e do Zapisu o utkani dopsat a
pievzit ke kontrole registéai prnikaz hr&e.
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Priibéh stiidani

Kteréhokoli hrée miZe vystidat nahradnikip dodrzeni &chto podminek:
a) nahradnik smi vstoupit na hraci plochu az potéi, @pusti stidany hré
b) ndhradnik smi vstoupit na hraci plochu otkedbve cary ¢i pomeznicéry
vlastni pilky hraci plochy, tj. té kde stoji brankgegho muzstva a jen v ddp
kdy je hra perusena.

PRAVIDLO I
POCET HRACU

Stiidani hréu je ukorteno vstupem nahradnika na hraci plochuéHkgery byl vystidan, se
v tomtéz utkani smi znovu &astnit hry. VSichni ndhradnici podléhaji autb@t pravomoci
rozhodiho bez ohledu na to, zda bylinebyli nasazeni do hry.

Vyména branka‘e

Kterykoli hr& si smi kdykoli v piibéhu hry vynenit misto se svym brank&ém, jestlize
rozhodi bude o vynmin¢ predem informovan a jestlize vyma se provede v dépkdy hra
bude perusena.
Maximalni p&et stidani branka je ctyii.

TRESTNI USTANOVENI
1. Jestlize nahradnik vstoupi na hraci plochu bahlasu rozhagho.
Rozhodi prerusi hru, napomene nahradnika tim, Zze mu ukdzeuzkartu, a vykaze ho

z hraci plochy, hru navaze répym volnym kopem z mista, kde byl <y okamziku
pieruSeni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni gleawilIl).

2. Jestlize si htavymeéni misto s brankém, aniZ si fed tim vyZada souhlas rozliddo.
Rozhodi nech& pokréovat ve lie bez peruseni, fi nejblizSim geruseni hry napomene oba
provinivsi se hrée tim, Ze jim ukaze Zlutou kartu.

3. Ri jiném poruSeni tohoto pravidla.
Rozhodi provinivSiho se hi&e napomene tim, Ze mu ukaze Zlutou kartu.

Navazani hry

1. Jestlize rozhad preruSi hru, aby he&@ napomenul.
Navaze hru neaffmym volnym kopem, ktery provede kr&oupée v mis, kde byl m¢ v
okamziku peruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni gleawilll).

2. Vylowteni hr&e nebo nahradnika

Za hr&e, ktery byl vyloden ged zahajovacim vykopem, smi nastoupit pouZigeny z
nahlasenych nahradrikZa nahlaSeného nahradnika, ktery bdpz&atkem utkani nebo v
jeho pfibéhu vylowen, nesmi byt dopém jiny nahradnik.

PRAVIDLO llI
POCET HRACU
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ROZHODNUTI ILFAR

. Zakladni ustanoveni pravidla 1l 0 minimalnim ¢w nastoupenych hta a
minimalnim pd@tu hr&a v druzstvu nmiZze upravit narodni svaz. ILFAR je vSak toho
nazoru, Ze utkani by neifo pokraovat, klesne-li péet hr&ia v nekterém z obou
druzstev podtyri.

. Kterykoli z funkciondt druzstva smi v @béhu hry udlovat hr&am taktické pokyny,
ihned po jejich udleni ale musi zaujmout své misto nadaei procleny a funkcionée
druzstva. Zadny z funkciohfidruzstva nesmi opustit technickou z6nu a vzdy ssim
chovat korekt.

ROZHODNUTI CMSMK
. Minimalni patet hr&a v druzstvu jsoutyii.

. Kazdeé druzstvo je opréeno vystidat kdykoli v pfibéhu utkani kteréhokoli hi&, ale
jen v dok, kdy je m& ze hry V soutznich utkanich musiipd utkanim kazdé
druzstvo uvést do Zapisu o utkani ndhradniky duazeétpd@tu nejvysSe deseti osob, ze
kterych smi v pib¢hu utkani vystidat vSechny uvedené ks

. Hr&am je povoleno oswzit se v piibéhu utkani napojem, ale pouze na hraci ploSe u
pomeznic¢ary pobliz vlastni technické zony a v dplkdy je mé ze hry. Lahve s
napoji musi byt z plastické hmoty a vipéhu utkani musi byt umisty v technické
z6re prisludného druzstva; Rt@m musi byt podavany, je zakdzano je na hraci plochu
vhazovat. Brankidase smi os¥zit také u své brankow&ry; lahve s napoji ize mit v
prostoru své branky mimo hraci plochu urristtak, aby nemohly ovlivnit hru.

. Na lavice procleny a funkcione druzstva se mohoutiputkani zdrzovat pouze
¢lenové a funkcion@ druzstva. Vylodeni ¢lenové druzstva a funkciofiakteri byli
rozhodiim v pribéhu utkani vykazani, se negjnzdrzovat na lavice proc¢leny a
funkcion&e druZstva ani v prostoruite.

. Pro soutzni utkani se okolo lavky pro ¢leny a funkcionge druzstva zpravidla
vyzna&uje technicka zdéna, neni-li ozfema, rozhod oznami funkcion&m a
nahradnikm druzstev, v jakém prostoru se &npohybovat. (pokud neni Rozpisem
sougze stanoveno jinak). Pokyny pro vyzZeai a vyuZivani technické zoény jsou
uvedeny v piloze B Pravidel malé kopané.

VYKLAD K PRAVIDLU
VSeobecna ustanoveni

. Za tadny nastup druzstva k utkani se povaZzuje, jestibwl® Uiedré stanoveného
zatatku utkani jsou na hraci ploSe alesptyii hr&i druzstva ustrojenych v souladu s
pravidly a druzstvo rozh@dmu predalotadre vyplnény Zapis o utkani podepsany
kapitanem (u mladeze i vedoucim druzstva). Sidst, Ze druzstvo nema v dob
Giedre stanoveného zatku utkani na hraci ploSe plnyded hr&a neni divodem k
posunuti z&atku utkani. Jestlize druzstvo nema v #&dbedre stanoveného zatku
utkani na hraci ploSe alespétyii hrate a z toho dvodu bude zé&tek utkani posunut,
cerpa druzstv@ekaci dobu.
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2. Z hr&u nastupujicich k utkani musi byt jeden vzdy kapitagehoz jména byloipd
zahajenim utk&ni v Zapise o utkanipgdno pismeno C (v krouzku). Jestlize je
kapitan, vyloden ze hry nebo ze zdravotnictivddu odstoupi ze hryievezme jeho
funkci se vSemi pravy i povinnostmi zastupce kaptélruzstva. U jména zastupce
kapitana druZstva se v Zapise o utkani dasheteiipiSi pismena AC (v krouzku). Jen
kapitan druzstva (pdfpact zastupce kapitdna druzstva) ma wikghu hry pravo
obracet se vhodnym #pobem na rozhatho, a to pouze v zalezitostech tykajicich se
hry. Jeho jednani musi byt vzdy <tn@, wcné a korektni, jinak se vystavuje
nebezpei, Ze ho rozhodl napomene za nesportovni chovaripadré vylouci za
hrubé nesportovni chovani.

3. Zrani-li se jedt pred utkanim hré&druzstva, doplni druzstvo pet hr&a nekterym z
nahlasenych nahradriika sodasré druzstvo smi doplnit gt nahradnik o dalSiho
nahradnika. Zrani-li se j&Stpred utkanim #ktery z nahradnik maZe druzZstvo
doplnit patet ndhradnik o dalSiho nahradnika. Provedené&mynje nutno zaznamenat
v Zéapise o utkani jeStpred zahgjenim hry. O provedenych é&rach vyrozumi
rozhodi kapitana sougeva druzstva.

Doklady hré&fi

4. Rozhodi Iékarskou prohlidku hré&i nekontroluje. Za platnou lékskou prohlidku
hr&e plrg odpovida sam hé&apokud neni SodEnimiadem stanoveno jinak.

5. V registr&nim pitikazu rozhodi kontroluje:
a) neporuSenost fikazu,
b) shodu nazvu oddilu v registram pitikazu a v Rozpisu soiite, fip.
v delegaci k utkani,
c) u mladeze nagekraseni wkové hranice,
d) u prikazi s vyzngenym hostovani platnost hostovani.

6. Zjisti-li v registr&nich pikazech zavady, nebo nastoupi-li druzstva k utk&z b
registr&nich pfikazi, postupuje rozhad podle gislusnych ustanoveni Se@hiho
radu.

7. Jestlize po podepsani Zapisu o utkani kapitany aolboistev, ale jeStpred zahjenim
utkani rozhodi zjisti, Ze se &ktery z hr&i nebo nahradnik prokazal cizim
registr&nim piritkazem, neppusti tohoto hrée (nadhradnika) ketl a jeho registeani
prikaz zaSle spotmé¢ se Zapisem o utkaridicimu organu. Za tohoto k& smi
nastoupit jiny hrd, ale druzstvo nesmi doplnit ¢t nahradniik.

8. Zjisti-li rozhodti po zahajeni utkani, Ze sékiery z hr&ua (nahradnik) prokazal cizim
registr&nim pirikazem, vylodi tohoto hrée (nadhradnika) a jeho registna prikaz
zaSle spoléné se Zapisem o utkatiidicimu organu. Za tohoto & nesmi nastoupit
jiny hr& a druzstvo nesmi doplnit pet nahradnii.

9. V prételskych utkanich se kontrola registréno ptikazu nahradnika fize provést p
sttidani, pokud nebyla provedena jiied zahajenim hry.

13



Dopliiovani druzstva

10.Jestlize druZzstvo zahaji utkani s menSintgro hr&a neZ ctyii mé pravo kdykoli v
prabéhu hry doplnit péet hr&t na @t, resp. Sest. H&8 ktefi dophuji druzstvo, se
povazuji za osoby nad z(Eastréné, i kdyz se do hry jeShezapajili.

11.Kontrola registraniho pifikazu hrée, ktery dopiuje druzstvo, a ifjpadna kontrola
jeho totoznosti se provedoden vstupem hi& na hraci plochu, pokud tak nebylo
ucinéno jiz pred utkanim. Rozhad zajisti, aby v fipact potieby kapitan druzstva
doplnil Zapis o utkani o potasové pestavce nebo nejpogdihned po ukoreni
utkani.

12.Hr&, ktery dophuje druzstvo, smi nastoupit do hry jen v gokdy je mé ze hry. V
pierusené te se od sedovécary ohlasi rozhatimu a vyka, az rozhotl zkontroluje
jeho vystroj, pipadré i registr&ni prikaz. Na hraci plochu vstoupi az poté, co mu
rozhodi uckli ke vstupu na hraci plochu souhlas.

13.Vstoupi-li hr&, ktery dophuje druzstvo, na hraci plochu bez svoleni rozfiom v
dohg, kdy je mé ve hre, jedna se o neoprany vstup na hraci plochu; rozhfichru
prerusi, hréde napomene a fidi ve prospch soup#ova druzstva négmy volny kop z
mista, kde byl nd v okamZzZiku peruSeni hry (s ohledem na zvl4stni ustanoveni
pravidla VIII). Rozhodi pritom maze uplatnit vyhodu ve i a tohoto hr&e
napomenout azipnejbliz§im gerusSeni hry. Jestlize k& mista za pomezni nebo
brankovouc¢arou vysune do hraci plochiast €la nebo se dotkne €, ktery je na
hraci ploSe, povaZzuje to rozhddza vstup na hraci plochu. Dopusti-li se¢hiéery
dophuje druzstvo, po neopragmém vstupu na hraci plochu dalSihegiupku, ktery
zasluhuje udeni osobniho trestu, rozh&@dhru ihned perusi, a podle povahy
prestupku udli hr&i osobni trest pouze za tentdeptupek. Hru rozhad navaze
piislusnym kopem v mist(s ohledem na zvl4stni ustanoveni pravidla VKkije se
hr& dopustil gestupku a pro ktery rozhoéd hru gerusil. Osobni tresty (za
neopraviny vstup na hraci plochu a za dalSiegiupek) se v tomto iipad
nekumuluji. V gipadt, Ze rozhodi vylowci hr&e, ktery dopiuje druzstvo, pokkaije
jeho druzstvo veite s menSim pivem hr&u.

Nahradnici a s¥idani hraci

14.Kazdé druzstvo smi v deép kdy je mé ze hry, vystidat kteréhokoli hrée
nahradnikem, a to kdykoli ¢hem utkani, tedy i o polasové pestavce nebo
v nastaven&i v prodlouzené ob hry. Ri provadni kopi z pokutové zngy (viz
piiloha A Pravidel malé kopané) vSakibe byt vystidan pouze zramy brankd,
pokud ovSem jeho druZstvo jiztgultim nevyerpalo pedepsany pget stidani
brankdu.

15. Stfidani se provadi vyhradrv doke, kdy je mé ze hry. Vlastni procedurari&tani se
provadi takto: ndhradnik séipravi u stedovécary, @ip. pomezntary té pilky hraci
plochy, na které je umisto brankovist jeho vlastniho branké, ke vstupu na hraci
plochu, néslednstiidany hr& opusti hraci plochu, nahradnik vstoupi na hramitpl.
Vstupem nahradnika na hraci plochu j#dgini ukodeno. Timto okamzikem se z
nahradnika stava hréda z vystidaného hrée se stala osoba neéastréna na fhe.
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Pokud stidani nebylo z jakéhokolitdodu ukoeno, smi se odstupujici kranovu
do hry vrétit.

16.Vstoupi-li nahradnik bez svoleni rozlditb na hraci plochu, a to v dglkdy je mg
ve Ire, jedna se o neoprasny vstup na hraci plochu. \fipac, Ze nidhradnik ovlivni
hru, rozhodi hru grerusi, nahradnika napomene a vykaze z hraci plachgy navaze
negimym volnym kopem z mista (s ohledem na zvlasttanoveni pravidla VIII),
kde byl mé v okamziku peruSeni hry. V fipact, Ze nahradnik neovlivni hru, nemusi
rozhodi hru prerusit ihned. Dopusti-li se tento ndhradnik po néagném vstupu na
hraci plochu dalSihoipstupku, rozhad hru ihned perusi a podle povahyrgstupku
mu uckli osobni trest; hru navaZze rfepym volnym kopem z mista, kde byl ¢ni
v okamziku peruSeni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni gleaw11l). Osobni
tresty (za neopraémy vstup na hraci plochu a za dalBgiupek) se v tomtoiipact
nekumuluji. V pipac, Ze rozhodi tohoto nahradnika vyl@iy pokra&uje jeho
druzstvo ve fe s menSim pidgem nahradnik

17.Druzstvo ma pravo kdykoli odvolat kteréhokoli svéimée ze hry, pokud tim et
hr&u druzstva neklesne definitignpod ¢tyti. Ucini tak prostednictvim kapitana
druzstva, ktery to v dab kdy je hra peruSena, oznami rozh@ichu utkani. Hra,
ktereho kapitan druzstva odvola ze hry, se v tomkdni jiz nesmi vratit do hry. Smi
za r¢j ale nastoupit nahradnik.

18.Vysttidany (odvolany) hrase povaZzuje za osobu n&mezdastrénou a az do konce
utkani smi #stat na lavice procleny a funkcionfe svého druzstva; i nadale vSak
podléhd pravomoci rozhotho a musi byt v souladu se Zapisem o utkani @ana
svymeg¢islem.

19. Vstoupi-li vystidany (odvolany) hi&bez svoleni rozhatho na hraci plochu v dép
kdy je mt ve hHe, a svym vstupem ovlivni hru, rozhdchru peerusi, vystidaného
(odvolaného) hrge napomene a vykaze z hraci plochy, a hru navazemmi
rozhodiho v mis¢, kde byl mé v okamziku peruSeni hry (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla VIII). Vifppac, Ze vystidany (odvolany) hriasvym vstupem hru
neovlivni, nemusi rozhad prerusit hru ihned. Provémi vystidaného (odvolaného)
hr&e rozhodi popiSe v Zapise o utkani. \fipad, Ze vystidany (odvolany) hi&byl
jiz v prabshu hry napomenut, ukaze mu rozbba.ZK aCK. Dopusti-li se vysidany
(odvolany) hré po neopravéném vstupu na hraci plochu dalSikegiupku, rozho#
hru ihned perusi, a podle povahygstupku mu uéi osobni trest pouze za tento dalsi
piestupek. Osobni tresty (za neopr&wnvstup na hraci plochu a za dal&giupek)
se v tomto fipac nekumuluiji.

20.Vstoupi-li na hraci plochu vyl@eny hr&, postupuje rozhad stejré jako vecl. 19 s
tim, Ze dalSi osobni trest jiz tomuto ¢iraeudtluje, ale vykaze ho z prostordi$te, a
jeho provirgni popiSe v Zapise o utkani.

Vyména hrécii
21.Kterykoli hr& z pole si niZze kdykoli v pfibéhu utkani, ale jen v débkdyz je mé ze
hry, vymenit své misto s brankdm; Kazda vyréna, a tedy i ta, kter4 se provede v

polocasove nebo jinéipstavce, se vSak musi vzdsegem ohlésit rozh@iimu. Dresy
obou hré&ia museji odpovidatifslusnym ustanovenim pravidla IV. Zjisti-li dodéate
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rozhodi, Ze si brankida jeho spoluhk&z pole vynénili sva mista bez jehoédomi,

negerusuje z toho wodu hru, ale brankea i jeho spoluhr&e napomene ip

nejblizSim geruseni hry. Jestlize vSak rozkod tohoto dvodu gece jen hru ferusi,

navaze ji miem rozhodiho v mis¢, kde byl mé v okamziku peruSeni hry (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

Opuseni hraci plochy

22.Hr& mize bez pedchoziho svoleni rozhsitho amysi opustit hraci plochu, jestlize:

a) je zrareén,

b) v Gtaéné nebo obranné akcigkraii pomezni nebo brankovaaru a
ihned se na hraci plochu vrati,

c) opusti hraci plochu, aby provedl volny kop, kop lwdnky, kop z
rohu nebo vhazovani,

d) opusti hraci plochu, abyfipesl mg, ktery se dostal mimo hraci
plochu,

e) opusti hraci plochu, aby uvedl svou vystroj ddgoéu nebo aby
doplnil jeji chykjici ¢asti,

f) chce vystidat za jiného hi& svého druzstva

23.Kromé pripadi uvedenych ¥l. 22 si musi kazdy htaktery chce opustit hraci plochu,
vyZzadat svoleni rozh@tho; se svolenim rozhotho smi opustit hraci plochu i v dgb
kdy je mt ve he. Opusti-li hr& umysiré hraci plochu bez souhlasu rozldw (s
vyjimkou situaci uvedenych &l. 22), jedna se o neoprameé opudtni hraci plochy a
rozhodi jej pii jeho navratu na hraci plochu napomene. Jesti&ér& poté, co
opustil hraci plochu bez svoleni rozkdw, dopusti v migt mimo hraci plochu
dalSiho pestupku, udli mu rozhodi osobni trest pouze za tenttegtupek - osobni
tresty (za opushi hraci plochy a za dalStgstupek) se v tomtoripact nekumuluji.
PreruSi-li rozhodi v téchto gipadech hru, navéaze ji némym volnym kopem, ktery
provede hré soupéova druzstva v migt kde byl mé v okamziku peruSeni hry (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII). liestrozhodi kvalifikuje odchod
hr&e z hraci plochy jako projev hrubého nesportovnthovani, provinivSiho se
hr&e vylowi.

24.Dostane-li hrd od rozhodiho svoleni k opushi hraci plochy a zmocni-li sefip
odchodu z hraci plochy @& nebo ovlivni-li jinym zfisobem hru, chova se
nesportov. Rozhodi prerusi hru, napomene provinivSiho se ¢bra néidi ve
prosgch soup#&ova druzstva nggmy volny kop z mista, kde segstupek stal (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII). Rudth maze uplatnit vyhodu veib;
jestlize ji uplatni, napomene provinivSiho seckraz pi nejblizS§im geruseni hry.

25.Chce-li se hr§ ktery se svolenim rozhoiho opustil hraci plochu, vratit #pdo hry,
ohlasi se vhodnym #gobem rozhofimu. Hra&, ktery uvadl do paadku svoiji
vystroj, musi s navratem diat, az bude ndize hry (viz¢l. 14 pravidla 1V). Vrati-li se
hr& na hraci plochu bez svoleni rozkgw v dok&, kdy je mé ve he, rozhodi
postupuje steghjako vecl. 12. Jestlize hkaopusti neoprawimé hraci plochu a znovu
se na hraci plochu bez souhlasu rozitoal vrati, a nedopusti sefitom jiného
prestupku, za ktery musi byt &ldn osobni trest, povaZzuje to rozkbdouze za jeden
piestupek a potresta gjednim napomenutim.
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26.Usoudi-li rozhodi, Ze hré& je vazri zrareén, dovoli gfistup na hraci plochu nejvyse
dvéma funkcion&im druzstva (zpravidla Iékisa masérovi), ale pouze k &eni stavu
zrareného hréde a gipadre k jeho dopra¥y mimo hraci plochu. Rozhéd neméa
pripustit oSetovani hr&e na hraci ploSe, vyjmaipadu, kdy by sefiepravou hrée
mimo hraci plochu mohl zhorSit jeho zdravotni stav.

27. Hr&, ktery z divodu zragni sam opustil hraci plochu v dgtkdy byl mE ve Hre, se
smi po oSéeni se svolenim rozhoiho vratit zgt na hraci plochu kdykoli, ale pouze
od stedoveécéary histé ¢i pomeznicary své vilastni fe hriste. Hr&s, ktery opustil
hraci plochu (nebo ktery byl dopraven k ¢8et mimo hraci plochu) v dépkdy byl
mi¢ ze hry, se smi vratit 2pna hraci plochu aZ poté, cottiude znovu veie, a to
pouze z mista za pomeztd@rou. Hr&, ktery opustil hraci plochu s krvacejicim
zrargénim, se smi na hraci plochu vrétitéz@z poté, co si rozhéd oweti, Ze jeho
zrareni jiz nekrvaci.

28.Opusti-li hr& hraci plochu, aby oslavil dosazeni branky @iz15 a 16 pravidla X),
vyzve ho rozho#i, aby se neprodlénvratil zpst. Neuposlechne-li htapokynu
rozhodiho, napomene ho rozhg&idza nesportovni chovani.

MenSi pa‘et hraci

29.Klesne-li v piabéhu utkani poet hr&ia jednoho druzstva definitivn pod ctyii,
rozhodi utkani uko’i a poda o tom zpravu v Zapise o utkani. Stegrzhodi ukorti
utkani v gipads, jestlize pdet hr&u klesne definitivé pod ¢tyti tésné predtim, nez
mohl byt proveden r&eny pokutovy kop.

30. Ma-li nekteré druzstvo na hraci ploggyii hr&e a jeden z nich v débkdy je mé ve
hie, opusti hraci plochu, takzegad hr&u jeho druzstva klesne pd@tlyii, negerusuje
rozhodi ihned hru, ale i nejblizSim geruSeni hry dotazem u kapitdna druzstva zjisti,
zda tento hr&d bude moci pokrgovat ve lie, nebo zda ma jeho druzstvo k dispozici
jiného hrée, ktery by v souladu s pravidly mohl druZstvo adplDo doplrEni pastu
hr&u druzstva na Sest pokege druzstvo ve e se itemi hr&i. Jestlize poet hr&u
druzstva klesne na mé&mez ti, prerusi rozhodi hru a dotazem u kapitana druzstva
zjisti, zda jeho druzstvo ma k dispozici ¢teaktéi by v souladu s pravidly mohli
druzstvo doplnit. V kladnémifpact rozhodi hru navaze ntem rozhodiho (v mist,
kde byl mé v okamziku peruSeni hry a s ohledem na zvlastni ustanovenidbaav
VIIl) ihned poté, kdy druzstvo fite pokrg&ovat ve lie s nejméa tiemi hr&i. Neni-li
druzstvo schopno get hr&u nadtyii doplnit, rozhodi utkani ukoxi.

31.0bdobré jako v gredeSlych odstavcich postupuje rozéiothké v gipads, jestlize
pocet hr&a v druzstvu klesne definitivnpodétyii v dusledku vylogeni hré&e.

PRAVIDLO IV
VYSTROJ HRACU

Bezpénost

Hra nesmi mit na sa@hnic, ¢im by mohl ohrozit sebe nebo jiného tedetns vSech drub
Sperka).
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Zakladni vystroj

Povinnou z&kladni vystroj hté tvai dres nebo téko, trenyrky (pokud jsou pod nimi
termokalhoty, musi byt stejné barvy jako trenyrigba barvy, ktera na trenyrkackeplada),
stulpny (podkolenky), chrage holeni, kopéky.

Chranic¢e holeni

Musi byt zcela zakryty pwochami, musi byt zhotoveny z vhodného materidligymy,
plastu nebo podobné hmoty), musi poskytovamgrenou ochranuied zragnimi.

Branka#i

Obleteni brank& se musi liSit barvou od oldleni ostatnich hed, rozhodiho a jeho
asistent.

TRESTNI USTANOVENI
P poruseni tohoto pravidla

Rozhodi nemusi perusit hru, rozhodl vyzve hr&e, ktery ma zavadu na vystroji, aby opustil
hraci plochu a uvedl svoji vystroj doidolku, hré, ktery neuvede svoji vystroj do famku do
nejblizSiho peruseni hry, musi opustit hraci plochu,chréerého rozho#l vykazal z hraci
plochy, se smi vratit Zp na hraci plochu pouze se souhlasem roZihad rozhodi diive, nez
udli hrati souhlas k navratu na hraci plochu, musi zkontratiozda hré uvedl svoji vystroj
do paadku,
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Navazani hry

Jestlize rozhad prerusi hru, aby he&@ napomenul ré&i negimy volny kop, ktery provede
hr& soupée z mista, kde byl miiv okamziku peruSeni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII).

ROZHODNUTI ILFAR

1. Hr& nesmi na hraci ploSe odhalit ¢latk (spodni pradlo) s jakymikoli hesly nebo
reklamnimi napisy. Hig ktery si svliékne dres a tim odkryje takové napiaysvém
spodnim pradle, bude potrestédicim organem soéite.

2. Dresy hr&a musi byt opaeny rukavy.
ROZHODNUTI CMSMK

1. Hrat bez obuvi je zakazano. KHranohou mit jakoukoli rovnocennou sportovni obuv
odpovidajici ustanoveni pravidla; gumotextilové &dy se povaZzuji za sportovni
obuv rovnocennou kogkam kozenym.

2. Pouzivani kop&k s vynenitelnymi koliky je zakazano, pokud neni Sdutimiadem
nebo Rozpisem sat#e stanoveno jinak.

3. Rozhodi nedovoli nastoupit héav takovych kop#kach, jejichz koliky maji ostré
hrany, z jejichz kolilt vystupuji kovové upeaiovaci ¢asti nebo jejichz koliky jsou
zlomené, dale pak v ko@igdch s koliky, jejichz délka a jmér by podle nazoru
rozhodiho mohly byt nebezgaé pro ostatni hté.

4. Pouzivani chrasi holeni je povinné pro vSechny kategorie.

5. Kazdy hr& odpovida za svoji vystroj. V utkanich mladeze odga za spravnou
vystroj hr&ut i vedouci druZstva.

VYKLAD K PRAVIDLU

1. Pred zahajenim utkani je rozh@dpovinen zkontrolovat vystroj heé, predevsim
koliky na kopékach a chragie holeni. Pravidlo nestanovuje, jak maji vypadgtka
rozmery maji mit koliky na kop&éch hré&t. Rozhodi vSak odpovida za to, Ze
negipusti ke kie hr&e, jejichZ obuv by pro zdravi Rri@mohla byt nebezgea.

2. Nelisi-li se podle ndzoru rozhéitho dostaténé barva obléeni hr&a a brank&i obou
druzstev, je na pokyn rozh&tlo povinen obl&ni znénit paradajici oddil (pokud
neni SouwtZznimtradem nebo Rozpisem séig¢ stanoveno jinak). Ke zme obleeni
muze se souhlasem rozhldo nebo na jeho pokyn dojit i o po&sové pestavce.
Rozhodi musi dbat, aby se barva ot#eai jeho i jeho asisteintzietelrg liSila od barev
obleteni hr&t obou druzstev. V ifpadt potreby je proto ptadajici oddil povinen
zapijcit rozhodtimu (asisteritm rozhodiho) vhodny sportovni Ubor odliSné barvy.

3. Vystroj hr&a musi byt pﬁinejmenéirp na zadni strardresi opatena Zetelnymi,
nejmérk 22 cm vysokymicislicemi. Cisla na vystroji hr& musi souhlasit gisly
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uvedenymi u jejich jmen v Zapise o utkani. Spravrm$slovani hr&a potvrzuje
kapitan druzstvaied utkanim svym podpisem na Zapisu o utkani. P@awtzniiad
nebo Rozpis sodke nestanovi jinak, pouzije bratikéislo 1, ostatni hia ¢isla 2 az
16.

4. Kapitan druzstva musi byt na levém rukdznaen zetelnou, nejméh5 cm Sirokou
paskou z latky barvy vyraznodliSné od barvy jeho dresu. To plati i pro dera
(brank&e), ktery v ptib¢hu hry grevezme funkci kapitana druzstva.

5. Se souhlasem rozhd&itho si za nefiznivého nebo chladného gasi mohou hra pod
vystroj obléci putiochové nebo teplakové kalhoty, vSichni dirgednoho druzstva
vSak musi byt obleeni jednotnym zfisobem. Brankdsmi v teplakovych kalhotach
nastoupit kdykoli. Oblgni teplakovych kalhot nezbavuje &ga ani brankge
povinnosti pouZzit trenyrky, stulpny a chréaiholeni.

6. Spodni oteplovaci kalhoty (termokalhoty) mohou kalypouzit hr&i i jednotlivé za
piedpokladu, Ze tyto kalhoty maji stejnou barvu jakenyrky a sahaji nad koleno.
Jsou-li trenyrky vicebarevné, musi mit oteplovaelh&ty tu barvu, kterd na
trenyrkach pevlada.

7. Brank& miZe jako ochranu proti osini pouzitéepici, ale jen s gkkym latkovym
Stitkem.

8. Dosply hr&, ktery nosi bryle, e v utkani hrat, avSakigd zahajenim hry
podpisem v Zapise o utkani potvrdi prohlaSeni, Beaje v brylich na vlastni
nebezpé a odpovida i za mozné zkam jinych hr&a”. Za hr&e mladSich 18ti let,
ktefi nosi bryle, nesou odp&inost rodie hrae nebo jejich zdkonni zastupci. Ti proto
pied sowZi (nebo pipadré i pred utkanim) pedaji vedoucimu druzstva pisemné
prohldSeni, kterym svoji odpésnost potvrdi. Red utkdnim potom héada vedouci
druzstva svymi podpisy v Zapise o utkani stvrdi, kedené prohlaseni maji k
dispozici.

9. Rozhodi nedovoli nastoupit hég ktery ma na sabprednety nebezpéné pro ostatni
hr&e nebo i pro hi& samotného. Takovymigdmetem miZze byt nap prsten,
¢elenka, vlasova #ka, protéza, sadrovy obvaz, kovovi#zka, naramek, naramkové
hodinky,tetizek, nausnice nebo jiny Sperk.

10.Pii vyméne hr&u se hré nastupujici do branky musigvléknout do dresu, jehoz
barva je odliSna od barev diéebr&t obou druZstev, brank& soupte a od barvy
Uboru rozhodiho i jeho asisteidt Pivodni brank§ ktery bude po vygné hrat v poli,
musi mit dres barvy shodné s barvou tlrestatnich hr& jeho druzstva. Po vyené
hr&u nesmi bytislo na dresu he@ ani brank& shodné gislem, pod kterym je v
Zapise o utkani uveden jiny rd/Sechny zriny v ¢islovani hrén rozhodi uvede do
Zapisu o utkani.

Zavada na vystroji
11.Zjisti-li rozhodti pied zahajenim hry na vystroji k& zavadu, kterou lze odstranit,

vyzve hr&e, aby svoji vystroj uvedl do padku. Po odstrami zavady na vystroji se
muze tento hr& zkastnit hry. Zahgjeni hry se vSak z tohofovablu nesmi zdrzet.
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Zjisti-li rozhodti pred zahajenim hry na vystroji R zavadu, kterou nelze odstranit,
nag. tvrdy sadrovy obvaz, népusti tohoto hrée ke lte. Za tohoto hige vSak smi
nastoupit jiny hr&a druzstvo smi doplnit get ndhradnii.

12.Zzjisti-li rozhodti po zahdjeni hry na vystroji hi& zavadu, kterou nelze odstranit,
vykaze tohoto hr&e z hraci plochy. Tento hr&e nesmi ztastnit dalSi hry, smi jej
vSak vystidat nahradnik.

13.Zjisti-li rozhodti po zahajeni hry na vystroji ki@ zavadu, kterou Ize odstranit, nemusi
ihned grerusit hru, ani kdyZz se htée zavadou na vystroji zapoji do hry; vhodnym
zpasobem ihned vyzve htd, aby svoji vystroj uvedl do padku s tim, Ze pokud tak
newini, vykdze ho p nejblizSim peruSeni hry z hraci plochy. HE& ktery
neuposlechne vyzvy rozhéittio k opu&ni hraci plochy, napomene rozkodza
nesportovni chovani.

14.Chce-li se hrg kterého rozhofl pro zavadu na vystroji vykazal z hraci plochy, na
hraci plochu vratit zg, musi vgkat, aZz bude ndize hry; poté se ohlasi kdekoli od
pomeznic¢ary rozhodimu, ktery se feswdéi, zda jeho vystroj odpovida ustanovenim
pravidla. Na hraci plochu smi vstoupit, az kdyZ mzhodi ke vstupu udli souhlas.
Hrace, ktery vstoupi na hraci plochu bez souhlasu m&ho, napomene rozhoédza
neopraviny vstup na hraci plochu (vit. 12 pravidla Ill).

15. Prerusil-li rozhodi hru, aby zkontroloval vystroj hté, nebo aby vykazal hf@ z
hraci plochy pro uvedeni vystroje doi@dku, a pedtim nebylo poruSeno jiné
pravidlo, navaze rozh@d hru mtéem rozhodiho v mis¢, kde byl mé v okamziku
pireruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni gigawilll).

16.Na upozorgni kapitana, Ze vystrojékterého hrée soup#ova druzstva neodpovida
ustanovenim tohoto pravidla, je rozko@ovinen zkontrolovat vystroj hé@, wini tak
vSak az p nejblizSim geruseni hry.

17.Pokud kKhem utkani dojde k neopravitelnému posSkozeni vjstior&e, je v
kompetenci rozhatiho povolit jeji vynénu. Jedna-li se o dres, smi &igouZzit pouze
dresu s takovyndislem, které jegtnebylo uvedeno u jeho druzstva v Zapise o utkani.
Hr& vSak nesmi veil pokr&ovat s dresem bedsla, gipadré s vystroji jiné barvy,
nez je barva vystroje jeho druzstva.

18.Rozhodi musi dbat, aby vystroj hté& byla bez zavad nejen z hlediska berwsti
hr&t, ale i z hlediska sportovniho a estetického. Ps#oza zavadu na vystroji
povazuje roztrzené tko nebo trenyrky, shrnuté stulpny, ale i vyhrnutika nad pas
apod.

19.Jestlize hr&é ma na vystroji nebo na spodnim pradle emblémanalki jiny napis,

ktery je v rozporu s ustanovenim pravidla, a®phu utkani bude viditelny (n&ppri
oslavach branky), rozhétnezasahuje, ale poruseni pravidla popiSe v Zapigkani.
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PRAVIDLO V
ROZHOD Ci

Pravomoc rozhodiho

Pro tizeni kazdého utkani je stanoven roziipdktery je v utkani, které&idi, vybaven
neomezenou pravomoci k uglavani pravidel.

Prava a povinnosti

Rozhodi ma:

a) dbéat, aby byla dodrZzovana Pravidla malé kopané,

b) fidit utkani ve spolupraci s asistenty roz¢ibd, pokud jsou delegovani a
¢tvrtym rozhodim, pokud je delegovan,

c) rozhodnout, Ze Zadny z &iiurcenych ke ke neodporuje poZadatn pravidla
I,

d) rozhodnout, zda vystroj hté& odpovida poZzadavikn pravidla 1V,

e) mefit dobu hry a dlat si poznamky o gibéhu utkanti,

f) preruSit hru, pipadré preruSit nebo ukatit utkani pro ®jaké poruSeni
pravidel, povaZzuje-li takové ogani za nutné,

g) prerusit hru, pipadré utkani ukogit z daivodu zasahu wjSiho vlivu,

h) prerusit hru, je-li podle jeho nazoru Brédzre zrarén, a zajistit co nejrychlejsi
odneseni tohoto ht@ z hraci plochy. Zramy hr& se na hraci plochu smi
vratit az po navazani hry,

i) nechat pokréovat ve lie, dokud mi neni ze hry, jestlize je podle jeho nazoru
hr& pouze lehce zran,

]) zajistit, aby hré s krvacejicim zramim opustil hraci plochu; h¢gse niize na
hraci plochu vrétit, jestlize mu rozhtichavrat povoli potom, co ségswdci,
Ze krvaceni bylo zastaveno,

k) nechat pokréovat ve lie v gripadech, kdy jeigswdéen, ze by feruSenim hry
poskytl vyhodu druzstvu, jez se provinilo; nemadihoda gedpokladany
Gcinek, potresta rozha@d pavodni gestupek,

[) potrestat &ZSi Festupek, jestlize se Rralopusti sotasreé nekolika niznych
prestupki,

m) trestat hrée napomenutim nebo vyléenim za pestupky, kterych se dopusti;
nemusi tak &init okamzig, ale niZe tak @init az @i nejblizSim geruSeni hry,

n) vyvodit disledky z pestupki funkcion&i druzstev; je fitom opraven
vykazat je z hraci plochy i z ohréeného prostoruifste,

0) rozhodnout na zaklgdscleni asistenta rozhotho, je-li delegovan, jestlize
situaci sdm nevi,

p) zajistit, aby na hraci plochu nevstupovaly neopéaerosoby,

g) rozhodnout o pokkmvani ve e po kazdémieruSeni hry,

r) podat gisluSnémuridicimu organu zpravu, ktera bude obsahovat infoena
disciplinarnich provianich hr&a a déle o incidentech, které se odehrdly jak
pied utkanim, tak v jeho fiochu nebo po utkani.

Rozhodnuti rozhodiho
Rozhodnuti rozhatiho o skuténostech souvisejicich s hrou jsou kéme Rozhodi smi

zmenit své rozhodnuti, wdomi-li si, Ze je nespravné, a toduna zaklad vlastniho uvazeni
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nebo na zakladsdleni asistenta rozhétho, ale jen dokud hra nebyla znovu zahajena nebo
jestlize utkani jiz mezitim nebylo ukéeno.

ROZHODNUTI ILFAR

1. Rozhodi, asistent rozhadho nebaitvrty rozhodi nesmi bytinén odpo¥dnym za:

a) zadna zragni hr&u, funkciondun, divaka, ¢i jinych osob,

b) za Zzadné Skody na majetku jakéhokoli druhu,

c) za jiné Ujmy jakychkoli jednotlivi klubi, spol€&nosti, asociacti jinych
organi, které vznikly nebo mohly vzniknout v souvislostieho rozhodnutimi
pii fizeni utkdni a ktera rozhéidwinil podle Pravidel malé kopané nebo
jinych platnych hernickhadi. MuzZe se jednat o:

a) rozhodnuti o tom, zda stav hraci plochy, jejiliiclpSenstvi, nebo pétrnostni
podminky jsou takove, Ze utkani umiai nebo neumailji sehrat,

b) rozhodnuti o tom, zda utkani pro @twostni podminky ukafi nebo
neukori,

c) rozhodnuti, zda mii nebo pisluSenstvi hraci plochy, niapbrankové tye,
bievno, rohové praporky apod., odpoviddjsjusnym ustanovenim pravidel,

d) rozhodnuti o tom, zdaferusi nebo neprusi hru pro incidenty v hledisti nebo
pro problémy s divaky,

e) rozhodnuti o tom, zdaferusSi nebo neprusi hru k oSéeni zragného hrée,

f) rozhodnuti o tom, zda da nebo neda pokyn k odnesaniného hrée mimo
hraci plochu,

g) rozhodnuti o tom, zda a v jakémmipovoli¢i nepovoli hréi hru s utitou casti
vystroje,

h) rozhodnuti o tom, zda a v jaké mmipovoli ¢i nepovoli v pibéhu utkani
jakymkoli osobam (funkciofdm druzstev, ptadateim, fotogratim a
zastupam tisku) gitomnost v blizkosti hraci plochy,

i) jakékoliv jiné rozhodnuti, kterééini v souladu s Pravidly malé kopané nebo
podle platnych hernichadi ILFAR, federaci, asociaci a lig, podle nichz se
utkani hraje.

N

V utkanich nebo soétich, v nichZz je delegovattvrty rozhodi, musi byt jeho
povinnosti a prava stanoveny v souladu s pokynyARF uvedenymi v Hloze C
,Uloha ¢tvrtého rozhodiho®.

3. Za skuténosti souvisejici se hrou se mimo jiné povazujhomnuti rozho&iho o tom,
zda byloci nebylo dosaZzeno branky, a stanoveni kogbo vysledku utkani.

ROZHODNUTI CMSMK

1. Kvalifikovani rozhodi a asistenti se prokazuji platnym @dgenim o udleni licence
rozhodtiho malé kopan€MSMK.

2. Funkci oddilového rozh@tho nebo oddilového pomezniho rozéibe nesmi zastavat
osoba, ktera ma zastavenu zavotinhost nebo ma zakaz vykonu jakékoliv funkce
nebo je v disciplinarninmizeni.

3. Jestlize se osoby ne@stréné na ke, které se v fibéhu utkani zdrzuji v prostoru
hiist¢, dopusti jakéhokoliv zavazného prauim, a to jak ped utkanim, tak i v jeho
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prabéhu, je rozhodi opravrén vykazat je z prostorurists. V piipads provireni ¢leni
nebo funkcion& druZstva postupuje rozh&idv souladu s rozhodnutir@iMSMK ¢&. 2
a 3 k pravidlu XII. O vSech provénich a pijatych opatenich podé rozhad zpravu v
Zapise o utkani.

. 'V soug€znich mezimistskych utkanich musi rozh@idpouzivat formul& Zapisu o
utkani schvalenf MSMK. Zptsob vyptiovani jednotlivych rubrik rize upravitidici
organ soutze.

. VSechny udaje, které v Zapisu o utkani potvrzujgnms\podpisem kapitan druZstva,
podepisuje v utkdnich mladeze sgokes kapitanem i vedoucitiglusného druzstva.
Toto ustanoveni plati i pro utkani désgh pro gipad, Ze kapitanem druzstva je hra
mladSi 18ti let.

VYKLAD K PRAVIDLU
Pravomoci rozhodiho

. Pravomoc rozhatho uplatiovat pravidla sp&iva zejména v jeho opragmi kdykoli
pierusSit hru pro festupky hréi, naizovat herni a utlovat osobni tresty, a
odpovidajicim zfisobem hru znovu navazovat. Pravomoc rozfad uplatovat
pravidla z&ina vstupem rozhd@tho na hraci plochu k zahdjeni hry a trva az do
okamziku, kdy hraci plochu po z#&ecném signalu pi&alkou k ukoreni utkani
opusti. Pravomoc rozhéitho uplatiovat pravidla trva i po dobu palasové pestavky,
proto ma rozhod&l pravo hréam, nahradnikm a vystidanym (odvolanym) hegim,
provinivdim o poldasové pestadvce, uglovat osobni tresty. Pravomoc rozkdu
uplatiovat pravidla rov&z trva i po dobu, o kterou bylo utkani prodlouzeaw, dok,
kdy se provagii kopy na branku z pokutové ztkg, vetrg vSech pisluSnych
prestavek.

. VSeobecna pravomoc rozhido prijimat opateni k provignim ¢lenia a funkcionén
druzstev (autorita rozh¢tho) za&ina podpisem Zapisu o utkani kapitAnem druzstva
pied utkanim a kafi opet podpisem kapitana druzstva na Zapisu o utkanikooceni
utkani (viz rozhodnutt MSMK ¢&. 2 a 3 k pravidlu XlI). Ostatni prowini, ke kterym
dojde mimo tuto dobu, popi3e rozktod Zapise o utkani (viz rozhodnEMSMK &.

4 k pravidlu XII).

. Za bezpénost rozhodiho, asisterit rozhodiho a ¢tvrtého rozhodiho odpovidaji
krom¢ poradatele utkani i hté obou druzstev. V ippact poteby jsou proto povinni
jim poskytnout ochranu. Je-li na rozla, asistentovi rozha@tho nebo natvrtém
rozhodim spachana inzultace (viz vyklad 20 k pravidlu Y8, rozhodi povinen
utkani ukoit, prabéh udalosti v Zapise o utkani podr@bpopsat a Zapis o utkani v
dok® co nejkratSi odeslatidicimu organu. Stejnou povinnost, tznukgh udalosti
v Zapise o utkani podroBrpopsat ma i v ifipact, jestlize v pabe¢hu utkani nebo po
jeho skowkeni dojde k nejfistojnostem.

VSeobecna ustanoveni
. Jestlize rozhodl pii utkani nahle onemocni nebo se zrani atu#Erutkani dalgidit,

utkani grerusi, oznami to @ma kapitafim afizeni utkani fevezme po zjighi vSech
skute&nosti AR1 (pokud neni Saiinim radem nebo Rozpisem séig stanoveno
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jinak). Neni-li na utké&niiftomen AR1, niZe tuto funkci hlavniho rozhétho prevzit
¢tvrty rozhodi, neni-li @itomen, niize tuto funkci pevzit sudi svazu, ktery nebyl
delegovan na utkani, ale je mezi divaky. Ms@ezme-li funkci hlavniho rozhétho
zadna zdchto uvedenych osob, utkani se ukiom o jeho vysledkwi dohrani
rozhodré kompetentni organ. Zemli v pribéhu utkanic¢len druzstva, rozhad,
asistent rozhatiho neboctvrty rozhodi, utkani rozhodi prediasré ukorti. Utkani
rozhodi predéasre ukorti i v pripack, Ze hré byl pii hie vazi zrarén a rozhodi se
od odpo¥dnych funkcion&i dozvi, Ze na nasledky zram zentel. Zente-li rozhodi,
utkani ukowi a splreni vSech formalit zajisti AR1 (pokud neni Sgirtimiadem nebo
Rozpisem sowk¥e stanoveno jinak).

5. Natidi-li ptisludnik PolicieCR ve véejném zajmu utkani ukeit, oznami to rozhatl
za (tasti asisterit obéma kapitadm a ndizeni PolicieCR si necha podepsat v Zapise
0 utkani s tim, Ze do Zapisu zaznamena i sluzgblu prislusnika Polici€R).

6. Bez souhlasu rozhétho nema do jeho kabinyfigtup Zadna osoba kreénjeho
asisteni, ¢tvrtého rozhodiho, delegéta, kapiténvedoucich druZzstev a dopingového
komisde, ktery se prokaze pé&senim k provedeni dopingové kontroly. Za dodrzeni
tohoto ustanoveni odpovida hlavniadatel utkani.

7. Rozhodai, ktery mé& pislusnou disciplinarni komisi zastavend@innost, nesmi
vykonavat funkci rozhatlho ani funkci asistenta rozh&iio nebo ¢tvrtého
rozhodiho v Zddném utkani.

Po pfichodu k utkani

8. Rozhodi je povinen dostavit se k utkani 30 mindeg jeho @edré stanovenym
zatatkem (pokud neni Sat#nim fadem nebo Rozpisem séig stanoveno jinak).
Pred odchodem kizeni utkani se rozheétpreswdci, Zze mé:

a) predepsanou vystroj, a tocistém stavu,

b) dokre slysitelnou pi&alku,

c) presrE jdouci hodinky,

d) minci na losovani,

e) Zlutou acervenou kartu,

f) tuzku a papir na poznamky,

g) Zapis o utkani,

h) platny ptikaz rozhodiho
Redepsana vystroj rozhéitho je obvykle Zluté neberné barvy (pokudidici organ
nerozhodne jinak) a sklada se z dresu (Kogithot (trenyrek), stulpen a kafek.

9. Po pichodu na Ksté se rozhodi predstavi funkcion@m obou oddil, zjisti, kde ma
kabinu na pevléknuti a zkontroluje jeji vybaveni; na zavady wdaveni kabiny
upozorni hlavniho padatele. Dale rozh@@lzkontroluje stav a vyziani hraci plochy
a jejiho gislusenstvi, a hlavniho featele pozada o odstémi zjiS€nych zavad.
VSechny zji&né zavady uvede rozh&idv Zapise o utkani.

10.0 kazdém utkani, jehoz konani schvéiiici organ, musi byt gizen Zapis o utkani
(pokud neni SogZnim fadem, Rozpisem saifie popipads propozicemi turnaje
stanoveno jinak). Proto rozh@ddihned po pichodu k utkani feda vedoucimu
druzstva, uvedeného v delegaci k utkani na prvnime@&mt). domaci muzstvo,
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formul& Zapisu o utkani; ten jej vyplni a po vyph preda vedoucimu druzstva
soupée.

11.Spravee vyplnény formul& Zapisu o utkadni musi rozh&iddostat zpt spol&né s
registr&nimi prikazy hr&i a nahradnik nejmég 15 minut ped z&atkem utkani
(pokud neni SoéEnim rddem nebo Rozpisem séig stanoveno jinak). Rozh&d
zkontroluje vyplgny Zapis o utkani a zejména sepL&dci, zda udaje vém uvedené
odpovidaji udajm na gedloZenych registémich piikazech.

12.Kapitani druzstev jsou povinnig@d utkdnim potvrdit svymi podpisy v Zapise o utkani
spravnost Udaj o ¢lenech a funkciortéch druzstva a opra¥nost startwleni svého
druzstva.

13.Rozhodi je povinen vyhowt kapitanovi druzstva,ipje-li si kapitan provést kontrolu
totoZznosti hréi soupée. Ritom zajisti, aby kontrola totoznosti pridila podle
piislusnych ustanoveni S@ahihotadu.

14.V ptipad opoz&ného pijezdu rekterého z druzstev nebo Vipadt nedostaveni se
nekterého z druzstev postupuje rozbbghodle gisluSnych ustanoveni Se@uahiho
fadu.

Pired zahajenim utkani

15.Pred odchodem na hraci plochu se roziiodohodne s asistenty a svrtym
rozhodim, o spolupraci (viz filohy C a D Pravidel malé kopané), jsou-li na utkan
delegovani a i prostor pro rozc¥ovani ndhradnik

16.Pred zahgjenim utkani rozhg&idzkontroluje vystroj hr&i. Pokud to podminky na
stadionu umoiuji, provede kontrolu vystroje jeSpied nastupem héd na hraci
plochu.

17.K zahajeni utkani fivede rozhodi obe druZstva na hraci plochu, kde sgoke
pozdravi divaky. Pozdrav se provede timtasgbem:

a) Rozhodi se spolén¢ s asistenty postavi v cca 1/3 hloubi hraci plogélem
ke hlavni tribug, a hr&i obou druzstev zaujmou postaveni po jejich boku
rovnokEzré s pomeznéarou tak, Ze kapitani druzstev stoji vedle rozici

b) Na znameni rozh@tho pozdravi hr& obou druzstev divaky heslem.

c) Kapitdn doméciho druZstva, a p@&mm postups vSichni jeho spoluhed,
pozdravi podanim ruky rozhaitho, jeho asistenty a hi@ soupée.

d) Kapitan hostujiciho druzstva peém vSichni jeho spoluht&pozdravi podanim
ruky rozhodiho a jeho asistenty. Neni poruSenim pravidlaliesteremonial
zahaji jako prvni hf& hostujiciho druzstva. Po pozdravu rozéiogrovede
losovani. Po losovani zaujmou rozkigdasistenti rozhattho a hréi obou
druZstev pedepsané postaveni k zahdjeni hry. Poznaritkaty rozhodi,
pokud byl k utkani delegovan, na hraci plochu spéles hr&i a rozhodimi
nenastupuje.

V pritbéhu utkani
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18.Rozhodi ma utkanitidit v souladu se 2Zmim a vykladem pravidel a v duchu hry.
Pravidla se musi snazit uplavat tak, aby hra byla co nejmepreruSovana. Proto
rozhodi ma:

a)

b)

f)
9)

h)

Q)

piskat jas® a Zetelrs, protoZze kazdym znamenim fafkou gFerusuje hru.
Hru nemusi peruSit pisknutim, jde-li ndijasre za ¢aru ohraniujici hraci
plochu; poving vSak musi hru jerusit pisknutim f dosazeni branky, ip
poruSeni pravidla XI nebo Xl a ve spornydtipadech,

dat po kazdémipruseni hry znameni k pokmvani ve ke, nemusi je vSak
vzdy davat piGalkou; @i provadni volnych ko nebo kog vyplyvajicich ze
hry miZe rozhodi dat pokyn rukou nebo slovy a zapiskat jerfipgd, Ze bez
pisknuti by mohlo vzniknout nedorozam. Fi mici rozhodtiho se znameni
pi&¥alkou zasadhnedava, k provedeni vykopu naatku 1.¢i 2. pile a i
vstielené brance afippokutového kopu se vSak znamenitpigou musi dat
vzdy,

pouzivat pedepsanych signélviz piiloha D Pravidel malé kopané),
pohybovat se na hraci ploSe tak, abytma negekazel ve e, ale aby rl
neustale pehled o hernich situacich a d@eptupcich hr& (viz priloha D
Pravidel malé kopané),

sledovat nejen, co se&jd v blizkosti mée, ale obas gehlédnout i situaci po
celé hraci ploSe,

pohybovat se tak, abydnv zorném poli jednoho ze svych asistent
uplatiovat pravidla stejnym Zigobem bez ohledu na to, zda je porusSikhra
doméciho nebo hostujiciho druzstva, nebo zdarestypek stal v pokutovém
Uzemi nebo na jiném méstiraci plochy,

snazit se, aby se nedopaildthyb; v gipad, Zze si u¢domi chybu, smi své
rozhodnuti zranit, ale ne poté, co hru jiz znovu zahajil nebdligs utkani jiz
mezitim ukouil,

vyvarovat se kompenzace svych chyb rozhodovaniprog@ch poskozeného
druzstva,

vyvarovat se rozhodnuti ve pr@sp druzstva, jeZ se provinilo,

v zarodku potl&ovat surovou hru a energicky postupovat proti nespaimu
chovani hréd,

pii napominani nebo vyéevani hrée zachovat klid; provinivS§imu se kira
muze salit davod napomenuti nebo vyldeni ze hry. Doportuje se vSak, aby
napominany nebo vytoevany hré& byl od rozhodiho vzdalen 2 az 3 m,
nebavit se zbyta¢ s hr&i a ani se jich nedotykat,

vyhybat se pehnané gestikulaci,

pierusit hru jen v fipact, Ze je peswdcen o vazném zr&ni hr&e; v giipad
len¢iho zrarkni patkat na nejblizSi feruSeni hry nebo hrurgrusit teprve po
ukorteni akce,

povolit na hraci plochu vstup nejvySe¢tha funkcion&im druzstva (zpravidla
Iékari a masérovi), povazuje-li za nutné zjistit stasrgného hrée; vyzaduje-
li zraréni hr&e oSeteni, povolat nutny pet pdadateli s nositky, kté hr&e
dopravi mimo hraci plochu, vyjmaipadu, Ze by se transportem dedmohl
zhorSit jeho zdravotni stav; veren nechat pokkmvat, az vSechny osoby
nezwastréné na e oget hraci plochu opusti.

nedovolit, aby se v bezpréstini blizkosti hraci plochy, tj. nejm&R m od
pomeznich a 4 m od brankovy¢hr, zdrZzovaly osoby nezastrené na ke, s
vyjimkou ¢&leni nebo funkcioné druZzstev (viz rozhodnuttMSMK ¢&. 3 a 4
ptilohy B Pravidel malé kopané),
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r) dbat, aby nadhradnicitiprozcvicovani nerusili asistenty rozh&to ve vykonu
jejich funkce,
s) dat pi$alkou znameni k ukaeni utkani.

19.Rozhodi nemusi ihnedierusit hru, jestlize dojde kipstupku hrée, za ktery by ré
naidit volny nebo pokutovy kop. Je-li nazoru, Ze bkerpSenim hry zvyhodnil
druzstvo, jehoZ hease provinil, hru neferusuje a poskytne vyhoduiipadné osobni
tresty uali az @i nejblizSim geruseni hry. B zvazovani o poskytnuti vyhody musi
rozhodi postupovat s citem pro herni situaci. Zasadypmskytovani vyhody vie:

a) Vyhoda ve ke je zcela ¥domé neperuSeni hry pro potrestani jinak zcela
evidentniho pestupku v situaci, kdy ipruSenim hry by bylo poSkozeno
druzstvo, které se neprovinilo.

b) Uplatréni vyhody ve ke je rozhodi povinen naznat predepsanym signalem.

c) V piipact, Ze vyhoda nettta predpokladany &inek, ma rozhodi pravo se do
3 sec vratit k ivodnimu pestupku a niédit odpovidajici volny kop (to vSak
neplati pro pipad, Ze zvyhodmé druzstvo fijde o mt vlastni vinou).

d) Uplatreni vyhody ve ke nezbavuje rozh@tho povinnosti udit ptipadné
osobni tresty.

Nezahajeni neboifedfasné ukomeni utkani

20.Rozhodi utkani nezahdji, nebo ho musgégasreé ukortit:
a) jestlize p@et hr&u jednoho z druzstev klesne definitévpodtyii,
b) pti inzultaci rozhodiho, asistenta rozhétho nebatvrtého rozhodiho,
c) pfi umrti ¢lena druzstva, rozhdétho, asistenta rozhoétho nebo ¢tvrtého
rozhodiho,
d) na tredni zakrok organu PoliciéR,
e) v dalsi gipadech uvedenych v pravidle | a v S@amimiadu.
Predtasné uko#eni utkdni provede rozhéid pisknutim. Poté sti obéma kapitdfim v
piitomnosti svych asisteintdivody svého rozhodnuti a spdig s asistenty atvrtym
rozhodim opusti co nejrychleji hraci plochu. Néke-li naf. v disledku pedchozi inzultace
rozhodi sam utkani ukafit, ukonéi ho rektery z jeho asistefit V piipadt predcasného
ukorteni utkani se z&vecny pozdrav neprovadi.
21.Jestlize je na kterémkoli rozh&ich spachan &ktery z nize uvedenych nasilnyémi
a on z toho @vodu neni schopen ¢ §iz pro fyzickou nebo psychickou indispozici —
pokraiovat ve vykonu své funkce, tak rozkadktery utkanitidi, ho z divodu
inzultace rozho&iho ukorgi.
a) uddeni,
b) kopnuti,
C) umyslné podraZeni,
d) nasilné vrazeni,
e) nasilné cloumani,
f) UmysiIné vyrazeni pfalky z Ust,
g) umysiné prudké udeni mtem nebo jinym pedmeétem.
Je-li rozhodi, ktery utk&niidi, tak postizen, Ze sdm neni schopen utkaniditkga opravien
ukortit utkani rektery z ostatnich delegovanych rozbimth. Jestlize ale v takovéntipact
neni Zzadny delegovany rozhiddktery by utkdni mohl ukaifit, skortilo utkani okamzikem,
kdy bylo z tohoto @vodu geruseno. Pouhy pokus o udei mEem nebo jinym pedmétem
nebo plivnuti na rozha@tho se za inzultaci nepovazuje; pokud se ho vSgkustdclen
druzstva, povaZzuje se za projev hrubého nespotiowtiovani.

28



22.Rozhodi ma pravo utkani nezahajit nebo Hegtasré ukortit:

a)

b)

d)

9)

h)

Pro tmu. V pipac, Ze pro Spatnou viditelnost neni zsna regulérnost
utkani, ukowi rozhodi utkani. Ritom vSak dba, aby zbyieé¢ neposkodil
sport tim, Ze by utkani zkratil pouze &kolik malo minut.

Pro Spatné pairnostni podminky. Zhorsi-li se¢bem utkani pogtrnostni
podminky, nap piijde prudky dés, srehova vanice, mlha, prudky vitr nebo
bouka s nebezpgm zasahu bleskem, rozhtochru prerusi. V gipads, Zze se
byt za dobré viditelnosti dohrano, rozikiodtkani ukosi.

Pro nezjsobily stav hraci plochy. Jestlize vipéhu utkani se hraci plocha
stala nezfisobilou ke ke, nap. vlivem prudkého dest nahlého tani apod. a je
ukorti. Fritom vSak dba, aby zbye¢ neposkodil sport tim, Ze by utkani
zkratil pouze o &kolik malo minut.

Pro neuposlechnuti rozh&iio hr&em. Zdraha-li se vylaieny hr& opustit
hraci plochu a prostoristé, stanovi rozhadl kapitdnovi jeho druZzstva kratkou
Ihutu, nejvysSe vSak 2 minutygébem niz je vyloteny hr& povinen odebrat se
do kabiny svého druzstva. Jestlize po uplynuti téidy vylouceny hr&
neodejde, rozhad utkani ukogi stejnym zfisobem, jako v fipact inzultace.
Pro vniknuti obecenstva do prostoriiste. Vnikne-li v pribéhu utkani
obecenstvo do prostorutidi¢ nebo na hraci plochu, pozada roztiod
prostednictvim kapitdh druzstev hlavniho gaedatele, aby se postaral o jeji
vyklizeni, a stanovi k tomuipnéienou |hitu. Nepodé&-li se hraci plochu a
prostor Hist¢ v urkené Ihité vyklidit, rozhodti utkani ukodi stejnym
zpasobem, jako v fipack inzultace. Rozhadm se zakazuje, aby se sami na
vyklizeni hraci plochy podileli.

Pro takovy zpsob hry, ktery vylduje moznost pokemvat ve lie podle
Pravidel malé kopané. Hraji-li kid&zpasobem, ktery ohroZuje jejich zdravi, a
je-li napominani a vykovani nedinné, vyzve rozhafl kapitany, aby sva
druzstva usnrrnili. Nezjednaji-li kapitani napravu, rozh&dutkani ukowi
stejnym zjisobem, jako v fipact inzultace.

Pro nezajem dkterého druzstva na regulérnosti utkani. Zjistielzhodi, Ze
nekteré druzstvo nema zajem nigehnebo si chceifvodit porazku, nebo kdyz
funkcion& druzstva vyzyva he® k odchodu z hraci plochy, upozorni
kapitana, Ze utkani ukén Pokud je i po tomto upozami pribéh utkani
neregulérni, nebo kdyz za uvedenych okolnosti dvazspusti hraci plochu,
rozhodi utkani ukodi stejnym zgisobem jako v fipack inzultace.

Pro hruld nesportovni projevy obecenstva. Dojde-li vilghu utkani k
hrubym urazkam nebo vyhroZovani ze strany obecanshazovani jgdntta

do histe, nasilnostem mezi divaky nebo k ohroZeni beéapsti ¢leni nebo
funkciond&u druzstev, vyzve rozh@d ve spolupraci s kapitany druzstev
prostednictvim hlavniho p@adatele (obvykle vyzvou hlasatele) divaky ke
klidu, a pozada hlavniho padatele o zjigni pripadnych vinik. Dojde-li k
obdobnym projetrm i po opakované vyzy nebo je-li divaky vazhohrozeno
zdravi &astniki utkani, rozhod¢i utkani ukoki stejnym zgsobem, jako v
piipack inzultace.

Pfi poruSe na osdtlovacim z#izeni nebo v dodavce elektrické energie
v utkanich hranychipumélém osétleni. ReruSeni hry z @vodu poruchy na
oswtlovacim zdizeni nebo z wvodu vypadku dodavky elektrické energie se

29



povazuje za zdrzeni, které je rozhbgovinen nahradit nastavenim doby hry.
Je-li z uvedenych tvodia hra v jednom utkani taktoigruSena vicekrat,
nentlo by celkové zdrzeni hryipkratit 60 minut. Jestlize vSak séet

R

moci pokr&ovat, rozhodi jeSt priméiens vycka.

23.V pripadech uvedenych &l. 21 v bodech e) az h) musi rozRoddrive, nez utkani
predcasre ukorti, prostednictvim kapitaf vycerpat vSechny moznosti, aby se utkani
mohlo dohrét. Kdykoli rozhad predtasré ukorti utkani, @&ini o tom gesny a
vycerpavajici zaznam v Zapise o utkani. Je zakazdnotizeni utkani pevzal jiny
kvalifikovany nebo oddilovy rozha&d jestlize rozhodi, ktery utkéniftidil, ho
predcasre ukortil.

Po ukorfeni utkani

24.Po ukorteni utkani druzstva péKuji rozhodim zatizeni utkani a pozdravi divaky.
Ceremonial se provede timtoigobem:

a) Po za¥recném signalu rozhdadho pi§alkou k ukogeni utkani se rozhed
odebere do stdového kruhu, kde se setk& se svymi asistenty.

b) Setkani rozhatich ve stedovém kruhu je signadlem pro bBedobou druZstev,
aby se shromazdili versdu hraci plochy.

c) Kapitan druZzstva odpovida za to, Z§dou vSichni hréi a postavi se za nim.

d) Pozdrav zahaji kapitin domaciho druZstva tak, Zstup@ poda ruku
rozhodimu a jeho asisteftn a nasled® i vSem hréam druzstva souge;
podobr weini i vSichni jeho spoluhth Nasledr stejnym zfisobem pozdravi
vSechny rozhodl i vSichni hr&i hostujiciho druzstva. Neni porusenim
pravidla, jestlize ceremonial zahaji jako prvnidnfdostujiciho druzstva. Na
zpasobu provedeni pozdravu musi byt roztiad ol druzstva domluveniied
vstupem na hraci plochu k zahajeni utkani.

e) Po dokoreni vzajemného ,podani rukou® mohou ¢irgpokynout nebo
zamavat svym ffiznivcim a potom spolan¢, tzn. vSichni hr& i rozhodi,
opusti hraci plochu. Cela procedura ,pozdravu @anit ma v ptiméru trvat
cca 2 minuty.

25.Vzdy, kdyz druzstva opoudt hraci plochu, odchazeji z hraci plochy rtejd hosté,
jejichz kapitan jde jako posledni, pak nasledughoati se svymi asistenty &vrtym
rozhodtim a nakonec odchézeji domagiele s kapitanem.

26.Rozhodi ihned po uko&eni utkani uvede do Zapisu o utkani zejménadasiavy a
koneiny vysledek utkani, hraci dobwetné nastaveni doby hry, @bkkni osobnich
tresti, opateni gijata wvi¢i funkciondum druzstva a namitky vznesené kapitany
druzstev. Htom plati zasada, Ze vSe,ckmu je kapitan druzstva opraynvznasSet
namitky, se uvadi naiedni stranu Zapisu o utkani. Dale roz¥iodoplni Zapis o
utkani o vSechna proveden&idani brank#&i.Na zadni stranu Zapisu o utkani
rozhodi uvede vSechny zavazné udalosti souvisejici qirtka

27.Dopusti-li seclen druZstva za zady rozhtido zavaznéhoipstupku, ktery nepasthl
zadny z asistefitrozhodiho, ale pouze delegat utkani, oznami delegat poceki
utkani v kabig rozhodiich prestupeké¢lena druzstva kapitanovi druzstva; rozbiod
prestupelclena druzstva uvede do Zapisu o utkani a kapitaastiva svym podpisem
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potvrdi jeho totoZznost. Dopustil-li ségstupku kapitan druzstva, oznami mu delegét
jeho provirgni a rozhodi kapitana pozada, aby k potvrzeni totoZnosti paksl&abiny
rozhodtich svého zastupce. Poznamka: dopusti-licestppku hréd v prvnim pol@ase
nebo o poldasové pestavce, informuje delegat rozldab, ale provinivsi se hégsmi

do druhého pokasu nastoupit.

28.Kapitani jsou povinni se ihned po skemi utkani dostavit do kabiny rozhidko. Tam
svymi podpisy v Zapise o utkani potvrdi totoZznagbemenutych a vylaenych hréa
(ndhradnik), popipadct totoznost dalSich provinivSich séeni druzstev a fevzeti
registr&nich piikazi. V pripad, Ze rozhodi uvede do Zapisu o utkani udalosti, které
by mohly byt gedmétem dalSiho Sé&tni (nap. disciplinarnihotizeni), potvrdi oba
kapitani svymi podpisy, Ze byli o obsahu zpravyhakiho informovani.

29.Kapitan méa pravo vznést namitky proti skinestem znamym v pb¢hu utkani, ale
musi je uplatnit nejpozfl pred podepsanim Zapisu o utkani po ulam utkani.
Namitky rozhodi zapiSe do Zapisu o utkani a kapitan je povinemgeepsat.
Namitky Ize uplatnit proti:
a) prislusenstvi hraci plochy a vybavertiiSke,
b) startu kkterého z hr& soupéova druzstva,
C) vystroji hr&t soupéova druzstva,
d) vysledku utkani,
e) neregulérnimu @ibéhu utkani (nikoli vSak proti vykonu rozh¢itio),
f) nasazeni ndhradnilsoup&ova druZstva,
g) popisu pestupki nebo popisu provimi ¢lena druzstva,
h) popisu provigni funkciondt druzstva.
Za neregulérni @béh utkani se povazuje, jestlize map
- C&st utkani se hralaipzelmi Spatné viditelnosti, nebo
- cast utkani se hrala za velice Spatnych ¢poostnich podminek,
nebo
- cast utkani se hréla na hraci ploSe, kterd nebydahpn zisobila
apod.

30.Kapitdn neniZze vznaSet namitky k vykonu rozhddo. Ripominky k vykonu
rozhodiho Ize uplatnit pouze formou, kterou stanovuje t&mi fad nebo Rozpis
prislusné soute.
31.Rozhodi je povinen na zadni stranZapisu o utkani podrobnuvést vSechny
podstatné okolnosti. Vyj&dse zejména:
a) k namitkam kapitain
b) prestupkim vylowenych hréi, nahradnik nebo hr&a vystidanych ¢i
odvolanych (neni-liidicim organem stanoveno jinak),
c) k prestupkim napomenutych héd nebo nahradntk (neni-lifidicim organem
stanoveno jinak),
d) k prestupkim hr&u nebo nahradnik o kterych ho informoval delegat,
e) k opatenim gijatym v pribéhu utkani wéi ¢lenaim nebo funkcion&m
druzstev,
f) ke svym zavaznym rozhodnutim a ke spornym hernimaaim,
g) k divodim a délce nastaveni nebo prodlouzeni doby hry,ripag
k divodim zkraceni doby hry vigatelském utkani,
h) k dalSim udalostem, ke kterym doslte@ utkanim, v jeho pgbéhu nebo po
jeho ukorteni.
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32.Upln¢ a gresré vyplnény Zapis o utkani rozhad podepise a do 48 hodin po ukeni
utkani odesle dopotan: tomuiidicimu organu, ktery ho k utkani delegoval (pokud
neni Souwtznimradem nebo Rozpisem séig stanoveno jinak).

33.Dojde-li v utkani k vylodeni hr&e nebo k jinym udalostem, které mohou byt
predmétem disciplinarnihdizeni, je rozhodl povinen vyplgny Z4pis o utkani zaslat
doporuiere prislusnémuidicimu organu do 24 hodin po ukemi utkani (pokud neni
SoutZnimtadem nebo Rozpisem séig stanoveno jinak).

34.Neni-li po utkani rozhad ze zdvaZznychidvodi (nag. pro zragni nebo pro inzultaci)
Zapis o utkani schopen vyplnit a odesl&inutak ARL¢i ¢tvrty rozhodti (pokud neni
SoutZnim fddem nebo Rozpisem séi¢ stanoveno jinak), ptipact poradatel
utkani.

Nedostaveni se rozhétho

35.Rozhodi je povinen dostavit se na stadion nejmd@ minut ped Gednim zaatkem
utkani (pokud neni Satinimradem nebo Rozpisem s&i¢ stanoveno jinaky.ekaci
doba pro rozhatiho je nejvySe 20 minut pa€dre stanoveném zatku utkani.

36.Nedostavi-li se rozhad ani vcekaci dob, prevezmeizeni utkani jeden z asistént
poradi podle delegace k utkani (pokud neni &mimiaddem nebo Rozpisem séig
stanoveno jinak). ifevzal-li fizeni AR,tidi utkani az do konce, i kdyby se rozhiod
opozdné dostauvil.

37.Nedostavi-li se rozhad ani v ¢ekaci dob a nejsou-li k utkani delegovani asistenti
rozhodiho, grevezmerizeni utkani jiny kvalifikovany rozhad, pokud je na stadionu
piitomen. Tento rozhad je povinen se na vyzvani famlatele fihlasit a utkaniidit,
pokud mu v tom nebraniwody hodné zvlastniha'etele, nap zdravotni indispozice.
Prevzal-litizeni utkani jiny kvalifikovany rozhad ridi utk&dni az do konce, i kdyby se
delegovany rozhatl opozd&n¢ dostavil. Neni-li pitomen kvalifikovany rozhad,
postupuje se podid. 35.

38.Delegat utkani nesmirgvzit funkci rozhodiho ani asistenta rozhéitho (pokud neni
SougZznimifadem nebo Rozpisem séig stanoveno jinak).

Oddilovy rozhodi

39.Nedostavi-li se k so&tnimu utkani rozhad, ani zadny z asisteintrozhodiho,ani
neni k dispozici jiny kvalifikovany rozh&é jsou oba kapitani (u mladeze spwi&s
vedoucimi druZstev) povinni dohodnout se na odéiovozhodim a za jehdizeni
soutzni utkani sehrat. Jestlize se kapitani nedohodrmmhodne se losem o tom,
které z druzstev oddilového rozldab uci.

40.Vysledek dohody nebo losovani uvededgsed zahajenim utkani oddilovy rozlod

do Zéapisu o utkani a kapitani druzstev (u mladguidesné s vedoucimi druzstev) jej
svymi podpisy potvrdi.
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41.0ddilovy rozhodi ma po dobu vykonu funkce rozhiko stejna prava a povinnosti
(krom¢ naroku na odrnu zafizeni utkani) jako kvalifikovany rozhoéds tim, Ze
nemusi utkantidit v predepsaném Uboru; famlatel utkdni je povinen zggit mu
vhodnou sportovni vystroj.

42.Dostavi-li se delegovany rozh@idopozdné k utkani, které zahdjil &di oddilovy
rozhodi, prevezme v ferusené fe a po zji&ini vSech skutmosti (stavu utkani,
odehrané doby hry,itlani resp. napominani a vyt@ni hr&ut) tento rozhodi rizeni
utkani afidi ho az do konce. Tuto funkciqvzeti za oddilového rozh&itio mé i
kvalifikovany rozhodi, ktery se v pib¢hu utkani dostavil na stadion.

43.Funkci oddilového rozh@tho nesmi zastavat hlavniipdatel, gktery z funkcionéi
druzstva nebo nahradnik. Oddilovy rozéiothusi byt osoba starSi 18 let.

44.Paradajici oddil je povinen mit k dispozici Zapis &arti, pigalku, ¢ervenou a Zlutou
kartu, hodinky, minci na losovani a psaciipby. Ridi-li utkani oddilovy rozhod,
ruci porddajici oddil za spravné vygim Zapisu o utkanifed i po utkani a za jeho
vcasneé odeslaniffslusnémuidicimu organu.

PRAVIDLO VI
ASISTENTI ROZHODCIHO

Povinnosti

V kazdém utkani mohou byt stanoveni dva asistenihodiho, jejichz Ukolem je
signalizovat:
a) kdyz mi celym objemem opusti hraci plochu, které druzsidoprovést kop z rohu,
kop od branky nebo vhazovani,
b) nesportovni chovani nebo jiné udalosti, ke kteryjae mimo zorné pole rozhéitho,
c) prestupky v situacich, o kterych ma asistent lep&hled nez rozhad (véetrg
prestupki, k nimz za &chto okolnosti dojde v pokutovém tzemi),
d) kdyZz brank& pii provadni pokutového kopu opustitgifasré brankovou ¢aru
smérem k mégi a branky nebylo dosazeno digadré také, zda ndi po provedeni
pokutového kopui@sel brankovodaru celym objemem.

Spoluprace
Asistenti rozhodiho maji poméhat rozhéomu vést utkani v souladu s pravidly. Na hraci
plochu sngji vstoupit, aby dohlédli na dodrzeni vzdalenostnSranicimi hr&. V piipad
nevhodného visovani nebo nevhodného chovani asistenta ré#nmdna rozhod pravo
asistenta zprostit funkce, ditr za rgj jinou osobu a podat o tom zpraviigluSnémusidicimu
organu.
ROZHODNUTI CMSMK

1. Pro utkani, na které jsou delegovani asistentiaddho, plati, Ze asistent rozh@to
vedeny v delegaci na prvnim ngist

a) vykonava funkci asistenta na té stfdmraci plochy, kde jsou umésty lavicky pro
¢leny a funkcion#e druZzstev,
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b) v piipac, Ze rozhodi pro zragni nebo pro zdravotni indispozici néae utkani dale
fidit, prevezme jeho funkci, pokuddici organ nerozhodne jinak.

2. Praporky asisteftrozhodiho maji mit rozrary 30 x 50 cm a vyraznou barvu, nejlépe
cervenou nebo Zlutou. Je povinnosti fgatele utkani vybavit asistenty
odpovidajicimi praporky.

VYKLAD K PRAVIDLU
VSeobecna ustanoveni
1. Pfed kazdym utkdnim se rozhiddohodne s asistenty o podrobnostech spoluprace
(viz priloha D Pravidel malé kopané). Zasady spolupratergkrozhodi pro tizeni
utkani uti, jsou asistenti povinni pérespektovat.

2. Rozhodi dba, aby asistenti rozh&itio byli zcela nestranni. Zjisti-li rozhéid Ze
asistent rozhadho nebo oddilovy pomezni rozhdneplni fadre své povinnosti,
védon® nesprava signalizuje nebo jinak porusuje zasady nestrannagbzorni ho,
Ze v gipadt opakovani ho zprosti funkce a nahradi jinym asiste.

3. UraZzky, zneucini ¢i napadeni asistenta rozkidllo nebo oddilového pomezniho
rozhodiho se posuzuji stejnako tdz provini vaci rozhodimu.

4. Jestlize asistent rozhéitho pi utkdni nahle onemocni nebo se zrani at#ndale
vykonavat svoji funkci, zajisti rozhéd utkani jiného asistenta rozhodko (je-li na
hiisti pritomen jiny kvalifikovany rozho#l), pogipad oddilového pomezniho
rozhodiho. Bez jednoho asistenta rozhigw nebo oddilového pomezniho
rozhodiho se v utkani nefize pokrgovat. Na utkani musi bytfipomni buf’ dva
pomezni rozhaod a jeden hlavni nebo pouze jeden hlavni.

5. Delegovany asistent rozhgtio je povinen mit f@depsanou vystroj a dalSi vybaveni
jako rozhodi (viz ¢lanek 8 k pravidlu V).

6. Asistent rozhodiho je opravan poskytovat informace nebo podat v§teni ke vSem
piipadim, které se staly v fibchu utkani nebo po utkani, pouze roztiou,
delegatovi utkani a na vyzvaniiigusnémuidicimu organu. Nikomu jinému nesmi
asistent rozhatiho informace nebo vystieni poskytovat.

V prizbéhu utkani

7. Asistent rozhotiho pisobi po celé utkani na té stéamaci plochy, ktera byla éena
delegaci k utkani. AR1usobi na té stran kde jsou lawiky pro ¢leny a funkcionée
druzstva, AR2 na straropaneé.

8. Asistent rozhotiho se v pitbéhu utkani pohybuje podél pomeztdry mimo hraci
plochu tak, aby népkazel ve fe a aby se ho mimohl dotknout, jen kdyZ je ze hry.
Kdyby se vSak festo mé odrazil od asistenta #pdo hraci plochy, anizipdtim Gpl
pieSel za pomezni nebo za brankow@uu, je stale ve ile, a rozhodi tedy hru
negrerusuje.

9. Asistent rozho¢iho se pohybuje po celé Igjstrany, na které stoji.
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Pravidlo VI — Asistent rozho¢fho

10.ARL1 je povinen si v pib¢hu utkani vSimat i chovani osob na tkéch procleny a
funkcionde druzstva a upozornit rozhoido, kdykoli rektera z #chto osob
neopraviné opusti technickou zénu. AR 1 viihu utkani sleduje i rozasovani
nahradnik a upozorni rozhagdho, pokud by rusi¥& zasahovali do fb¢hu utkani.
AR1 rovrez dba, aby p zrareni hr&e nevstoupili na hraci plochu vice nez dva
funkcion&i druzstva (obvykle |ékaa masér), pajpact poradatelé s nositky, ale az
poté, co od rozhadho obdrzZeli ke vstupu na hraci plochu souhlas.

11.PovaZuje-li asistent rozhditho za nutné ohlasit rozhéichu réco, co s hrou ifimo
nesouvisi, stéli mu to, az kdyz je ndize hry. Jen vifpadech vyZadujicich okamzity
zakrok upozorni rozh@tho zdvihnutim praporku a pokynem ruky ho zavotok.

Zasady spoluprace

12. Asistent rozhotiho pomaha rozha@iimu v fizeni utkani v souladu s pravidly. Krém
situaci uvedenychipmo v pravidle VI jest signalizuje zejména poruseni pravidla Xl
a dosazeni branky. PoruSeni pravidla Xl signatizagistent rozh@tho pouze v
situacich, o kterych se domniva, Ze je roziatemohl vidt, a s respektovanim
mozné vyhody ve ie; koné€né rozhodnuti o iestupku vSak ipslusi vyhrada
rozhodimu. DosaZeni branky signalizujetgobem uvedenym §l. 9, pogipac v ¢l.
11 pravidla X. Zasady signalizace asistendbzhodiho jsou podrob& uvedeny v
piiloze D Pravidel malé kopané.

13. Signalizuje-li asistent rozhétho poruSeni pravidel, musi ihne#éeptat signalizovat,
jestlize mu rozho#l da na ¥domi, Ze ho vidi, ale Ze na jeho signalizaci nefdulét
zietel. Asistent rozhadho rovréz piestane signalizovat, jestlize rozktodieho
signalizaci neposthl a mezitim se herni situace ¢nila tak, Ze je &Ejmé, Ze
signalizace asistenta rozhidldo ztratila vyznam, s vyjimkou situaci uvedenychil.v
14 a 16.

14.Zavazné okolnosti, které mohou podstatnynisgiem ovlivnit hru, nap dosazeni
branky, kterou rozhad nevicl, nebo poruseni pravidel, k nimz dosksr€ pied
dosazenim branky (ruka @iciho hr&e, mt ze hry), signalizuje asistent rozlsdub
az do doby, dokud ho rozh&idnepostehne; jeho signalizaci je povinertepzit i
druhy asistent rozh@tho. Totéz plati i proifjpravené sidani hréa.

15. Prestupky hréi asistent rozhadho

— nesignalizuje v fipac, Ze rozhodi ma estupek ve svém zorném
poli a asistent jefes\wdcen, Ze pestupek rozhad vidél 1épe;

— da najevo dohodnutym #pobem suj nazor v gipadt, Ze rozhodi
sice grestupek vidl, ale zrakovym kontaktem si od asistenta vyZzada
pomaoc;

— signalizuje zdvizenim praporku ¥ipad, Ze k gestupku doslo mimo
zorné pole rozhatho nebo je asistentigswdcen, Ze rozhod
prestupek nepohl.

16. Prestupky, které se staly za zady roztibd a vyZaduji podle nadzoru asistentaleni
osobniho trestu, musi asistent signalizovat vzdydld® zavaznosti iestupku a s
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piihlédnutim k mozné vyhadve hHe tak «ini bud ihned, nebo azip nejblizSim
preruseni hry. V mimi@dre zavaznych fipadech, kdy hrozi nebezfliez prodleni,
pouzije asistent rozhotho tzv. zvyraz#né signalizace (viz ifloha D Signaly
asisteni rozhodiho).

17.Asistent rozhotiho nesmi sam uplabvat swij nazor, pokud rozhail jiz rozhodl a
asistenta se na jeho stanovisko nedotaZe. Asistatitodiho nesmi projevovat
nesouhlas nebo nespokojenost s rozhodnutimi r@ided Na hraci plochu smi
vstoupit pouze v ifpadech, kdy to urychli navazani hry, zejménta nedodrzeni
piredepsané vzdalenosti branicimi dirgii provadni volnych ko v blizkosti
pomeznicary, nebo v situacich, které vyzaduji okamzity hdsazhodiho, nap. pri
konfliktech hr&ua v prerusené fe.

18.Rozhodi si miZze z vlastni iniciativy vyZzadat od asistenta infaoa o vSech situacich,
které sam jasnnevidil, domnivéa-li se, Ze asistent rozkdub mel ze svého postaveni
lepSi gehled; v takovém ifpact muze rozhodnout i na zakladnformace asistenta
rozhodtiho. Rozhodi se vSak nesmi asistenta dotazovat na situaciuzpoté, co jiz
sam rozhodl, a to ani na zaktaohtervenci hré&i. Rozhodne-li rozhad na zaklad
signalizace nebo informace asistenta rozftoml nesmi § kritickych projevech
divaki nebo hré&i demonstrativé ukazovat na asistenta a nazmat tak jeho
odpowdnost za tinéné rozhodnuti. Za kazdé své rozhodnuti odpoviddodsz sam.

Nedostaveni se asistenta rozlittb

19. Asistent rozhotiho je povinen dostavit se na stadion nejgn€s minut ged dednim
zasatkem utkani (neni-liidicim organem stanoveno jinak)ekaci doba pro asistenta
rozhodtiho neplati. Nedostavi-li se asistent roztibd, pevezme jeho funkci jiny
kvalifikovany rozhodi, pokud je na hiSti ptitomen, nebo oddilovy pomezni rozkod
podlecl. 22.

20.Prevzal-li funkci asistenta rozheitho jiny kvalifikovany rozhodi, vykonava funkci
asistenta az do konce utkani, i kdyby se asistenhadtiho opozdné dostavil.
Dostavi-li se asistent rozh&itlo opozdné k utkani, kde funkci asistenta rozlkdub
jiz zastava oddilovy pomezni rozhiiddje asistent rozh@iho povinen kdykoliv v
pribéhu utkani od § funkci prevzit.

21.Dostavi-li se asistent rozh&itlo opozdn¢ k utkani, které jiz zahajil &di oddilovy
rozhodi, je delegovany asistent rozldllo povinen v peruSené te od rj funkci
rozhodiho prevzit.

Oddilovy pomezni rozh@d

22.Je-li k utkani delegovan pouze rozhigdnebo nedostavi-li se k utkanéktery z
asisteni ¢i oba asistenti rozh@tho, mohou plnit jejich funkci oddilovi pomezni
rozhodi; nadhradu za chyiciho asistenta df domaci druzstvo (pdfpact obs
druzstva). Nerwze-li jedno z druZstev tuto povinnost splnitiuloba oddilové
pomezni rozho#l druzstvo druhé. Neni-li padatelem utkani ani jedno ze
zWastrénych druzstev, @i oddilové pomezni rozhétiporadatel utkani.
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23.0ddilovy pomezni rozhadl musi byt osoba starSi 18ti let; v utkanich ml&deiusi
byt oddilovy pomezni rozhéd nejmér ve wku odpovidajicim &koveé kategorii
hr&u prislusné sowe. DruZstva jsou odpeésind za to, Zze do funkce oddilovych
pomeznich rozhatdch uki osoby, o nichz &di, Ze dostatan¢ ovladaji Pravidla malé
kopané, jsou disciplinované, skytaji zaruku nestoati a jsou dostataé fyzicky
zdatné. Funkci oddilového pomezniho rozatibd nesmi zastavat hlavni ifadatel,
nektery funkcioné druzstva nebo nahradnik.

24.0ddilovy pomezni rozh@fl nema pi vykonu své funkce néarok na odmu ani jiné
nahrady, ale jinak se na&jnvztahuji vSechna prava asistenta rozfilod. K utkani
nemusi nastoupit vipdepsaném Uboru, fawatel utkani je vSak povinen gt mu
vhodnou sportovni vystroj.

25.Zakladnim uUkolem oddilovych pomeznich rozéicd v piibéhu utkani je
signalizovat, Ze ndiuplne preSel pomezntaru; rozhodi vSak mize jejich pravomoc
rozSiit i o dalSi povinnosti asistehtrozhodiho s tou vyhradou, Ze jeho rozhodnuti
jsou vzdy koné&na. Dojde-li ale fi utkani k situaci, kterou rozhoédsam nevidl,
muze rozhodnout na zakladsignalizace nebo informaci oddilového pomezniho
rozhodiho jen tehdy, povaZzuje-li jeho informace za dastat objektivni.

26.0ba oddilovi pomezni rozhéidse fged utkdnim ohlasi u rozheéitito. Rozhodi jim
urci jejich rozestaveni na hraci ploSe s tim, Ze jgwagn jejich rozestaveni podle
svého uvazeni pro kazdy poss zngnit. Dale jim d& pokyny ke spolupréci na hraci
ploSe a zejména je upozorni, Ze jeho rozhodnuti Jeamn&na a Zze nemaji pravo
reklamovat zrdinu rozhodnuti, i kdyZ s nim nebudou souhlasit.

27.0ddilovi pomezni rozhad nastupuji g utkani k pozdravu a k losovani spaié s

rozhodim, jen jsou-li sportovéoblezeni. O vhodnosti nastupu oddilovych pomeznich
rozhodtich rozhodne rozhadl

PRAVIDLO VI
DOBA HRY

Rozdleni doby hry

Utkani trva, pokud se glzkastréna druzstva a rozhétinedohodnou jinak, dva pdasy po
30 minutach. Kazda dohoda, kterou seaindoba hry (naip pro nedostataou viditelnost se
doba trvani poleasi zkrati na 25 minut), musi byt provedenadg z&atkem utkani a musi
byt v souladu $adem pislusné sowte.

Polocasova pestavka
Hré&i maji pravo na pokasovou pestavku. Poleasova pestavka nesmi byt delSi nez 15
minut. Rad @islusné sowe musi obsahovat dobu trvani palsové pestavky. Doba trvani
polocasove pestavky nize byt zndnéna pouze se souhlasem rozéibo.

Nastaveni promeSkané doby hry

Rozhodi nastavi kazdy potas o dobu, ktera byla promeskana:
- stiidanim branké,
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- zjistovanim stavu zramych hr&u,
- prepravou zragnych hr&u k oSeteni mimo hraci plochu,
- zdrzovanim hry nebo z jinychidodi.

Dobu hry nastavi rozhédpodle svého &teni.

Pokutovy kop

Rozhodi musi prodlouzit dobu hry v kazdém p&dse, aby mohl byt provedena
opakovéana jakakoliv standartni situace. Rozh@e povinen ukodit utkani pouze tehdy, kdy
je mic ve hre, s vyjimkou situace, kdy se o vysledku rozhodgjei pokutovych kogp.

Nedohrané utkani

Utkani nedohrané z jakéhokolinebdu se musi opakovat, nenitidem pislusné soute
stanoveno jinak.

ROZHODNUTI ¢MSMK

1. Doba hry pro sog¥ni utkani je stanovena takto:
a) muzi, dorostenci a Zaci — vzdy 2 p&dsy po 30 minutach,
b) piipravky 2 pol@éasy po 30 minutéch,
c) Zeny, dorostenkyf) Zakyre - vzdy 2 pol@éasy po 30 minutach,
d) zakyre 2 polaiasy po 35 minutach.

2. Doba trvani poltasové pestavky je stanovena takto:
a) v soutznich utkanich 15 minut, pokud neni Sauimifadem nebo Rozpisem
sougze stanoveno jinak,
b) v pratelskych utkanich dohodou druzstev,
c) v utkanich mladeze, Zakya Zen 15 minut; doba p@asové pestavky musi
byt dodrzena,
d) v turnajovych utkanich propozicemi turnaje.

3. O vysledku pectasreé ukonteného utkani rozhodneiplusnyiidici organ. Nebylo-li
utkani gedtasré ukorteno z viny druzstev, musi se celé utkani opakovabwéem
terminu.

VYKLAD K PRAVIDLU
Doba hry
1. Dobu hry ngfi rozhodi od okamziku, kdy byl spra¢nproveden vykop k zahajeni
utkani, nikoli od okamziku, kdy dal pElkou znameni k provedeni tohoto vykopu.
Znameni pialkou k ukoreni doby hry da rozhad

a) po uplynuti doby hry @etrg nastavené doby hry),

b) po uplynuti prodlouzené doby hry, jestlize roztiodobu hry prodlouzil
k provedeni standartni situace.

c) po uplynuti doby prodlouzeni etné nastavené doby hry) v utkani, ¥mz
bylo o vysledku podle hernihiadu soutZze rozhodnuto v prodlouzeni doby
hry,

d) po uplynuti doby pdebné pro provedeni ke pokutové zn&ky v utkani, v
némz se o vysledku rozhodlénito kopy.
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2. Pouze hodinky rozhd@tho jsou smrodatné pro r¥eni doby hry. Resto se
doporuiuje, aby si je rozhad pied zahajenim utkani porovnal s hodinkami svych
asisteni a s hodinkamitvrtého rozhodiho, aby tak dobu hry mohli &t i oni.
Kone:né rozhodnuti o trvani doby hry vSak nélezi pouwzéodimu.

3. V sougznich utkanich nesmi rozh@idpredepsanou dobu hry zkratit, ani kdyby
druzstva nastoupila az po uplyntékaci doby. V fatelskych utkanich fize rozhodi
dobu hry zkrétit, nap pro pozdni nastoupeni jednoho z druzstev. Dopw$ak musi
zkratit rovnongrné v obou pol@asech a musi o tontgd utkanim informovat kapitany
obou druzstev.

4. Paadani mimeéadnych sowzi, turnajovych utkani apod. s kratSi dobou hryidé
propozicemi sow¥e (turnaje), které schvalujgiglusnyiidici organ. Rozhad musi
byt s €mito propozicemi ped utkanim obeznamen.

Nastaveni doby hry

5. Doba, kdy je mi ze hry, se zag@tava do doby hry, pokudi@ruSeni vyplynulo z
normalniho pitbéhu hry. Doba hry promeSkand jinymizoebem se do doby hry
nepa@ita a rozhodi je povinen ji nahradit. Ke zdrZzenim, ktera se diuby hry
nezapditavaji a ktera je rozh@dpovinen nastavenigasu nahradit, pétnag.

a) stiidani brank#& (véetne neukokeného gfdani), s vyjimkou stdani
provedeného o potasové pestavce, nebo

b) zjiStovani stavu zramého hrée na hraci ploSe, jeho o&®tani nebo odneseni
z hraci plochy, nebo

c) doba promaréna (¥ oslavach po dosazeni branky, nebo

d) jakékoli zpisoby nesportovniho zdrzovani hry, happomaly odchod
vylou¢eného hrée z hraci plochy, zakopavani dai mimo hraci plochu,
zdrzovani pi n¢kterém ze zfisohi navazani hry, nebo

e) oprava poSkozené branky nebo Wra poSkozenych rohovych prapdrkebo

f) oprava vyznéeni hraci plochy, nebo

g) vymeéna poskozeného nebo zakopnutéhdemmnebo

h) vyklizeni hraci plochy, na kterou vnikli divaci, e

i) vyklizeni prostoit hiisté, v nichZ se bez souhlasu rozhgw zdrzuji osoby na
hie nez@dastréné, nebo

j) docasné peruseni hry zivodu zhorSeni pasrnostnich podminek, nebo

k) preruSeni zppsobené poruchou o&leni nebo peruSenim dodavky elektrické
energie, nebo

[) jiné datasné peruSeni hry zvoda nesouvisejicich se hrou.

Za kazdé zdrzeni uvedené v ba) nastavi rozhad dobu hry o nejmén30 vtdin; ve vSech
ostatnich fipadech rozhad nastavi skui@¢ promargnou dobu hry. Dobu hry rozheéd
nastavuje zasadnv tom pol@ase, ve kterem byla promesSkana. Délku nastaveny Hop
oznami rozhod kratce ped fadnym koncem kazdého podsu vhodnym zjsobem
asistenim rozhodiho a také kapitdmm druzstev, pokud o to pozadaji. Oznamenou délku
nastaveni dobu hry musi rozkbdlodrzet, pokud v nastavované&fase znovu nevznikne
povinnost dobu hry znovu nastauvit.
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6.

10.

11.

Prodlouzeni doby hry

Rozhodi musi prodlouzit dobu hry k provedeni standariiniase, ktery byl ndzen v
normalni dob hry. Pokud se provedeni standartni situace mueskayat, prodlouzi
rozhodi znovu dobu hry o dobu gebnou k jeho opakovanému provedeni.

Polo¢asova pestavka

Od polaasové pestavky Ize na #dni obou druzstev upustit. Kdyby vSak na
polocasove pestavce trvalfeba jen jediny h& musi rozhodi stanovenou nebo
dohodnutou dobu potasové pestavky dodrzet. V utkanich mladeze, zaky Zen
musi byt doba polasové pestavky dodrzena vzdy.

Za dodrzeni stanovené nebo dohodnuté doby ¢cpstivé pestavky odpovida
rozhodi, pokud gislusnyfidici organ nestanovi jinak. Péasova pestavka vetns
odchodu a navratu hté& a rozhodich na hraci plochu nema byt delSi nez 15 minut.
Dobu trvani poldasové pestavky vSak rozhad maze v odivodninych gipadech
upravit, nap. prodlouzit pro provedeni kontroly totoZnosti, aebpravit z jinych
diuvodi, nag. proto, Ze z utkani se provadimy TV pienos. Givody Upravy doby
polocasove pestavky uvede rozhédv Zapise o utkani.

Prodlouzeni doby hry k ufeni vigze utkani

Rozpis soutZze nebo propozice turnaje mohou stanovit Zeéipaok, kdy po skoteni
normalni doby hry bude vysledek utk&ni nerozhodweyp vi¢zi utkani rozhodne v
prodlouzené dabhry, nag. o 2 x 10 minut. Rozpis saiZie nebo propozice turnaje
mohou déale stanovit, Ze prodlouzeni doby hry gk v okamziku, kdy skteré z
druzstev dosahne branky. V mezinarodnich utkanitd@nich narodnich konfederaci
a jinych utkanich, které zasBuje ILFAR, pich&zi po nerozhodné zakladni hraci &ob
nafadu prodlouzeni 2 x 10 minut (rozlidbde opraven nastaveni), fixfemz se toto
prodlouzeni dohraje do konce (1. i 2. p@e), i gesto, padne-li v 1¢i 2. fazi
prodlouzeni jedn&i vice branek., rozhad utkani neukotuje. Je vSak nerozhodny
stav i nasledd po prodlouzeni, ffichazi naradu pokutové kopy (5 pokutovych kop
v zakladni sérii a poté po jednom v tzv. nahlé smrt

Pred prodlouzenim a sérii pokutovych kamaji hr&i narok na pestavku, Bhem niz
se vSak rozhatl a hr&i obou druzstev musi zdrZzovat na hraci ploSe. pastavka
obvykle neni delSi nez 5 minut, pokud Rozpis &itnebo propozice turnaje
nestanovi jinak. Po skoeni této pestavky provede rozhoéds kapitany druZstev
losovani, jimz se & druzstvo, které zahaji hru. Losovani se provadjngm
zpisobem jako fed zahajenim hry (vizl. 1 pravidla VIII). Po uplynuti prvni
poloviny prodlouzené doby hryigstavka neni; druzstva si pouze Wmpoloviny
hraci plochy a veile se ihned poktaje vykopem.

Rozpis soutZze nebo propozice turnaje mohou r&¥stanovit, Ze vippadech, kdy po
skorteni normalni doby hry nebo po skeni prodlouzené doby hry bude vysledek
utkani nerozhodny, se ¥it utkani uéi provadnim kopi z pokutové zn&ky (viz
priloha A Pravidel malé kopané). Doba nutna k prowétiehto ko se do doby hry
nezapdoitava, ale pestupky proti pravidim, jichz se hré& v této dolé dopusti, se
kvalifikuji jako prestupky v dob hry.
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PRAVIDLO VIl
ZAHAJENI HRY

Doba p‘ed utkanim

Pred z&atkem utkani se losuje minci a druzstvo, které ajghtos, si vybere, na kterou
branku bude v prvnim palase uGto¢it. Druhé druZzstvo zahdji utkani vykopem. DruZstvo,
které vyhralo los, zahdji vykopem druhy pi@e utkani. Po potasové pestavce si druzstva
vymeéni poloviny hraci plochy.

Vykop

Vykop je zpisob zahajeni nebo navazani hry naa#au utkani, po dosazeni branky, na
zatatku druhého polasu utkéani, na zatku kazdé poloviny prodlouzeni, pokud utkani
pokraiuje prodlouzenim doby hry##no z vykopu niZze byt dosazeno branky.

Provedeni vykopu

- vSichni hr&i musi byt na své polovénhraci plochy.

- VvSichni hr&i druZstva, které vykop neprovadi, mugistat ve vzdalenosti
nejmért 5 m od mée, dokud mi neni ve be (nestanovuje-li kruh, protinajici
se s filici ¢arou Hist¢ vysSi vzdalenost). MenSi vzdalenost nez 5 m neni
pripustna.

- mi¢ leZi v klidu na sedové zné&ce.

- rozhodi da k provedeni vykopu znameni.

- mic je ve He, jestlize se po provedeni vykopu pohnérem dogedu.

- hr&, ktery provedl vykop, se nesmi dotknoutcenpodruhé, dokud se &ei
nedotkl jiny hr&. Jestlize jedno z druzstev dosahne branky, prows#ep
nektery z hr&u soupée.

TRESTNI USTANOVENI
Jestlize se heaprovadijici vykop, dotkne podruhé @4, ktery jiz je ve te, dive, nez se nie
dotkne jiny hré& rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede htédsoupée z mista
piestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni prawdl. Pii kazdém jiném poruseni
pravidla o provedeni vykopu rozhticthecha vykop opakovat.
Mi¢ rozhodfiho

Mi¢ rozhodiho je zmisob, jakym se navazuje hra poté, co byla védéby byl mE ve Hre,
pieruSena zi/odi neuvedenych na jinych mistech pravidel.

Provedeni mfe rozhodiho

Rozhodi necha padnout mina zem v mist kde byl mé v okamziku peruseni hry (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII) ¢NE ve He, jakmile se dotkne zem

TRESTNI USTANOVENI
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Mi¢ rozhodiho se opakuije, jestlize thge dotkne &kterého hrée dive, nez zem jestlize
mi¢ opustil hraci plochu poté, co se dotkl zemle dive, nez se ho dotkkktery z hr&u.

Zvlastni ustanoveni

Volny kop nd&izeny ve prosgch braniciho druzstva z jeho vlastniho pokutovéremi mize
byt proveden z jakéhokoli mista uvnibhoto Gzemi.

VYKLAD K PRAVIDLU
Vykop

=

Pred zahajenim utkani provede rozbiodprosted hraci plochy zadasti kapita
obou druZstev a asisténtozhodiho losovani. Losovani se provadi vzdy mindigp
tzv. stihnutim, stranu mince si zvoli kapitan hostujictirozstva. Kapitan druzstva,
jez vyhralo los, si vybere polovinu hraci plochykep provede &ktery z hr&ua
soupéova druzstva. K provedeni vykopu musi roztiodzdy dat znameni pidlkou.
Je zakazano, aby vykop provedly jiné osoby, ne& ar&astréni na He.

2. Vykop je proveden spraenjestlize po znameni rozh&itio k jeho provedeni: i
lezici volre a nehybga na stedové znéce, byl hréem strany oprawmé k provedeni
vykopu zahran tak, Zze se pohnulé&em do soup®vy poloviny hraci plochy a Héa
obou druzstev neporusili rozestaveni stanovenéigiesw diive, nez se ndidostal do
hry. Teprve po sprawprovedeném vykopu sfi hr&i soupéova druzstva vkrét do
sttedového kruhu (porusitipodné dodrZzenou vzdalenost) a brabou druzstev na
soupéovu polovinu hraci plochy.

3. Po nespraun provedeném vykopu necha rozkibdrykop opakovat. Hrge, ktery
opakovas provede vykop nespraynrozhodi napomene za nesportovni chovani; v
piipact dalSiho opakovéani téhoZgstupku ho rozhdd napomene podruhé a naslédn
vylou¢i ze hry. Nastane-li tato situacei prykopu k zahajeni utkani, rozhgd
proviniviiho se hr&ée vylowi z (Easti na be. Za tohoto hi& smi nastoupit gktery
z nahradnii prislusného druzstva, druzstvo vSak nesmi doplri¢poahradnik.

4. Z vykopu miZze byt gimo dosazeno branky ve praésh druzstva, které vykop
provadi. Dostane-li se fpfimo z vykopu do soupevy branky, rozhodl ji uzna a
hru navaze vykopem hr&oupéova druzstva. V fipadt, Zze hré& provadjici vykop
piimo z vykopu dosahne branky, &ktery z hr&t soupée pitom predcasre porusil
piredepsané postaveni, rozkbdranku uzna.

Mié& rozhodfiho

5. P provadni mice rozhodiho nedava rozhadl zasada znameni pi&lkou. Mg
rozhodiho provede rozhdad tak, Ze z postavekelem k hréam pusti mé z vySe pasu
voln¢ pied sebe na zem, aniz biitpm své postaveni ziil. Pravidlo nepedepisuje,
v jaké vzdalenosti od ré maji hréi pti navazani hry néem rozhodiho byt, musi
vSak od gho byt tak daleko, aby rozh&idmohl m& rozhodiho radré proveést.
Rozhodi proto vyka, az hréi obou druzstev zaujmou odpovidajici postaveni.

6. Rozhodi uzna vlastni branku, jestlize se bezpexdtt po spravném provedeni &gi
rozhodiho dotkne mie hr& branici strany a rmdipoté skogi v brance jeho druzstva.
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7. Micem rozhodiho navaze rozhdd hru, jestlize ji perusSil z jiného dvodu, nez pro
ktery se hra navazujegjakym kopem nebo vhazovanim. Timtovddem niize byt

napg. to, ze:
a) nastaly takové pasrnostni podminky, které neuniaji pokratovat ve lie,
nebo

b) doslo k poSkozeni branky, brankové& sibhového praporku nebo vyziemi
hraci plochy, nebo

c) hraci plocha nebo e staly nezisobilymi ke e, nebo

d) osoba neztastrena na ke nebo jiny vijSi vliv zasahl na hraci ploSe ¢émebo

e) ovlivnil hru, nebo

f) rozhodi povazoval za nutné ihned zkontrolovat vystrogbranebo

g) se hré& dopustil gestupku mimo hraci plochu, nebo

h) hr& byl vazre zraren, aniz gitom doSlo k poruseni pravidel, nebo

i) rozhodi ihned po peruseni hry poznal, Ze séepuSenim hry dopustil omylu,
at’ jiz z viny vlastni nebo z viny asistenta rozbita, nebo

J) nastaly okolnosti, které sicefimo nesouvisely se hrou, ale podle nézoru
rozhodiho bylo nutno hru jerusit, nap proto, Ze okolo iiSt¢ Sel phivod se
statni vlajkou nebo prod potrebni apod.

Ucténi pamétky zesnulého

8. Ucténi pamatky zesnulého trva jednu minutu a provadpiee zahajenim utkani.
Druzstvo, které bude zahajovat utkani, provede pykauctni pamatky zesnulého
stejreé jako vykop k zahajeni utkani, ale ihned poté rakzhgisknutim dalSi akci
zastavi; po ue¢ni pamatky zesnulého da rozkodpokyn k provedeni vykopu k
zahdjeni utkani.

Cestny vykop

9. Cestny vykop provadiipd zahajenim utkani osoba rie hezdastréna. Po provedeni
cestného vykopu rozhdédihned akci zastavi a ¥ka, az osoba, kteréestny vykop
provedla, opusti hraci plochu. Teprve potom daadghpokyn k provedeni vykopu k
zahjeni utkani.

PRAVIDLO IX
Mi ¢ VE HRE A ZE HRY

Mié ze hry

10.Mi¢ je ze hry, jestlizeigjde po zemi nebo ve vzduchu Gpbrankovou nebo pomezni
¢aru, nebo rozhad hru prerusi.

Mié ve he
11.Mi¢ je ve he v kazdou jinou dobu, a to i tehdy odrazi-li selbwdnkové tye, od
bifevna nebo od rohového praporkuéizmlo hraci plochy, nebo odrazi-li se od

rozhodiho nebo od asistenta rozkdb, ktery je na hraci ploSe,&pmlo hraci plochy.

VYKLAD K PRAVIDLU
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1. Béhem utkani je ntibud’ ve e nebo ze hry. Proétsi srozumitelnost se ve vykladu
pouziva také pojin ,hra neni peruSena“ a ,hra je ipruSena,” které maji stejny
vyznam.

2. Mi¢ je sprave ve he, jestlize:

a) pri provadni vykopu a pokutového kopu se potom, cochpéovedl
kop, pohnul sirem dogedu,

b) pii provadni kopu z rohu se potom, co brarovedl kop, pohnul
jakymkoli srérem,

c) pii provadni volného kopu, se potom, co tigroved! kop, pohnul z
mista jakymkoli srrem,

d) pii vhazovani mie hr& provadjici vhazovani neporusil ustanoveni
pravidla, tykajici se mista a igopbu vhazovani, a thise dostal na
hraci plochu,

e) pii provadni mice rozhodiho se dotkl zem drive, nez se jej dotkl
n¢ktery hra.

Nedostane-li se miispravie do hry, musi rozhad jeho uvedeni do hry nechat opakovat ve
stejném mist

3. Mi¢ je stale ve te, dokud rozho#l negrerusi hru. Proto je stéle véehi kdyz:
a) byla porusena pravidla, ale rozitodplatuje vyhodu ve fe,
b) vznikla domrinka, Ze pravidla byla poruSena, ale roztidatu neperusil,
c) asistent rozhatdho signalizoval, Ze doslo k poruSeni pravidel,ralehodi hru
negerusil.
Prestanou-li hré hrat, aniz rozho&d prerusSil hru, nize je rozhodi pokynem, postkem
nebo slovem upozornit, ze se e Ipokr&uje.

4. Protozec¢ary ohraniujici hraci plochu jsou soasti hraci plochy, je niistale ve fe,
dokud celym objemem n&gde ges pomezni nebo brankovaidru mimo hraci
plochu. To znamena4, Ze je vieh v gipack, Ze se mi:

a) pohybuje po brankové nebo pometéie nebo ve vzduchu nad tousérou,

b) odrazi od brankové tg, revna nebo rohového praporkuzgo hraci plochy,

c) odrazi zgt do hraci plochy od rozhetho, asistenta rozhétho nebo hrée,
ktery se nachazi na pomezni nebo na brankétenebo v jejidsné blizkosti
mimo hraci plochu.

5. Signalizace asistenta rozhidldo, Ze md opustil hraci plochu, je tena pouze
rozhodimu. Proto asistent rozhéitho zdvizenim praporku jeShru neperusuje, hru
prerusi teprve rozhad pi¥alkou. Rejde-li vSak mi zcela zjevd brankovou nebo
pomeznitaru, nemusi rozh@fl znameni pi&alkou dat.

6. Pri provadni vSech kop, vykopu, vhazovani mi¢ nebo mie rozhodiho musi byt
dodrzeny podminky stanoveng&gusnymi pravidly. Tato pravidla ro¥¢h obsahuji jak
piipadna trestni ustanoveni za nedodrZ&stitb podminek, tak i okolnosti, za kterych
rozhodi muze (i jejich nedodrzeni poskytnout vyhodu vieeh
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PRAVIDLO X
DOSAZENI BRANKY

Branky je dosaZzeno, jestlize éiplre piejde brankovodaru mezi brankovymi temi a pod
brankovym bevnem a Gtéici druzstvo pedtim neporusilo Zadné pravidlo.

Vitéz utkani

Vitézem utkani je druzstvo, které dosahlo vice brahni-li dosazeno Zadné branky nebo
dosahnou-li ob druzstva stejného ptu branek, je vysledek utkani nerozhodny.

Herni 7ad sou#ze

Jestlize pravidla sogide stanovuji, Ze utkani nesmi skibmerozhodnym vysledkem, mohou
byt pro uteni vitze utkani pouZity pouze postupy schvalené ILFARlytginé paitani
branek dosazenych nésti soupée, prodlouzeni doby hry a kopy z pokutoveédkya

ROZHODNUTI CMSMK

Jestlize utkani nesmi skiihnerozhodnym vysledkem, musi Rozpigspusné sowte nebo
propozice turnaje obsahovat ustanoveni o prodidudgoy hry nebo jiny, fisluSnymridicim
organem schvaleny #pob pro uteni vitze utkani.

ROZHODNUTI ILFAR

V ustanovenich pro gadani sowZnich utkani mohou byt pro demi vigze utkani uvedeny
pouze postupy schvalené ILFAR, jez jsou uvedenyiMo® A Pravidel malé kopané
~Postupy pro ufeni viéze utkani.

VYKLAD K PRAVIDLU

1. O tom, zda bylo nebo nebylo dosazeno branky, razjeodyhradw rozhodi a jeho
rozhodnuti je konmé. Proto je nezbytné, aby v rozhodujicim okamzikli co
nejblize branky. Neni-li si jist, zda tnskute&n¢ preSel Uplé pies brankovowaru do
branky, smi se ve vyjiltaych @ipadech, a pouze z vlastni iniciativy, dotazat na
nazor pislusného asistenta rozhidldo. Ri dosaZeni branky je rozhédpovinen dat
znameni pi&lkou.

2. Pro posouzeni, zda byl nebylo dosazeno branky, neni rozhodujici postaven
brank&e, ale vyhrad& poloha mée. Stava se totiz, Ze braitksice stoji za brankovou
carou, mé vSak drzi ped ni, nebo naopak brarkstoji g'ed brankovowarou, ale mi
Vv jeho rukou je jiz za ni.

3. Neni-li si rozhodi jist, zda bezprogtdre pied dosazenim branky nedoSlo k poruSeni
pravidel, mize se ped svym rozhodnutim dotadzat na nazéislpSného asistenta
rozhodiho, ale jen je-li nezvrathpreswdéen, Ze asistent mohl ze svého postaveni
situaci Iépe vidt.

4. Rozhodi branku uznd, dostane-li seqwio soup#ovy branky gimo:
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a) ze hry,

b) z piimého volného kopu,
c) z pokutového kopu,

d) z kopu z rohu,

e) z kopu od branky,

f) z vykopu.

DosaZeni branky musi byt v souladu i$sliSnymi ustanovenimi pravidel. Hraitaticiho
druzstva nesmiipd dosazenim branky porusit pravidla. Hra se navgzepem.

5. Rozhodi branku neuzna, dostane-li seXrdd soup#vy branky pimo:
a) z negimého volného kopu,
b) z vhazovani ntke.

Hra se navaze kopem od branky.

6. Rozhodi branku neuznd, dostane-li se¢rdd vlastni brankyifmo:
a) z kteréhokoli kopu, kroghkopu rohového
b) z vhazovani ntke.

Hra se navaze kopem z rohu.

7. Rozhodi branku neuznda, dostane-li se¢rdb branky pimo po spravé provedeném
mici rozhodtiho, aniz se hoipdtim dotkl gktery hr&. Mi¢ rozhodiho se opakuje.

8. Rozhodi branku uznd, jestlize brank& dokg, kdy je mé ve He, ho z vlastniho
pokutového Uzemi vhodi do branky sotqea druzstva.

9. Prislusny asistent rozhotho zasad& nesignalizuje dosaZeni branky zdvizenim
praporku. Signalizace asistenta roztibd v gipac dosazeni branky spiva v tom,
Ze &Zi ke stedovécére. Jestlize tedy podle nazoru asistenta rogihod
a) byla branka regulérni,éi zaujmout vychozi postaveni keestove care k
provedeni vykopu,
b) nebyla branka regulérni, nebo jestlizeg dosazenim branky byla poruSena
pravidla hréi Gtocici strany, #astane stat tam, kde pgawbyl v okamZziku
dosazeni branky.

Rozhodi proto dive, nez s konmou platnosti rozhodne o dosazeni brankyyigvohledem
pozini postaveni asistenta rozkdab. Vidi-li, Ze gislusny asistentistal stat na svém mést
zvazi okolnosti, kteréipdchazely dosazeni branky a teprve potom rozhadiaebranku uzna
¢i nikoli. Sowasre, jeSt pred tim, neZ rozhodne, &V rovnéZz u druhého asistenta, zda
nesignalizuje zavazné poruseni pravidel,

10.Zahraje-li hr& braniciho druzstva miumyslire rukou nebo jinak porusSi pravidla, a
mi¢ skorti v brance jeho druZstvatide, nez rozho&l pieruSil hru, musi rozhad
branku uznat. To ho vSak nezbavuje povinnostlidsobni trest zafestupek, ktery
to vyzaduje.

11.MiZe se stat, Zze rozh&idvibec neposehne, Ze branky bylo dosaZzeno, a proto necha
ve hte pokr&ovat. Asistent rozhadho nejprve Bzi obvyklym zgisobem ke sedové
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cére, a teprve kdyz vidi, Ze rozhtigeho signalizaci nepasthl, zdvihne praporek nad
hlavu a zvyrazénou signalizaci upozorni rozh&ilo, Zze na hraci ploSe doslo k
zavazné udalosti, tj. v tomtoripac® k dosazeni branky. Druhy asistent kipack
potreby jeho zvyrazgnou signalizaci fevezme.

12.Uzna-li rozhodi branku, stale kontroluje chovani &itda pitom bezi zaujmout
postaveni pobliz sdovécary k provedeni vykopu; tam stini poznamku o $elci
branky. Chovani hed kontroluji sodasr® i oba asistenti, aby mohli posoudit
piipadné pestupky za zady rozhéitho.

13.Jestlize rozhadl v domreni, Ze bylo dosazeno brankyepusi hru a nasledrzjisti, ze
mi¢ Uplré negeSel brankovowaru, navaze hru rém rozhodiho v misg, kde byl
mi¢ v okamziku peruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni gigawilIl).

14. Ztrati-li rozhodi z vaznych dvodi na kratkou dobu schopnost pe$tu a nernize
proto reagovat na herni situaci, haproto, Ze ma cizi fipdntt v oku, v disledku
udereni méem nebo pro nenadalou zdravotni indispozicizen branku uznat na
zakladt informaci, které si vyzada odiplusného asistenta rozlidio.

Oslavy dosaZeni branky

15.Je &zné, Ze hr& ktery dosdhne branky, se o radost gliode svymi spoluhra.
Rozhodi vSak nesmi fpustit, aby pitom hr&i travili nelmérné mnozstvicasu na
soupéove poloving hraci plochy a zdrzovali tak provedeni vykopu. Dob
promarrnou @i oslavach dosazeni branky rozkbdastavi.

16.Hr&ce, ktery khem oslav po dosazeni branky opusti hraci plocyighne k prostoru
pro divdky nebo se chova jinym nevhodnymisagbem, rozhod vyzve, aby se vratil
na hraci plochu a své chovani «snil. Neuposlechne-Ili htavyzvy rozhodiho ihned,
napomene jej rozhaéza nesportovni chovani. HE ktery se jako projev radosti po
dosazeni branky svilékne dres, napomene raZzhad nesportovni chovani; za
svléknuti dresu se povaZzuje jiz okamzik, kdychsa dresem zakryje olgkj. Stejr
potresta rozhad hr&e, ktery si sviékne dres a pod nim ma dalSi degsysiako je
dres svléeny.

PRAVIDLO Xl
OFSAJD

V malé kopané neexistuje, tj. neposuzuje se.

PRAVIDLO XIlI
ZAKAZANA HRA A NESPORTOVNI CHOVANI

HERNI TRESTY
A. PRIMY VOLNY KOP

Primy volny kop nédi rozhodi ve prosgch soup#ova druzstva, jestlize se Kréa hraci
ploSe a v dob kdy je mé ve He, dopusti &kterého z dale uvedenych Sestestupk
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zpasobem, ktery je podle nazoru rozkgt bezohledny, riskantni nebo ktery je proveden za
pouziti nepiméreneé sily:

kopne nebo se pokusi kopnout sdepe

podrazi nebo se pokusi podrazit saepe

skati na soupie,

vrazi do soupe,

udei nebo se pokusi utlesoupée,

stréi do soupie.

ok wNE

Primy volny kop ve prosith soup#ova druzstva rozhadl take ngidi, jestlize se hkadopusti
nékterého z nasledujiciattyt prestupki:

1. pfii odebirani mie se ¢lem dotkne souge dfive nez mie,

2. drZi soupee,

3. plivhe na soupe,

4. umysilre hraje mé rukou (vyjma branki& v jeho vlastnim pokutovém tUzemi).

Primy volny kop se provede z mista, kdefkgiupku doslo (s ohledem na zvlasStni ustanoveni
pravidla VIII).

Pokutovy kop

Pokutovy kop ve prosigch soup#ova druzstva rozh@dl naridi, dopusti-li se htav doke, kdy
je mi ve hre, rekterého z vySe uvedenychestupki ve vlastnim pokutovém Uzemi, bez
ohledu na to, na kterém mistraci plochy byl nii v okamziku pestupku.

B. NEPRIMY VOLNY KOP

Nepimy volny kop ve prosfth soup#ova druzstva rozhad naidi, jestlize se brankave
vlastnim pokutovém Uzemi dopustkterého z nasledujicichgstupki:
1. ma mé v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekutetipiim, nez se ho zbauvi,
2. rukama se nde znovu dotkne poté, co se jej zbavil a&ense mezitim nedotkl jiny
hr&,
3. dotkne se ntie rukou poté, co mu jej umysimohou pihral jeho spoluhrg
4. jako prvni hré se dotkne nde rukou poté, co jeho spolukirdroved! vhazovani,

Nepimy volny kop ve prosfth soup#&ova druZstva rozhad také naidi, jestlize se hea
podle nazoru rozh@tho dopusti skterého z nasledujicichgstupki:
1. hraje nebezpmym zpisobem,
2. brani soupi v pohybu,
3. znemo#uje branké, ktery ma mé v rukou, aby se mé zbawvil,
4. dopusti se jinéhorpstupku, ktery sice neni vyjmenovan v pravidle le pro ktery
rozhodi prerusi hru, aby udil osobni trest.

Nepimy volny kop se provede z mista, kde regiupku doslo (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla VIII).
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OSOBNI TRESTY

Zlutou neboc¢ervenou kartu rize rozhodi ukézat pouze heé nebo nahradnikovi nebo
vysttidanému (odvolanému) RidRozhodi je opravien ucklovat osobni tresty od okamziku,
kdy vstoupi na hraci plochu, aby zahajil hru, az @@amziku, kdy hraci plochu po
zawrecném signalu pi&lkou k ukoreni utkani opusti.

C. NAPOMENUTI

Jestlize se hea dopusti jednoho z nasledujicich sednfegupki, musi ho rozho
napomenout tim, Ze mu ukaze Zlutou kartu.

agrwnE

o

chova se nesporto¥n

slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebteptuje,

soustavi porusuje pravidla,

zdrZuje navazani hry,

nedodrzi pedepsanou vzdalenosti provadni volného kopu (3,15 m) nebo kopu
z rohu (3,15 m),

bez souhlasu rozheiho vstoupi na hraci plochu, aby své druzstvo dbpébo se do
druzstva vratil,

umyslirg a bez souhlasu rozh&gitio opusti hraci plochu.

D. VYLOU CENi

Jestlize se htadopusti jednoho z nasledujicich sediegtupki, musi ho rozhad vylougit
tim, Ze mu ukazeervenou kartu:

1. hraje surovy,

2. chova se hrubnesportova,

3. plivhe na soup@ nebo na jinou osobu,

4. zabrani sougevu druzstvu dosahnout branky nebo #imaho zjevnou mozZnost
dosahnout branky tim, Ze umyslzahraje mi rukou (netykd se brank& v jeho
vlastnim pokutovém uzemi),

5. zmai soupéi zjevnou moznost dosahnout branky tim, Ze strip&xiciho na branku
zastavi pestupkem, za ktery seiieuje piimy volny kop popipact pokutovy kop,

6. pouzije pohorsujicich, urazlivych nebo ponizujicigioki nebo gest,

7. béhem utkani je podruhé potrestan napomenutim.

Hras, ktery byl vyloken, se nesmi zdrZzovat v prostorfiSi ani v technické zansvého
druzstva.
ROZHODNUTI ILFAR
1. Kazdy hr&, & jiz se nachazi na hraci ploSe nebo mimo ni, kerydopusti &i

soupéi, spoluhré&i, rozhodimu, asistentovi rozh@tho nebo proti jiné osab

piestupku, za ktery ma byt napomenut nebo wWdou nebo ktery pouZzije urazlivych
nebo hanlivych vyrok, musi byt potrestan figlusnym trestem podle povahy
prestupku.
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2. Brank& méa mé pod kontrolou, jestlize hogjakou¢asti paze nebo ruky zadrzi. Zacmi
pod kontrolou se rowZ povazuje, jestlize brank@émyslre necha mi od ruky nebo
paze odskdét. Za pipad, kdy brankd ma mé pod kontrolou se ale nepovaZuije,
jestlize se podle nazoru rozhiddo jedna o ndi ndhod® brankdem odrazeny, n&p
pii pokusu branki& mi v padu chytit.

3. Pravidlo XIl umoauje, aby hré piihral mic zpst svému brank& kolenem, hrudi nebo
hlavou. Kdyby vSak podle nazoru roziidtb umysi pouZzil rejaky trik k tomu, aby
obeSel ustanoveni pravidla, dopousti se nespotiowtiovani, rozhad ho napomene
Zlutou kartou a soupevo druzstvo provede ngmy volny kop z mista, kde se kira
dopustil gestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni prawdllf. Rovnéz hr&,
ktery @i provadni volného kopu umystnpouzije jaky podobny trik k tomu, aby
obeSel ustanoveni pravidla, se dopousti nespotioveiiovani, a proto ho rozhtid
napomene Zlutou kartou a necha volny kop opakovatvedenych fipadech neni
rozhodujici, zda se brankaasleds rukou nebo rukama d dotkneci nedotkne.
Pravidlo porusil hr§ ktery se svym jednanim pokusil obejittahi smysl pravidla
XII.

4. Skluz, kterym byla ohroZena bezpest soupi&, musi byt potrestan jako surova hra.
Zasahne-li hr& nejdtive mE a poté v rdmci této situace i famohy soupie, jde o
dovolenou hru.

5. Kazdé simulovani kdekoli na hraci ploSe, které rkfamat rozhodiho, musi byt
potrestano jako nesportovni chovani.

6. 6. Hr&, ktery si svlékne dres, aby oslavil dosazeni byamkusi byt napomenut za
nesportovni chovani.

ROZHODNUTI ¢MSMK

1. Pravomoci rozhatlho a udlovani osobnich tregtPravomoci rozhotlho udtlovat
osobni trestglenam druZzstva jsou dany Pravidly malé kopané (5 at&&)to osobam
rozhodi uckluje osobni tresty s pouzitim barevnych karet. Bnaaci rozhodiho vici
funkcion&im druzstva jsou dany rozhodnutiiMSMK k pravidlu XII; témto
osobam se tresty s pouzitim barevnych karet #ejid Vylou¢eny hr& nebo
nahradnik, nebo vykazany funkci@ng povinen neprodl@€mopustit prostor histe.

2. Pravomoci rozhotlho wic¢i hr&um a nahradnikm VSichni ¢lenové druzstva
podléhaji pravomoci rozhétho v dokk od gredani kapitanem druzstva podepsaneho
Zapisu o utkani rozh@fimu az do okamziku podepsani Zapisu o utkani kagita
druzstva po utkani. Po celou tuto dobu je rozhoapravren prijimat k jejich
provinénim pislusnd opaeni: od vstupu na hraci plochu k zahajeni utk&ni do
ukoneni utkani takéini na zaklad pravomoci danych mufimo Pravidly malé
kopané, mimo tuto dobu takni na zéaklad rozhodnutiCMSMK k pravidlu XII.
VSechny pestupky a provigni ¢leni druzstva uvede rozhéddo Zapisu o utkani a
kapitan druzstva potvrdi totoZnosigusného hrée.

a) Jestlize seclen druzstva dopusti zavazného prewin (srovnatelného
s prestupkem popsanymdasti D pravidla Xll) v dob od podepséani Zapisu o
utkani kapitanem druzstvaga utkanim do okamziku, kdy rozhd/stoupi na
hraci plochu, aby zahdjil utkani, tak rozhbanu uk&Zecervenou kartu a

50



b)

d)

negripusti provinivsiho se héé ke lte. Za tohoto hi& smi nastoupitdktery
z nahradnil, druzstvo vSak nesmi pet nahradnik doplnit.

Jestlize seilen druzstva dopustirestupku v do® od vstupu rozhatiho na
hraci plochu k zahajeni utkani, dje rozhodi osobni tresty v ramci
pravomoci uplatovat pravidla. Jestlize rozhéidvylowei hr&e pred z&atkem
utkani, smi za tohoto hf& nastoupit &ktery z nahradnik druzstvo vsSak
pocet ndhradnik nesmi doplnit. | vyloti nahradnika, nesmi druzstvocpo
nahradnik doplnit.

Jestlize setlen druZstva dopusti jakéhokoliigstupku v dob od zahajeni
utkani do ukodeni utkani (¢. polatasové pestavky), udluje rozhodi osobni
tresty v ramci pravomoci upkadvat pravidla. Dopusti-li s€len druzstva
piestupku o poléasové pestavce, udi mu rozhodi za &asti kapitana
druzstva pislusny osobni trest a &ldni trestu oznami prdsidnictvim
poradatelské sluzby (hlasatele), je-li na utkani, kiiva Jestlize rozhad
vylou¢i hr&e, nesmi za tohoto W@ nastoupit ndhradnik a druzstvo utkani
dohraje s menSim ptem hréu.

Jestlize setlen druzstva dopusti zavazného préwinv dol# od ukorteni
utkani do okamziku podpisu Zapisu o utkani kapmdrdruzstva po utkani,
oznami rozhodl provirgni ¢lena druzstva kapitanovi druzstva. Praviinclena
druzstva uvede rozhoédna gedni stranu Zapisu o utkani a kapitan druzstva
potvrdi jeho totoZnost.

3. Chovani a vystupovani funkciafiiédruzstev Funkciorfédruzstev jsou povinni chovat
se za vSech okolnosti sluSa korektg. V jednotlivych gipadech postupuje rozhed

takto:

a)

b)

c)

d)

funkcion&e, ktery se dopusti v délod podepsani Zapisu o utkani kapitanem
druzstva ped utkanim do okamziku, kdy rozhodzahdji utkani, zavazného
proviréni, negipusti rozhodi na laviku pro ¢leny a funkciong& druzstva
nebo ho vykédze pragdnictvim kapitana z prostorui$te.

b) funkcionde, ktery se v pib¢hu utkani chova Zisobem, ktery ma podle
nazoru rozhotiho charakter nesportovniho chovani, upozornititomnosti
piislusného kapitana na nevhodnost jehcim@ni s tim, Ze v ifpact
opakovani ho vykaze z prostortidt.

funkcion&e, ktery se v pibéhu utkani opakovanchova zfisobem, ktery ma
podle nazoru rozh@tho charakter nesportovniho chovéani, nebo funkémna
ktery se v pibéhu utkani dopusti zavazného prasnn vykaze
prostednictvim kapitanafpsluSného druZzstva z prostoridts.

provireni, kterého se funkcionadopustil v dob od ukoreni utkani do
okamziku podepsani Zapisu o utkani kapitanem dvazpb utkani, uvede
rozhodi do Zapisu o utkani.

Vykazany funkcion#& je povinen opustit prostoriiBté. Odmitne-li vykazany funkcioté
opustit prostor fist¢, pozada rozhad hlavniho psadatele o zjednani napravy a vSe uvede v
Zapise o utkani. VSechna pro#im funkcionda druzstev uvadi rozhéddo Zapisu o utkani a
kapitani druzstva jsou povinni svymi podpisy pottjejich totoZnost.

4. Chovani a vystupovartiena a funkcion#i druzstva v dob pied podepsanim Zapisu
o utkani v dalSich fgppadech Jestlize se osoba, kter4 v utkani kigaem nebo
funkcion&em druzstva, dopusti jakéhokoli zavazného prniipo podepsani Zapisu
o utkani kapitAnem druZstva po utkani.
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. Chovani a vystupovantleni poradatelské sluzbyClenové pseadatelské sluzby
nepodléhaji pravomoci rozhéitito. Pokud se dktery ¢len pdadatelské sluzby chova
zpasobem nevhodnym neboudi jinym osobam urazlivym, pozada rozlkdd
prostednictvim kapitana domaciho druzstva hlavnihtagatele o zjednani napravy s
tim, Ze vSe popiSe v Zapisu o utkani.

VYKLAD K PRAVIDLU
VSEOBECNA USTANOVENI

. Pravidlo XII stanovi zasady boje o ¢ zasady jednani a chovanidiraBoj o mg
smi byt tvrdy, ale musi bylisty, bez zaknosti a hr& maji respektovat soupe
Veskeré psinani hr&h ma byt za vSech okolnosti slusné a korektni. Us#t o
dosazeni co nejlepsSiho vysledku nema byt v rozperweadsadami sportovni etiky.
Kazdy hr& je povinen dbat o bezg®ost jak svou vilastni, tak i 0 bezpest ostatnich
hr&sa.

. Pravidla malé kopané davaji rozkadu pravomoc k uglovani tresi; podle povahy
prestupku rozhofl uckluje tresty herni a tresty osobni. Hernimi tresdguj gime
volné kopy, nefimé volné kopy a pokutovy kop; osobnimi tresty js@apomenuti a
vylougeni. Cast A pravidla XIlI uvadi festupky, za které rozhdidnaizuje pimy
volny kop nebo pokutovy kogdast B gestupky, za které rozhdidnaizuje negimy
volny kop;casti C a D uvat]i prestupky, za které rozhéidudéluje osobni tresty.

. Pravomoc rozhatiho udlovat osobni tresty z&na vstupem rozh@tho na hraci
plochu k zahajeni utkani a trva az do uwemi utkani; trva tedy i po dobu v3ech
preruseni hry a po dobu vSedesgtavek.

. Dopusti-li se hr&prestupku na hraci plosSe v dglixdy je mE ve he, rozhodi prerusi
hru, udli ptipadny osobni trest a druzstvo potresiglpSnym hernim trestem. Pokud
rozhodi poskytne vyhodu verh, hru negerusuje, a fipadny osobni trest &l az i

.....

(vyjma gripadu popsanéhodl. 18 pravidla V).

. Dopusti-li se tiznych frestupki sowasreé dva hréi téhoz druzstva, potresta rozkod
piislusnym hernim trestemdZSi grestupek (zag#Si grestupek se povazuje ten, za ktery
rozhodi naidi piimy volny, @ipadré pokutovy kop). Dopusti-li se shodnych
prestupki sowasreé dva hréi téhoz druzstva, navaze roziodhru gislusnym kopem

v misg, které je blize k brance provinivSiho se druzstvaohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla VIII). Dopusti-li seiznych gestupki sowasré dva hréi
soupeicich druzstev, potresta rozldgrislusSnym hernim trestem to druzstvo, jehoz
hr& se dopustil &Siho pestupku. Dopusti-li se shodnyclieptupki sowasré dva
hr&i soupéicich druzstev, navaze rozhiibchru mtem rozhodiho v misk, kde byl
mi¢ v okamziku peruSeni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni gieaX1ll). Ve
vSech uvedenychifpadech udli rozhodi hr&tm osobni tresty za vSechnieptupky,
které ve smyslu pravidla Xl @teni osobniho trestu vyZaduiji.

. Dopusti-li se hr&jakéhokoli gestupku v¢i jiné osol&, nez hréi soupéova druZstva,
udéli mu rozhodi odpovidajici osobni trest; jestlize rozkbd tohoto dvodu gerusi
hru, navédze ji ngfmym volnym kopem z toho mista na hraci ploSe, &dehré

dopustil grestupku (s ohledem na zvlasStni ustanoveni pravidla
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7. Dopusti-li se jakéhokoliv provimi osoba neziastréna na ke na hraci ploSe v dop
kdy je mt ve he, geruSi rozhodi hru a zajisti, aby uvedena osoba opustila hraci
plochu. Hru navaze rfgm rozhodiho v misg¢, kde byl mé v okamziku peruseni hry
(s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIIBdi&-li se o ndhradnika nebo
vysttidaného (odvolaného) hig udtli mu rozhodi i odpovidajici osobni trest.

Piestupky trestanéifdmym volnym kopem
(¢ast A pravidla XII)

8. Rozhodi je opraven naidit pfimy volny kop nebo pokutovy kop jen z@eptupky
hr&u uvedené asti A pravidla XlI, kterych se héana hraci ploSe dopustiadi hr&di
soupdéova druzstva v dah kdy byl mt ve he. Jestlize se stejnéhdestupku hré
dopusti sice v dah kdy mi byl ve He, ale v mist mimo hraci plochu, udi mu
rozhodi pouze osobni trest. Jestlize roztiod tohoto dvodu gerusi hru, navéze ji
mi¢em rozhodiho na tom misthraci plochy, kde byl miiv okamziku peruseni hry (s
ohledem zvlastni ustanoveni pravidla VIII). Jestke stejnéhorpstupku hré dopusti
v doke, kdy byl mE ze hry, @ jiz na hraci ploSe nebo mimo ni,didrozhocti hr&i
pouze osobni trest.

9. Jestlize rozhaodl prerusi hru, aby ri&dil volny nebo pokutovy kop, rozhoduje se podle
toho, kde na hraci ploSe kgstupku doslo:

a) Jestlize k pestupku doslo v isledku fyzického kontaktu se sotem nebo
pokusem o tento fyzicky kontakt, a to i #igpo, nap. hozenim gjakého
predmetu, plivnutim apod., povaZzuje rozhtidza misto pestupku to misto na
hraci ploSe, kde doSlo nebctlm dojit k fyzickému kontaktu; kopne-li nap
hr&, ktery stoji ve vlastnim pokutovém Gzemi saepektery je mimo
pokutové Uzemi, r&di rozhodi proti jeho druzstvuifimy volny kop, protoze
napadeny hrése nachazel mimo pokutové Uzemi.

b) Jestlize se jednalo agstupek sice s ,fyzickym* kontaktem, ale napaderég h
se nachazel mimo hraci plochu (haplivnuti na hrée, ktery je oSébvan za
pomeznic¢arou), nebo u iestupki verbalniho charakteru, jako jsou projevy
nesouhlasu, urazky apod., a ve vSech ostatrtiphgech, kde pravidla fiauji
navazat hru nggmym volnym kopem, povazuje rozhidza misto pestupku
to misto na hraci ploSe, kde se nachazel provise$iré.

c) Zahraje-li hr& umyslre mi¢ rukou, je mistem #estupku to misto na hraci
ploSe, kde doslo ke kontaktu ruky aceti zahraje-li nap hr& nebo brank&
ktery stoji ve vlastnim pokutovém Gzemi umysmic rukou mimo vilastni
pokutové Uzemi, r&di rozhodi primy volny kop z pislusného mista mimo
pokutoveé uzemi.

d) Prestupky, ke kterym doSlofipno na rkteré zc¢ar ohraniujicich pokutové
Uzemi, se povazuji zagstupky uvnit pokutového tzemi.

Kopnuti nebo pokus o kopnuti soufee

10.Kazdé kopnuti nebo pokus o kopnuti saepekdyby k gmu doslo v boji o n@, musi
rozhodi potrestat, je-li podle jeho nazoru bezohlednékamtni nebo s pouzitim
negiméreneé sily. Kopnutim se ro¥h rozumi
— uder kolenem, nebo
— zasazeni soupe podrazkou kopky (tzv. Slapak), nebo
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— zasazeni soupe podrazkou kopky ve skluzu zezadu, ze strany nebo
zepedu.
Za pokus o kopnuti se povazuje kazdy umysligsmpek hrée, @i némz sice nedoSlo k
fyzickému kontaktu, ale to jen proto, Ze saugtil pied kopnutim uhnout.

Podrazeni nebo pokus o podrazeni sokge

11.Podrazenim soupe se rozumi zakrokfipnémz hr& zpisobi pad souge nastavenim
nohy, zahdkovanim nohy soutpezezadu nebo ze strany, nebo skluzem. Za podrazeni
se rovrZ povazuje, sehne-li se kiraa soupiEm nebo ped nim a tak fivodi jeho pad
(tzv. stoltka). Tento zakrok je zvl&Snhebezpeény proti hr&i ve vyskoku, pedevsim
proti brankd chytajicimu mé. Za pokus o podraZzeni se povaZuje kazdy umysiny
piestupek hrée, @i némz sice nedoslo k podrazeni, ale to jen protopapd se stail
zakroku vyhnout.

Skafeni na soupke

12.Skatenim na souge se rozumi zakrokfpnémz hr& provede vyskok nejen vitu,
ale i smérem na soupge s naslednym fyzickym kontaktem. Za &oi na soupge se
rovréz povazuje naskeni hré&e zezadu na soufe: i kdyz @i tom hr& upazi, aby
zduraznil, Ze pi vyskoku nepouziva rukou, nebo gkai hré&e snérem proti soupie
na mé&, kterym pra¥ soupé hraje. Za poruSeni pravidla se vSak nepovazugiZe
hr& nebo brankévyskaii a zasahne miia teprve potom o soufeezavadi nebo nain
i spadne. VraZeni do soupe

13.Pii boji o mic je dovoleno pla uplatnit €lesnou silu, proto htasmi do soupe
dovolenym zfisobem vrazit; vrazeni vSak nesmi byt podle nazozhadiho prudké,
bezohledné, anifpném nesmi byt pouzito n&meérené sily. Vrazet smi htgouze v
boji o mi a v bezprosedni vzdalenosti od reé, picemz za ,bezprogedni
vzdalenost" se povazuje vzdalenostiesphujici 2 m; za dovolenyigob vrazeni se
povaZuje pouze vraZzeni ramenem do ramene g@upbo vraZzeni ramenem zezadu
do soup#ovy lopatky, gicemz vrazejici hid musi mit pazi, jejimz ramenem do
soupde vrazi, udla, a oba hré ptitom musi byt na stejné arovni, tzn., Ze oba musi
byt bul’ na zemi nebo ve vyskoku. Jestlize hn&ddzi ramenem do soujowa
hrudniku, povaZuje se jeho zakrok za nedovolenéewia Za nedovoleny #Zpob
vrazeni se povaZzuje i takovy zakroki pémz hr& prudce vrazi vlastnim hrudnikem
zezadu do soupe, i kdyz gitom upazi, aby nazi#, Ze nepouzil rukou. Jestlize
vrazejici hrd nema pi vrazeni pazi uda, povazuje se jeho zakrok zacstni do
soupde. Obréti-li se hr&z taktickych dvoda zady k soupi proto, aby kryl md, smi
do reho soupézezadu dovolenym #Zgobem vrazet.

Ude‘eni nebo pokus o udeni soupée

14.Kazdé udeeni soup#e, i kdyby k @mu dosSlo v boji o n#i, musi rozhodi potrestat,
je-li podle jeho nazoru bezohledné, riskantni nebgouzitim nepmeérené sily. Za
udereni soupEe se rovdZz povazuje uder hlavou nebo twelei mEem ¢i jinym
predmétem, ktery hrdé drzi v ruce, nebo ktery po sodpkodi; gitom neni podstatné,
zda hozenym iedmétem soup®e zasahne. Jestlize rfafrankd& umyslre udei
soupée miem, ktery drzi v rukou, nebo zasahne soepgeudce hozenym gém,
jedna se row¥ o udéeni soupie. Za pokus o udeni se povazuje kazdy umysiny
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piestupek hrée, @i némz sice nedoslo k fyzickému kontaktu, ale to jeot@r Ze
soupé stail pred udéenim uhnout.

Stréeni do soupie

15. Stenim se rozumi steni, odstteni nebo posteni soupge a to nejen rukou, pazi
nebo loktem, ale i jinowasti tla, nag. stehnem nebo hyzdi. Rozhodujici neni
prudkost st¥eni; je-li soupgv pohybu, st& do rgj nékdy stkit jen lehce, aby ztratil
rovnovahu.

Odebrani mée soupéi

16. Pti odebirani mie soup& musi hré nejprve zahrat miém a teprve potom smi dojit k
téelesnému kontaktu obou Ri& NekastjSim zpisobem odebrani @&é soupé je
skluz. Ri odebirani mie skluzem neni pravidlo poruseno, jestlize brami&i nejprve
zasahne ndi a to ani v pipac, jestlize soupenasleds upadne pes nohu, kterou
piedtim branici hidmicem zahral. Zasdhne-li vSak brgii odebirani mie skluzem
nejprve soupie a teprve potom mi povazuje se to za zakazanyagpb hry. Za
zakdzany zfisob hry se povazuje ro¥h to, jestlize hr& zasahne ndii soupée
souwasre, nebo jestlize hkasice jednou nohou soufpemi¢ odebere, ale soujee
piitom zasahne druhou nohou. Gestupek stejného charakteru se jedna také v
piipact, Ze hr& ve snaze odebrat sodpmi¢ nohou se soupe dotkne dlem dtive nez
mic¢e. Plivnuti na souge

17.Plivne-li hr& na soupie, rozhodi prerusi hru, provinivsiho se [ vylowi a ve
prosgch soup#ova druzstva riddi primy volny kop. Rozho#l vSak niize potrestat
hr&e jen v pipacd, Ze gestupek vidl, nebo jestlize ho o ipstupku informoval
asistent rozhatiho. Jestlize se htédohoto gestupku dopusti ve vlastnim Pokutovém
Gzemi, n&di rozhodi pokutovy kop.

DrZeni soupée

18.DrZenim se rozumi aktivni drZeni, tj. uchopeni n&ditani soupe za Ubor, za paZi
nebo za kteroukoli jinodast Ela soupée & jiz rukou, pazi nebo i kteroukoli jinou
casti gla (nag. stehnem nebo hyzdi) se zfem branit soupge ve volném pohybu.
Rozpazi-li hré ruce, aby dotekem soupeabranil ve volném pohybu, drzi sotpe
Za drZeni souffe se roviz povazuje, jestlize ht¢avyskaii po mti a pri vyskoku se
rukou nebo rukama @@ o stojiciho soupe. Tresta-li rozho&l drzeni, nesmi ip
rozhodovani o mistuipstupku zvyhodnit druzstvo, jehoZ &ise gestupku dopustil.

Hra rukou

19.Za zakazany Zsob hry se povazuje, jestlize birgkrome brankde ve vlastnim
pokutovém Uzemi) zahraje — podle nazoru rozfad umysig — mi rukou nebo se
rukou mte dotkne; za ,ruku“ seiftom povazuje paze od ramene az k jrstZa
poruseni pravidla se rovh povazuje zahrani &g rukou z nedbalosti, neopatrnosti
nebo nedostateé pedvidavosti nasledkboje o mé; obec se ma za to, Ze hra
hraje rukou ¥donx, jde-li ,ruka k mti“. Aby pfi posuzovani hry rukou v pokutovém
Uzemi nedochéazelo k zavaZznyielpmaiim doporéuje se, aby rozhdad v pripac, ze
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ma pochybnosti o tom, zda branici nebc:igtiohr& zahral rukou skut@é ,,amysIns®,
rozhodl ve prosgrh braniciho druzstva.

20.Za umysinou hru rukou jerdba povazovat, jestlize Rr&adrzenim nebo zahranim
mic¢e rukou ziska pro sebe nebo pro své druzstvo vyhuagii:

roztahne paze, aby soupemensil stelecky Uhel a néise zastavi o jeho ruku,
nebo

pohybem lokte ruky, ktera je jinaksne u €la, zahraje ndiem, — chce skluzem
vypichnout mé soupéi od nohy a pitom zahraje ni rukou, nebo

ve vyskoku odhlawikuje m¢ pfimo na svoji ruku, kterou nemagdid, nebo

pii odkopu mée si nagkeli mic na ruku, nebo

pii pokusu o odkop mine i misto nohou ho zahraje rukou.

21.Za poruSeni pravidla rozhdidhebude povazovat ty situace, v nichzitap

mi¢ je nastelen na ruku, kterou ma lra tla, nebo

hr& po souboji o nii upadne na miinebo se po padu neénk dotkne mée
rukou, nebo

hr& se po padu na zem snaZzi vst&ttopm se rukou ofe 0 zem a ndi se
zastavi o jeho ruku, nebo

hr& si instinktivre a reflexivnim pohybem chranirgd prudce vyselenym
mi¢em choulostivokast &la, naf. oblicej, genitalie, ale i hrudnik apod., nebo
se mé odrazi od ramena hi&

Pirestupky trestané négmym volnym kopem
(¢ast B pravidla XII)

22.Rozhodi je opraven naidit negimy volny kop za pestupek uvedeny §ésti B
pravidla XII, kterého se hé&adopusti na hraci ploSe v dglkdy byl mE ve He; hru
rozhodi navadze ngfmym volnym kopem na tom méhraci plochy, kde se nachéazel
provinivsi se hra& (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VINgprimy volny
kop v8ak rozhodl naidi také za pestupky, které Pravidla malé kopané ujada
jinych mistech nez v pravidle XII.

Nebezpéna hra

23.Za nebezp&ou hru se povazuje takovy zakrok, jimzhpodle nazoru rozh@étho
ohrozi bezpé&ost soupie nebo svou vlastni, anizifpm jedna umyslé nebo zakne.
Zakrok hr&e vi¢i soupéi Ize povazovat za nebezfpmu hru jen tehdy, nedojde-li k
fyzickému kontaktu. Jestlize se Wrdri zakroku soupie dotkne, nejednd se o
nebezpeénou hru, nybrz o ¢ktery z gestupki uvedenych asti A pravidla XII.

24.Za nebezp@ou hru Wi soupéi se povazuje, jestlize naphra

snazi se zasdhnout nohouwma urovni trupu nebo hlavy soupektery je v
bezprostedni blizkosti mie (tzv. vysoka noha), nebo

provede srirem na hrée soupge tzv. mizky, nebo

nastavi nohu podrazkou kafg proti noze souge a pitom nedojde ke
kontaktu hrét, nebo

nastavi nebo zvedne zbyte vysoko nohu nebo koleno protild soupée,

nebo
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25.

26.

27.

28.

29.

— snazi se vykopnout &iz rukou stojiciho nebo leziciho braikéoup#ova
druzstva.

Nebezpénou hrou wci vlastni osob sice hré ohroZzuje pouze svou vlastni
bezpeénost, ale jeho jednéani jefgsto v rozporu s pravidly, protoze tim satipe
omezuje moznost hrat te@m. Za nebezgaou hru wici vlastni osob se povaZuije,
jestlize nap. hr&
— snazi se zahrat thhlavou pod Urovni pasu sodpes okamziku, kdy soupese
snazi hrat ngem reguléra nohou, nebo
— upadne na ndia Zistane na &m nebo &sre u rgj leZet, a tim znemozni soupe
hrat m&em reguléra nohou, nebo
— snaZzi se zahrat g@m nohou, z niz se mu vyzula kéga.

Za nebezpgou hru wi¢i vlastni osob se roveZz povazuje, vrhne-li se brankae
spletité a nebezpré situaci po ndi, aby se ho zmocnil. Takovy zakrok vSak
odpovida vzitému zZisobu hry brank&, a proto se netrestd. RozbibdSak musi
rozliSit nebezpény zpisob hry branki& wvici viastni osob od nebezpmych zakrok
brank&e vici soupéi.

Branéni soupéi v pohybu
Nedovolenym br&amim se rozumi, igkazi-li hr&, ktery nehraje ntem, €lem soupé
ve volném pohybu tak, Ze soudpezastavi, finuti ho ke zpomaleni nebo Zné smeru
pohybu; oba seiffom nemuseji navzajem dotknout. Za nedovolenédnmigsoupé v
pohybu se row¥ povaZuje, jestlize héazanerné probiha mezi soupem a méem,
aniz by nél v amyslu se ntie zmocnit nebo jim hrat. Ro¥h hr&, ktery gihral mic
spoluhr& nebo brankéd a potom soup® ktery chce zasahnout do hry, umysin
piekdzi v pohybu, poruSuje pravidlo. Obrati-li se kvda& celem k vlastnimu
brank&i, ktery ma m¢ pod kontrolou, neporusuje tento &éigdravidlo, pokud soupe
aktivré nebréni v pohybu. Pravidlo porusuje takéhkdery se nesnazi hrat ¢eim a
brani v pohybu soupevu brank& v dobks, kdy brankaé vyrazi nebo chyta mj nebo
v dokg, kdy mi neni v jejich bezprostdni blizkosti. Hré, ktery pra¥ hraje méem
(m& m€ pod kontrolou), smi soufiebranit v ziskani nte a neporusuje ffpom
pravidlo. Ritom vSak musi byt twé a €lem obracen k ndi (nikoli k soup€i) a nesmi
se sehnout, a tim soupeodsttit. Obrati-li se hr& zady k soupeé proto, aby z
taktickych divodi umoZznil méi opustit hraci plochu, neporusuje pravidlo a sdujme
ného smi dovolenym Zisobem zezadu vrazet. Begui brankdi v rozehrani niie

Pravidlo porusuje hta ktery aktivié prekazi soup@vu branké, aby se zbavil nte,
ktery drzi v rukou. Jestlize naghr& poskakuje nebo pobih&gul brank&m, a tim ho
nuti, aby mé drzel v rukou déle, nez dovoluji pravidla, por@Spravidlo. Za poruseni
pravidla se nepovazuje, jestlize sechpéed brankée pouze postavi, brankéa totiz
moznost mi vyhodit.

Pirestupky brankée

Brank& ma ve vlastnim pokutovém Gzemidwirukou pod kontrolou, jestlize stoji na
nohou a mi ma v rukou. Brankaale nemé& ngi pod kontrolou, jestlize ném
poklepava o zem nebo ho vyhazuje do vzduchu almashyta, a to v okamziku, kdy
mi¢ praw nedrzi v rukou. Brank&mi mit mé pod kontrolou pouze &itou dobu, pak
se jej musi zbavit, tj. kil ho vykopnout, vyhodit nebo ho poloZit pustit na zem;
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potom jim i ve vlastnim pokutovém Gzemiire dal hrat, ale jiZ ne rukou. Rukou se
mi¢e smi znovu dotknout poté, co daim zahraje nebo se ho dotkne jiny ra
nejedna- li se ovSem o &pou gihravku vlastnimu branké(viz ¢l. 32).
30.Za ziskani niie pod kontrolu se rowd povazuje, jestlize brankaéni¢c dotykem jedné
nebo obou rukou, jedné nebo obou paZzi nebo jéfsti zadrzi a dal jej hraje nohama.
V tomto gipact se brank& nesmi mie dotknout znovu rukouiive, nez miem
zahraje nebo se ho dotkne jiny &irdnejedna-li se o Znou gihravku viastnimu
brank&i (viz ¢l. 32), jinak jej rozhodi potresta za poruseni pravidla. Doba, po kterou
mi¢ hraje nohama, neni nij@laso¥ omezena. Jestlize se ale podle nazoru raghod
jedna o nahodn odrazeny nebo ndasteny mé, nag. kdyZz brank& vyrazi
robinsonaddou #tlu soupke, pak se nejedna oripad, kdy brankéd ma mé pod
kontrolou, a proto smi dale d&m hrat i rukou.
31.Doba, Ehem niz smi mit brankami¢ v rukou pod kontrolou, je omezena na nejvyse
Sest sekund. Za porusSeni pravidla proto potregigoai brankae, ktery
— ma mg v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund, nebo
— pred tim, nez se s ¥EmM v rukou postavi na nohy, podle nazoru rozfou
amyslre promarni tolikéasu, Ze se potom nesitanice zbavit do Sesti sekund.

Zpétna piihravka brankaA.

32.Hr& smi kdykoli gihrat mié svému branki (provést tzv. malou doi); jestlize ale
brank&i piihraje m€& nohou pod kolenem, nebo rukama z vhazovani, nestianké
mi¢e dotknout rukou, jinak poruSuje pravidlo. Zghpani nohou, pod&mz se brank&
nesmi dotknout ndé rukou, se povaZzuje jestlize map
— brank& obdrzi gihravku gimo ze hry, nebo
— brank& obdrzi gihravku z jakéhokoli kopu, nebo
— spoluhr& nohou mé zastavi, aby hoipnechal brank§ nebo
— spoluhré& negihraje gimo brank#, ale brankési pro mé dobshne, nebo
— branké si prihrdvku nejprve zastavi nohou a potépt i po skolika krocich,
— mi¢ uchopi do rukou.
Za zptnou gihravku branké rozhodii druzstvo nepotrestd, jestlize brahkaéaje rukou my,
ktery se nahodnodrazi od nohy jeho spolulé&

33.Chce-li hr& zahrat mf zpst svému brankid tak, aby po jehoifthravce brankémohl
uchopit mé do rukou, niZe tak @init télem, hlavou, kolenengdi stehnem. Jestlize
vSak hr& ma mg u nohy, a pravidlo obejde tim, Ze si¢nmiohou nadhodi na hlavu a
potom ho pihraje svému brank& hlavou, chova se nesportavra rozhodi ho
napomene; iitom neni rozhoduijici, jestli se po jehditpavce brankérukou mée
dotkne¢i nedotkne, rozhodujici je Umysl Reobejit ustanoveni pravidlaigPusi-li
rozhodi z toho divodu hru, aby hi&e napomenul, navaze ji n@émym volnym
kopem v mist, kde se hré prestupku dopustil (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII). Stejr& bude postupovat rozhoéidv piipac, Ze hr& se pokusi obejit
pravidlo tim, Ze umysknadhodi mi nohou smrem na hlavu svého spoluligda ten
jej hlavou gihraje svému branka Jestlize se htapokusi obejit ustanoveni pravidla
pii provadni volného kopu, a volny kop provede hapak, Ze mi rozehraje
vlastnimu branké kolenem, rozho&i ho napomene za nesportovni chovani a necha
volny kop opakovat.

Osobni tresty
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34.Pravidla malé kopané opnayji rozhodiho udtlovat osobni tresty; osobnimi tresty se
rozumi napominani a vyavani hréa. Ve vSech fipadech, kde se v dalSim bude
hovait o uctlovani osobnich trest se citovana ustanoveni vztahuji na vSecdieyy
druzstva. Osobni trest &éldrozhodi tak, Zze kartu fislusné barvy zvedne do vySe nad
rameno a ietelre ji ukdZe provinivSimu se h¥a Rozhodi nemusi osobni trest &l
ihned po proviani hr&e. VyZaduje-li to situace, poskytne rozkibsayhodu ve ke a
osobni trest udi pii nejbliz§im geruSeni hry. V Pravidlech malé kopané seraut
mist konkréts uvadi, kdy a za jakyipstupek musi htdosobni trest obdrzet; ¥ahto
piipadech se jedna o tzv. osobni tresty taxativnitaové, které je rozhodvzdy
povinen udlit. Rozhodi vSak mize udlit osobni trest i v souvislosti sigstupky
uvedenymi v¢asti A pravidla Xll, pokud usoudi, Ze charakter avgha pestupku
udtleni osobniho trestu vyZzaduje. \échto pipadech se vSak nejedna o tresty
taxativni, protoze zavaznostestupku posoudi pouze rozkadV pripad mére
zavaznych festupki maze rozhodi nejprve upozornit he®, Ze jeho zfsob hry
z&ina vyba@ovat z rAmce pravidel, a teprvé pgalSim gestupku hrée napomenout.
V zadném pipact vSak rozhodi nemiZe takto postupovat wipact, Ze Pravidla malé
kopané udleni osobniho trestu ukladaji.

Napomenuti ¢ast C pravidla XII)

35. Pravidlo XIl uvadi véasti C sedm iestupki, za které musi byt htd/zdy napomenut;
mimoto se vSak v Pravidlech malé kopané&ad mist uvadji jeS€ dalSi gestupky,
za které musi byt hé&dovnéz napomenut; ve vSectchto Fipadech se jedna o osobni
tresty tzv. taxativni.

Nesportovni chovani

36. Prestupku se dopousti krge-li podle nadzoru rozh@tho jeho jednani v rozporu se
zasadami slusného chovanicestného boje o mi Rozhodi rovreéZz napomene za
nesportovni chovani ht@, ktery pouzije &¢i soupei nebo jiné osob vyhrizna nebo
provokativni gesta (pokud rozhtidjeho jednani neposoudi jako chovani Krub
nesportovni).

37.Jestlize rozhodl prerusi hru, aby he&@ napomenul za nesportovni chovani, navaze hru
negimym volnym kopem na tom méstraci plochy, kde se nachazel provinivsi se
hr&; jestlize se vSak htdsowasreé dopusti pestupku ve smyslaasti A pravidla XiIl,
naidi rozhodi pfimy volny kop z mista, kde Kstupku doSlo (vZdy s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla VIIl) nebo pokutovypko

38.Rozhodi napomene za nesportovni chovanicar&tery zahraje miiumysire rukou
(vyjma brank& ve vlastnim pokutovém UGzemi), aby Z#inalibné se rozvijejici
atocnou akci soup®; steji rozhodi napomene ht@ nebo branké, ktery zm#
slibr¢ se rozvijejici aténou akci soup@ tim, Ze zastavi pronikajiciho bednskterym
z dalSich pestupki, za které se v souladuésti A pravidla Xl n&zuje piimy volny,
popripact pokutovy kop. Za ,slibé se rozvijejici Gténou akci“ se nap povazuje
takova herni situace, ktera by bez poruSeni pravidénicim hr&em umoznila po
jedné az dvouihravkach ohrozit branku.

39.Skluz jako obranny zakrok, jimz se snazi odebrat, nmusi hréd pouZzivat
s ohleduplnosti k soufie Jako nesportovni chovani proto roztiogposoudi skluz
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provedeny ze stranyfipnémz hr& nezasahne i ale podrazi nebo kopne soigpe
Podle nazoru rozh@tho vsak takovy zakrok tize byt posouzen i jako surova hra (viz
¢l. 50).

40.Rozhodi napomene za nesportovni chovanichréktery se svym jednanim nebo
chovanim pokusi oklamat rozhido nebo asistenta rozhtdo, nebo ktery se
nesportovnim zjsobem pokusi oklamat sodpe Takovym projevem nesportovniho
chovani hrée je nap.
— pokus hrée o docileni branky rukou, nebo
— umysiIné provedeni volného kopu nebo vhazova&estp, Ze rozhad hr&e
vyzval, aby vy¢kal az na jeho pokyn, nebo
— simulace nafilmovanim padu nebo z¢ehim nasledk kontaktu se soupem,
kterd ma kdekoli na hraci plos&mét rozhodiho k n&izeni kopu, nebo
— predstirani zragni, apod.

41.DalSim projevem nesportovniho chovaninamze byt, jestlize hra

a) powteny kapitanem k provedeni kopu odmitne kop provesiyede kop
umyslre nespravia nebo

b) provede pokutovy kop¢ioli k tomu nebyl uken, nebo

c) ruSi soupte provadjiciho kop nebo vhazovani tim, Ze nevhodestikuluje,
pobiha nebo pdiuje, nebo

d) umyslre zakopne nti mimo hraci plochu, umystnzalehne i, nebo vsedl
zadrzi mé mezi nohama tak, aby jim soudpwmohl hrat, nebo

e) pokiikem nebo jinym nesportovnim agobem se snazi zmast nebo rusit
soupée, & jiz na hraci ploSe nebo mimo ni, nebo

f) pokusi se obejit ustanoveni pravidla Xll, aby mobktrests prihrat mg
nohou svému branki&viz rozhodnuti ILFARE. 4 k pravidlu Xll), nebo

g) zawsi se na brankové&éwvno, nebo

h) v pribéhu utkani umyslé posSkodi mi ¢i prisluSenstvi hraci plochy nebo
vybaveni kisté, nebo

i) zadrzi nebo se pokusi zadrZzeté¢mpogipac zmenit smér jeho pohybu
hozenim gjakého pedmetu, nebo

J) neuposlechne pokynu rozhlo.

Projevy nespokojenosti a protestovani

42.Prestupku se dopousti kraktery slovy, gesty, posky nebo jinym podobnym
jednanim projevuje nespokojenost s rozhodnutim addho nebo protestuje proti
jeho rozhodnuti, nebo hta ktery obdob® nesouhlasi se signalizaci asistenta
rozhodiho. Jestlize rozhad z tohoto dvodu gerusi hru, navaze ji némym volnym
kopem na tom misthraci plochy, kde se hré&opustil gestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

Soustavné porusovani pravidel
43. Prestupku se dopousti krétery se opakovandopousti poruseni pravidla ve smyslu
¢asti A nebo B pravidla XlI, i kdyZ jednotlivégstupky samy o sémejsou dvodem

k napomenuti. Jestlize ndidad obrance druzstva opakovarastavuje hige soupege
drzenim, tedy festupkem, jenZz sam o soheni divodem k udleni osobniho trestu
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(vyjma pipadu, kdy se jedna o ziemi slibré se rozvijejici akce, vizl. 38),
soustavi porusuje pravidlo.

Zdrzovani g navazovani hry

44.Kazdy pokus hr&e zdrZzovat a promaovatcas @i navazovani hry potresti rozhibd
napomenutim. HgaporusSuje pravidlo, jestlize nap

— umyslre odnese, odkopne nebo odhodi¢rod mista kopu nebo vhazovani,
piicemz neni rozhodujici, zda se tohotestupku dopusti hédbranici nebo

— (toici strany, nebo

— pii vhazovani mie nazna vhozeni a potomipda mé ke vhozeni svému
spoluhréi, nebo

— podle nazoru rozh@tho umysig otali s provedenim kopu nebo vhazovani,
nebo

— jako brank& odmitne pi provadni pokutového kopu zaujmout misto v brance
na brankové&éare.

Nedodrzeni pedepsané vzdalenosti

45, Prestupku se dopousti Rraktery amysig zdrzi provedeni volného kopu nebo kopu z
rohu soupgem nap. tim, Ze

— se postavi fed mg, aby znemoznil soupierychlé provedeni kopu nebo zdrzel
provedeni kopu, nebo

— otdli se zaujetimipdepsané vzdalenosti nebo zaujirrgédppsanou vzdalenost
zdlouhavym zpsobem, nebo

— pred provedenim kopu zkratitgglepsanou vzdalenost tim, Zéegqtasre
vybéhne proti mdi.

Vstup na hraci plochu bez souhlasu rozh#do

46. Prestupku se dopousti Rr&tery umyslg a bez souhlasu rozhg&tlo vstoupi na hraci
plochu (viz¢l. 12 pravidla lll). Tohoto festupku se fiZze dopustit nap — hra&, ktery
po zahajeni utkani daplje své druzstvo, nebo

— hr&, ktery d@&asre opustil hraci plochu, nebo
— hr&, kterého rozhot#l vykazal z hraci plochy pro zavadu na vystroji.

Jestlize rozho#l z tohoto dvodu @erusi hru, aby ht&@ napomenul, navaze hru tigpym
volnym kopem na tom mistraci plochy, kde byl miv okamziku peruSeni hry; jestlize se
vSak provinivsi hranasleds dopusti dalSihofestupku ve smysléasti A pravidla XII, naéidi
rozhodi podle mista, kde se Kraopustil dalSiho festupku pimy volny kop (vzdy s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VliI), neb&utovy kop.

Opuseni hraci plochy bez souhlasu rozhgitho

47.Prestupku se dopousti Kraktery umyslg a bez souhlasu rozh&itilo hraci plochu
opusti s vyjimkou fipadi uvedenych vel. 22 pravidla Ill. Jestlize rozhédz tohoto
diavodu gerusSi hru, aby ht& napomenul, &di negimy volny kop v mist, kde byl
mi¢ v okamziku peruSeni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni gleawilll).
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Vylouéeni (st D pravidla XII)

48.Pravidlo XII uvadi v¢asti D sedm festupki, za které musi byt htdryloucen ze hry;
mimoto se vSak v Pravidlech malé kopané&ad mist uvadji jeS€ dalSi gestupky,
za které musi rozh@drovréz hr&e vylowit.

Vyloué¢eni pred utkanim, v pbéhu utkani a po ukow@eni utkani.

49. Jestlize rozhad vylowci hr&e v dol, kdy utkani jest nebylo zahdjeno, nastoupi jeho
druzstvo k utkani s nezmenSenyntigm hr&a, protoZe za tohoto htéd smi nastoupit
nektery z nahradnik Jestlize rozhad vylou¢i ndhradnika v dal kdy utkani je&t
nebylo zahajeno, nesmi druzstvaigonahradnik doplnit. Jestlize rozhad vylouci
hr&e v pfibéhu utkani, pokréuje druzstvo ve e s mensSim pdem hr&a. Jestlize
rozhodi vylou¢i nahradnika v mibéhu utkani, nesmi druzstvo ¢ nahradnik
doplnit. Rozhodi je opraven ukazatCK hr&i nebo nahradnikovi i po skéeni
utkani, a pra¥tak je opravan ukazaiCK i hr&sam vystidanym nebo odvolanym.

Surova hra

50.Surové hry se dopusti Rraktery podle nazoru rozhoiho provede &ktery
z prestupki uvedenych asti A pravidla Xl vi¢i soupéi umyslirg, nasilré nebo se
zanmerem ho zranit. Za surovou hru se zejména povaidyz provedeny zezadufip
némz hr& soupée ohrozi tim, Ze jej podrazi nebo kopne; kiviimysiné prudké
udereni soupe mikem se povazuje za projev surove hry.

51.Hrubé nesportovni chovani

52.Prestupku se dopusti hrajehoz jednani ma podle nazoru roz¢ibd nasilny nebo
zneucujici charakter; v tomtoffpact se jedna o hrubé nesportovni chovani. Jestlize
rozhodi prerusi hru, aby ht@& vylowil za hrubé nesportovni chovani, navaze hru
negimym volnym kopem na tom méstraci plochy, kde se nachazel provinivsi se
hr&; jestlize se vSak provinivSi Rr&owasré dopusti pestupku ve smysldasti A
pravidla XllI, n&idi rozhodi ptimy volny kop (vZdy s ohledem na zvl4stni ustandven
pravidla VIII) z mista, kde se hr@opustil gestupku, pofipact pokutovy kop.

53.DalSim projevem hrubého nesportovniho chovant.napjestlize hré

— mimo hraci plochu nebo v débkdy je hra peruSena, sewi soupéi dopusti
nekterého z pestupki uvedenych wasti A pravidla XIl, nebo

— udegi micem nebo jinym fedmétem soup#e nebo jinou osobu s vyjimkou
pripadi uvedenych veél. 20 pravidla V (inzultace), nebo

— fyzicky napadne soupe nebo jinou osobu s vyjimkouipadi uvedenych ve
¢l. 20 pravidla V (inzultace), nebo

— neopraviné vstoupi na hraci plochu aby zabranil sdup®sahnout branky,
nebo

— opusti hraci plochu, aby tim demonstroval nespaiage s rozhodnutim
rozhodiho nebo asistenta rozhfido, nebo aby tim projevil nespokojenost
s hrou spoluhréi nebo po hadce s nimi (pokud tentéegtupek rozhad
neposoudi jako nedovolené opusthraci plochy podlél. 47), nebo

— na protest proti rozhodnuti rozhtdo nebo asistenta rozhtido, nebo aby tim
projevil nespokojenost se hrou spolutfiranebo po hadce s nimi, amysin

62



poSkodi md, prisluSenstvi hraci plochy nebo vybavertis# (pokud tento
pirestupek rozhad neposoudi jako nesportovni chovani patild1).

54.Jestlize hr& plivne na hrée soup#ova druzstva, postupuje rozhiddpodle ¢l. 17.
Jestlize hré& plivne na jakoukoli jinou osobu,figemZ touto osobou e byt
nagiklad rozhodi, asistent rozhadho, ¢tvrty rozhodi, spoluhré, funkcion& nebo i
osoba jina, rozhad jej vylowi. Jestlize rozhad z tohoto dvodu gerusi hru, aby
hr&e vylowil, navaze hru nafmym volnym kopem na tom méshraci plochy, kde
stal provinivsi se htdv okamziku pestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII). Zabragni v dosazeni branky nebo zfeai zjevné brankové moznosti
soupée

55.Rozhodi vylouci hr&e, ktery zahraje mi amysiré rukou (vyjma branki@ ve
vlastnim pokutovém uUzemi) a tim zabrani séope druzstvu dosahnout branky,
piipadré nékterému soup®vu hr&i timto prestupkem zmi& zjevnou moznost
dosahnout branky. Jestlize mapr& vyrazi rukou mi smetujici do branky jeho
druzstva, rozhad ho vylowi a sowasré naidi pokutovy kop. Za zabréni v
dosazeni branky se vSak nepovazuje, jestlize¢ hedbrani rukou ndi v cest do
branky po gele z nepimého volného kopu; v tomtaipac rozhodi naidi pokutovy
kop a hrée pouze napomene za nesportovni chovani. Za nespbrthovani
rozhodi rovréZz napomene htg, ktery se umyslnou hrou rukou pokusi zabranit
soupéi v dosazeni branky, ale tnpresto v brance skéh

56.Rozhodi vylou¢i hr&e nebo branké&, ktery zm# podle jeho nazoru zjevnou
moznost souge dosahnout branky tim, Ze soipe hr&e zastavi ékterym z
prestupki, za které se v souladwasti A pravidla Xll n&zuje piimy volny pogipad
pokutovy kop. V pipact prestupku brank& v jeho vlastnim pokutovém udzemi
rozhodi naidi pokutovy kop a branké& bul’ napomene (jestlize po nézoru
rozhodiho cheél hrat mtem) nebo vyloti (jestlize po nazoru rozhéiho nengl
zajem hrat niiem).

Pohorsujici, urazlivé a ponizujici vyroky

57.Rozhodi vylouci kazdého hrée, ktery se dopusti takovych vyirigkposuiki nebo
gest, jimiz podle nazoru rozh&itio rgjakou osobu urdzi nebo ponizuje, bez ohledu na
to, zda se jedna o osobu rozbibu, asistenta rozhetho, ¢tvrtého rozhodiho nebo
soupée, spoluhrée ¢i osobu jinou.

Druhé napomenuti

58.Byl-li hra¢ v utkani jiz jednou napomenut a dopusti se dalgiiestupku, za ktery
musi byt znovu napomenut, napomene ho roghpddruhé a nasledrho vylowi.
Osobni tresty ufli rozhodti tak, Ze hréi nejprve ukdze Zlutou a pototervenou
kartu, aby bylo #ejmé, Ze hrée vylwuje po druhém napomenuti a nikoli za preéwin
které by se samo o sblrestalo okamzitym vylatenim. V gfipact, Ze hr& vstoupi na
hraci plochu bez souhlasu rozkgw a nasledh se dopusti dalSihorgstupku, za
ktery mu ma byt uglen osobni trest, Wi mu rozhodi osobni trest pouze ze tento
prestupek. Jestlize htapusti neoprawimé hraci plochu a potom se na hraci plochu —
tieba i bez souhlasu rozhdo - znovu vréti, povazuje to rozhdcouze za jeden
prestupek.
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59.Jestlize se htadopusti pestupku, za ktery musi byt napomenut, dlive] nez ho
rozhodi napomene, nebo potom, co roztiodplatnil vyhodu ve fe, se dopusti
dalSiho pestupku nebo i dkolika prestupki, za které musi byt napomenut nebo
vylouc¢en, udli rozhodi po greruSeni hry osobni tresty vi@ali, v jakém se jich hta
dopustil nap. tak, Ze hré nejprve dvakrat ukaze Zlutou a potamrvenou kartu.
VSechny pestupky pak popiSe v Zapise o utkani ¥aod, v jakém se jich hta
dopustil.

PRAVIDLO XIlI
VOLNE KOPY

Druhy volnych kopi
Volné kopy se di na gimé volné kopy a néfmé volné kopy. R provadni kazdého
volného kopu musi niilezet v klidu na zemi a po provedeni kopu nesréf,hktery kop
provedl, hrat miem podruhé, dokud se &einedotkne jiny hka
PRIMY VOLNY KOP
Jestlize se ifmo po provedeniffmého volného kopu rdiidostane do soupavy branky,
branka plati. Jestlize s¢imo po provedenifimého volného kopu rdidostane do vlastni
branky, rozhodi naidi ve prospch soupge kop z rohu.
NEPRIMY VOLNY KOP
Signalizace rozho¢iho
Natizeni nepimého volného kopu signalizuje rozlddpazi zvednutou nad hlavu. DrZi ji

zvednutou az do provedeni kopu a potom tak dloulokud se #ktery jiny hr& mice
nedotkne nebo dokud nenitze hry.

Mié skondi v brance

Branky z nepimého volného kopu tize byt dosazeno jen Wipac, Ze dive, neZ mi piejde
do branky, se ho dotkne jiny kraez ten, ktery népmy volny kop provedl. Jestlize séimo
po provedeni néggmého volného kopu rdidostane do soupavy branky, rozhodi naidi ve
prosgch soupée kop od branky. Jestlize s&impo po provedeni néeho volného kopu rai
dostane do vlastni branky, rozitodaidi ve prospch soupge kop z rohu.

MISTO A ZP USOB PROVEDENI VOLNEHO KOPU

Volny kop uvnif# pokutového Uuzemi

Ptimy nebo nefimy volny kop provaehy branicim druzstvem vsichni Br&oupée musi byt

vzdaleni negmén 5 m od mée. Negimy volny kop provaghy utaiicim druzstvem vsichni
hr&i soupée musi byt vzdaleni nejmérb m od mée, dokud mi neni ve ke, kron& hr&u
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stojicich na vlastni brankové&aie mezi brankovymi ©emi, mg je ve he, kdyZz se po
provedeni kopu pohne,

TRESTNI USTANOVENI

Jestlize po nidzeni volneého kopu héasoupée nedodrzi fedepsanou vzdalenost, necha
rozhodi kop opakovat. Jestlizetipprovadni volného kopu branicim druZzstvem z mista
uvnité jeho pokutového Uzemi nenidrdahran gimo do hry, rozho#i necha kop opakovat.

Volny kop provadny hr&em z pole
Jestlize v do& kdy je mE ve tre, se hrd, ktery provedl volny kop:

a) dotkne mée (vyjma umysiné hry rukou)iive, nez se nie dotkne
jiny hr&, rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede hta
soupée z mista festupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
VII).

b)

c) dotkne uamysla mice rukou mimo vlastni pokutové Uzentiwk, nez
se mée dotkne jiny hrd rozhodi naidi ptimy volny kop, ktery
provede hré soupée z mista festupku (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla VIII).

d) dotkne umysla mice rukou ve vlastnim pokutovém Uzentivé, nez
se mée dotkne jiny hr rozhodi naidi pokutovy kop.

Volny kop provadny brankaem

Jestlize v dob, kdy je mE ve he, se brankaktery provedl volny kop:

a) dotkne mée podruhé (mimo ifipadu umysiné hry rukou)iide, nez se nie
dotkne jiny hré, rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede hta
soupée z mista festupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravitlia

b) dotkne umysl& mic¢e rukou ve vlastnim pokutovém Uzentive, nez se niée
dotkne jiny hré, rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede htéa
soupée z mista festupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravitlia

c) dotkne Umysla mice rukou mimo vlastni pokutové Gzentiwk, nez se nie
dotkne jiny hré, rozhodi naidi piimy volny kop, ktery provede ht&oupée
z mista pestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravitdin

VYKLAD K PRAVIDLU
1. Volné kopy se nigzuji za poruSeni pravidel, ke kterym doSlo na hoSe v dob,
kdy mic byl ve He. Pokud rozhad usoudi, Ze rndzenim volného kopu by vznikla
vyhoda pro provinivsi se druzstvo, poskytne druzskteré se neprovinilo, vyhodu ve
hie.
2. Pfi provadni volného kopu se h¥a zucastréni na e nesndji bez souhlasu

rozhodiho zdrzovat mimo hraci plochu s vyjimkotch, kt&i hraci plochu opustili
podle ustanoveni pravidla Ill.

3. Mi¢ z volného kopu je spra¥rve he, jakmile se po provedeni kopu pohne.
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4. Jestlize se provadi ngmy volny kop proti branicimu druzstvu v jeho visst
pokutovém Uzemi ve vzdalenosti mensi nez 5 m odkbreé cary, mohou se hia
braniciho druzstva postavit na vlastni brankov¢aw, ale jen v brance, tj. mezi
brankovymi tgemi. Mimo branku musi dodrzet vzdalenost nejg@m od mée.

5. Volné kopy se maji provét bez zbyténého zdrzovani. K provedeni volného kopu
rozhodi obvykle ddva znameni;¢tsinou pigalkou, mize vSak tak &init i slovem
nebo pokynem ruky. V kazdéntipact vSak provedeni volného kopu musi mit pod
kontrolou.

6. Po ndizeni volného kopu musi hiédruZzstva, proti 8muz je volny kop nidzen, z
vlastni iniciativy a bez zbyteého otaleni zaujmoutigdepsanou vzdalenost. Kea
ktery toto ustanoveni Umysimedodrzi a zdrzi tak provedeni volného kopu:ntm,
Ze se postaviipd mg, aby soupenemohl mé rozehrat, rozhad napomene. Provini-
li se timto zisobem ®kolik hrasi, napomene rozhgdtoho hr&e, ktery byl nejblize
k mistu, z 8hoz se volny kop prové&tl Nezaujme-li dostat®¢ rychle gedepsanou
vzdalenost celd zé branicich hr&, napomene rozhéd toho hr&e, ktery ji
organizoval. Rozhad vSak mize napomenout i héa ut@iciho druzstva, ktery
soupéi brani stavt zed'.

7. Jestlize mi lezi v klidu a na sprdvném mistmaZe rozhodi tolerovat, jestlize
druzstvo z taktickych i/odia provede volny kop idve, nez hré& soupéova druzstva
zaujali pedepsanou vzdalenost od ¢eti pitom vSak musi dbat, aby druzstvo
provadijici volny kop, neprovedlo volny kop bez jeh&demi. Je-li volny kop takto
proveden a e se bezprostdre po jeho rozehrani zmocni Bréoupéova druzstva,
ktery predtim nedodrZeliedepsanou vzdalenost, necha rozinpdkra:ovat ve lie.

8. Provadi-li se volny kop acktery z hré&u branici strany zkratitfpdepsanou vzdalenost
diive, nez je mi ve e, napomene rozhoédprovinivsiho se hi& a necha volny kop
opakovat. Provini-li se timto apobem vice h&d, napomene rozhgéd toho hrée,
ktery zkratil vzdalenost nejvice; st&jpostupuje rozhad v pripac, Ze se proti ngi
vysune cela z& branicich hr&i. Rozhodi ptitom mize druzstvu, které provadi volny
kop, poskytnout vyhodu veiéh — v tom pipac volny kop opakovat nenecha a
provinivsiho se hr& napomeneipnejblizSim geruseni hry.

9. Jestlize hré provede volny kop i@sto, Zze ho rozha&d vyzval, aby pokal na jeho
znameni k provedeni kopuigousi rozhodi hru, napomene provinivSiho se te&a
nesportovni chovani a necha volny kop opakovajn&taude postupovat i vifpack,

Ze se hr& pied provedenim kopu zachova nesportovdestlize rozhatd nest&i po
piredcasném provedeni volného koptepsit hru a bylo dosazeno branky, roztigd
neuzna, provinivsiho se lE&napomene a volny kop necha opakovat. apusti hraci
plochu, rozhodi provinivSsiho se hk#& napomene a hru navaze odpovidajicim
zpasobem. brankémic¢ vyrazi na roh, rozhad provinivsiho se hk& napomene a hru
navaze kopem z rohu. brartkaic chyti, rozhodi hru neperusuje a provinivsiho se
hr&e napomeneipnejbliz§im geruseni hry.

10.Jestlize hr& pozada rozhatiho, aby ped provedenim volného kopu zajistil dodrzeni
piredepsané vzdalenosti branicichc¢lirad mte a potom volny kop provedéide, nez
da rozhodi pokyn k jeho provedeni, chova se nesportpwozhodi hru perusi
(pokud neposkytne vyhodu), kanapomene, a volny kop necha opakovat, a to i v
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piipact, Ze bylo dosazeno branky. Poskytne-li roztiod/hodu, napomene rozhgd
provinivsiho se hr&e [ nejblizSim geruseni hry.

11.Z ptimého volného kopu neiie byt dosazeno vlastni branky. Dostane-li s& zei
spravié provedeného fiimého volného kopuifmo do branky druzstva, jehoz bra
volny kop provedl, nadi rozhodi ve prosgch soup#&va druzstva kop z rohu.

12.Z negimého volného kopu neime byt @imo dosazeno zadné branky. Dostane-li se
mi¢ ze sprava provedeného né&mého volného kopuipmo do branky druzstva,
jehoz hr& negimy volny kop provedl, nédi rozhodi ve prospch soup#va
druzstva kop z rohu. Dostane-li se¢nzie spravé provedeného népného volného
kopu @gimo do soup@vy branky, nédi rozhodi kop od branky.

13. Pxi provadcni volnych ko mohou pravidlo porusit jak htabranici, tak hr& atocici
strany. Jestlize pravidlo porusi sasré hr&i obou stran, rozhdd provinivsi se hré&e
napomene a necha volny kop opakovat. Pokutovy ladiolinrozhodi proti druzstvu,
jehoz hr& se v dob, kdy je mé& ve he, dopusti ve vlastnim pokutovém Gzemi
nekterého z desetiipstupki, za €z se néizuje gimy volny kop. Rimo z pokutového
kopu mize byt dosazeno branky. Rozkodorodlouzi dobu hry, aby mohl byt
proveden pokutovy kop haeny ged ukokenim prvniho nebo druhého pésu
nebo ped ukorenim reékteré z polovin prodlouZeni.

PRAVIDLO X1V
POKUTOVY KOP

Umis®ni mi¢e a postaveni hr&i

Mi ¢

Musi byt umistn na pokutové zrige.

Hraé

Hra& provadijici pokutovy kop musi byt jagra Zetelrg urcen.
Brankar

Brank& braniciho druzstva musi byt obraceridhr&i provadijicimu pokutovy kop a musi
zastat na vlastni brankowéire mezi brankovymi §emi, dokud kop neni proveden.

Ostatni hragi
Ostatni hré kromé hr&e provadjiciho pokutovy kop musi byt:
na hraci ploSe, mimo pokutové Uzemi, za pokutovoatkou, nejméa 5 m od pokutové
znaky.
Rozhodi

Da znameni k provedeni pokutoveho kopu, ale feed neZz hr& zaujmou postaveni
piredepsané pravidlem, rozhodne, kdy akce pokutového kyla ukotiena.

Provedeni pokutového kopu
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Hr& provadjici pokutovy kop musi do ré kopnout a nesmi hrat &im podruhé five, nez

se ho dotkne jiny hea Mi¢ je ve ke, jakmile se po provedeni kopu pohneisem dogedu.

Provadi-li se pokutovy kop v normalni doliry nebo prodlouzi-li rozh@d po uplynuti

jednoho z poldadi dobu hry, aby pokutovy kop mohl byt proveden nelpakovan, uzna
rozhodi branku i v pipad, jestlize dive, nez mi prejde brankovowéru mezi brankovymi
ty¢emi a pod bevnem do branky, se dotkne jedné nebo obou brackowgi, brevna,

brankd&e nebo Bkolika z nich v jakékoli kombinaci.

TRESTNI USTANOVENI

K poruSeni pravidla dojde po znameni rozhifiib k provedeni pokutového kopu, aléide,
nez je mé ve he

1. Pravidlo porusi hegprovadijici pokutovy kop.

rozhodi necha pokutovy kop provést a jestlize¢rskorti v brance, necha pokutovy kop
opakovat, jestlize nmiineskowi v brance, rozhad prerusi hru a navaze ji nggym volnym
kopem ve prosfch braniciho druzstva.

2. Pravidlo poruSi branka
Rozhodi necha pokutovy kop provést a jestlize¢rakorti v brance, uzna branku, jestlize
mi¢ neskowi v brance, necha pokutovy kop opakovat.

3. Spoluhré hr&e provadjiciho pokutovy kop vkréi do pokutového

Uzemi nebo seijblizi k pokutové zné&ce na mensi vzdalenost nez 5 m, neboii®ifi k
brankové care na vzdalenost menSi, nez je vzdalenost pokutoadky rozhodi necha
pokutovy kop proveést a jestlize éngkorti v brance, necha pokutovy kop opakovat, jestlize
mi¢ neskowi v brance, rozhat prerusi hru a navaze ji némym volnym kopem ve progph
braniciho muzstva, jestlize setoidrazi od branké@, brankové e nebo bevna a provinivsi

se hré& se mée dotkne, rozhad prerusi hru a nédi negimy volny kop ve prosfh
braniciho druzstva.

4. Spoluhré brankde vkrati do pokutového Uzemi, nebo g&jizi k pokutové znéce na
mensSi vzdalenost neZ 5 m, nebo $ibliZi k brankovécare na vzdalenost menSi, nez je
vzdalenost pokutove zilay.

Rozhodi necha pokutovy kop provést a jestlizecrakorti v brance, branku uzna, jestlize
mi¢ neskowi v brance, necha pokutovy kop opakovat.

5. Pravidlo porusi hebraniciho i Utdiciho druzstva.
rozhodi necha pokutovy kop opakovat.

K poruSeni pravidla dojde poté, kdyz jedwe hée

1. Hr&, provadijici pokutovy kop, se podruhé dotknedémiale ne rukou)iive, nez se niée
dotkne jiny hré.

Rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede hf&oupée z mista festupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

2. Hr& provadjici pokutovy kop se umyséndotkne mée rukou dive, nez se nie dotkne
jiny hr&.
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Rozhodi naidi piimy volny kop, ktery provede ht&oupée z mista festupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

3. Mi¢, ktery je v pohybu simem k brance, zasahne ciglieso.
Rozhodai necha pokutovy kop opakovat.

4. Mi¢ zasahne ciziéleso poté, co jej zahraje branikdebo poté, co se odrazi od brankové
ty¢e nebo od brankovéhddvna.

Rozhodai musi gerusit hru, hru navaze teim rozhodiho v mis§, kde vigjSi vliv zasihl mi

(s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

VYKLAD K PRAVIDLU
VSeobecna ustanoveni

1. Pokutovy kop rozhafl naizuje za pestupky uvedené ¥asti A pravidla XIl, kterych
se hréi dopustili ve vlastnim pokutovém Gzemi v dpkdy mi byl ve e. N&izeni
pokutového kopu nevytwje, aby rozho&i podle povahy festupku neudil
provinivSimu se hré také osobni trest.

2. Pted provedenim pokutového kopu si smi kterykolichéaniciho druZzstva vyénit
misto s branki&m, ale rozhofl o tom musi byt fed tim u¢domen. B vyméné musi
byt respektovana ustanoveni pravidla 11l a pravigla

3. Pokutovy kop smi provést kterykoli opraswmy hr& druzstva, jeZ bude pokutovy kop
provadt. Rozhodi, a alespt brankd, ktery bude pokutovému kopielit, vSak musi
védeét, ktery hr& pokutovy kop provede. Jestlize pokutovy kogreaprovadt jiny
hr& nez ten, ktery byl @en, zastavi rozh@d provadni pokutového kopu a
proviniviiho se hri&e napomene za nesportovni chovani.

4. Naridi-li rozhodii, aby se pokutovy kop opakoval, nemusi ho prévdy hr&.
Opakovany pokutovy kop fde proveést kterykoli z hté druzstva, v jehoZ progph
byl pokutovy kop n#izen, pokud je opra¥n z(tastnit se hry.

5. Praskne-li mi pfimo po spravé provedeném pokutovém kopu, necha roziqub
vyméné mice pokutovy kop opakovat (vyrazem ijmo“ se rozumi, Ze mipo
provedeni kopu praskliive, nez se ho dotkl kterykoli hranebo nez narazil na
brankovou t¥ ¢i bievno).

6. Klesne-li ged provedenim pokutového kopu ¢pb hr&u nékterého druzstva
definitivné podc¢tyii, natizeny pokutovy kop se neprovadi a roztiagkani ukosii.

Provedeni pokutového kopu

7. Rozhodi musi dbat, aby:

a) nikdo z hré&a se bez souhlasu rozhdkdo nezdrzoval mimo hraci plochu (s
vyjimkou hr&u, kteri opustili hraci plochu podle ustanoveni pravidlg; |
neuposlechne-li hta vyzvy rozhodiho, aby se na hraci plochu vratil,
napomene ho rozhodza nesportovni chovani,
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b) vSichni hr&i zaujali na hraci ploSe postaveriegepsané pravidlem, tzn., Ze
vSichni hr&i, s vyjimkou hr&e provadjiciho pokutovy kop a branka
soupéova druzstva, musi byt mimo pokutové Uzemi a&asm pred méem,

c) branka braniciho druzstva nebyla opoat Red provedenim pokutového kopu
se brank& musi nachazet v brance, bytéola nohama na brankouéie a
piitom byt ot@en ¢elem k méi. Na brankov&ére se nize pohybovat, avSak
diive, nez bude miive he, nesmi opustit brankovai@ru dogedu smrem k
mici.

8. K provedeni pokutového kopu musi rozbiodzdy dat znameni pidlkou; znameni da
poté, co se ujisti, Ze jsou spiy podminky uvedené vé. 8. Pokutovy kop se provadi
do mie volrg a nehybn leziciho na $edu pokutové zriky. Posunuti niéie mimo
pokutovou zn&u neni dovoleno ani vifpac, Ze je pokutova zra v kaluzi nebo v
blat.

9. Pokutovy kop je sprawnproveden, pohne-li se tmdopedu, tj. smirem k brankové
¢ére braniciho druzstva. Zahraje-li bigrovadjici pokutovy kop mi dozadu nebo do
strany rovnobzn¢ s brankovoucarou, nedostal se thido hry a rozho#&l necha
pokutovy kop opakovat.

10. Pokutovy kop mize byt proveden i tak, Ze Krarovadjici pokutovy kop zahraje i
Sikmo dopedu, aby se ho mohl zmocnit jeho spolghréento spoluhr&avsak smi
vkrocit do pokutového Uzemi, az kdyz jedwie he.

11.Prestupky ped provedenim pokutového kopu:

a) Hr& provadijici pokutovy kop porusi pravidlo, jestlize rtap

—  pii rozb¢hu k provedeni pokutového kopu se zastavi, abyraekf
pieccasre vrhl do jedn&asti branky, a potom kopne &ndo jeji odkryté
¢éasti, nebo

—  provede kop obracen zady k brance, nebo se skiomite, jako by ho
chtél rukou posunout, afffom znenadani provede kop, nebo pouzije
n¢jaky podobny trik k oklamani soufma brankée.

b) Brank& braniciho druzstva porusi pravidlo, jestlize pameni rozho&iho k
provedeni pokutového kopu, aléivk, nez je mi ve he, opusti brankovou
¢aru snerem k méi.

c) Ostatni hré porusi pravidlo, jestlize po znameni rozbibw k provedeni
pokutového kopu, aleftve nez je mi ve he
—  priblizi se k méi na vzdalenost mensi nez 5 m, nebo
—  vstoupi do pokutového uzemi

12.Dojde-li pred provedenim pokutového kopu k poruSeni pravidiecha rozhod
pokutovy kop provést. Vifpad, Ze pravidlo porusi:

a) brank& nebo spoluhrabrankde, a branky nebylo dosazeno, necha
rozhodi pokutovy kop opakovat,

b) brank& nebo spoluhr&brankde, a branky bylo dosazeno, rozkbd
branku uzna,

c) hr& provadjici pokutovy kop nebo jeho spolukiréa branky bylo
dosazeno idmo, nebo i po odrazeni & od tye, revna branky,
nebo od brank&, necha rozhad pokutovy kop opakovat,
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d) hr& provadijici pokutovy kop nebo jeho spolukirdoranky nebylo
dosazeno, a i

— primo z pokutového kopu skéinmimo branku, navaze hru Kréraniciho
druzstva kopem od branky nebo vhazovanim,

— brank& vyrazi mimo hraci plochu, navaze hruhédociciho druzstva kopem z
rohu nebo vhazovanim,

— brank& chyti a ma ho pod kontrolou, necha roztiqubkraiovat ve lie,

— se odrazi od te nebo od fevna branky zf do pole nebo ho brankayrazi
zpst do pole tak, Zze se dd dotkne jiny hr& nez ten, ktery porusil pravidlo,
povazuje rozhotl akci pokutového kopu za ukienou a necha pokiavat ve
hie,

— se odrazi od te nebo od tevna branky zf do pole nebo ho brankayrazi
zpét do pole tak, Ze se g@ jako prvni dotkne hia ktery porusil pravidlo,
pierusi rozhodi hru a naéidi negimy volny kop, ktery provede ht&raniciho
druzstva z mista, kde se provinivsi sechdtatkl mice (s ohledem na zvlastni
ustanoveni k pravidlu VIII),

— hr&i obou druzstev, necha rozhddokutovy kop opakovat,tae vysledek
akce pokutového kopu jakykoli.

13. Akce pokutového kopu ka@nv okamziku, kdy:

a) mic¢ prejde brankovowéaru do branky,

b) mic¢ opusti pes brankovou nebags pomezndaru hraci plochu,

c) mi¢ se odrazi od te nebo od fevna branky z§ do pole,

d) brank& mic chyti nebo jej vyrazi zp do pole,

e) mice se dotkne jiny heanez brankg

f) mi¢ se odrazi od te nebo od kevna branky z& do pole, nebo ho branka
vyrazi zggt do pole, nebo

g) mic¢ praskne narazem na brankovod ty bievno nebo poté, co se ho dotkl
brank.

Jestlize rozhodl povaZuje akci pokutového kopu za ukenou, a mi pritom neopustil hraci
plochu, necha pokéavat ve lie. Jestlize rozhad omylem gerusi hru @ve, nez skotila
akce pokutového kopu, necha pokutovy kop opakovat.

14.Jestlize se &ktery hr& po spravném provedeni pokutového kopu dopuetitppku ve
smyslu pravidla Xll, rozha#l potresta festupek hrée pislusnym kopem aifpadre i
osobnim trestem;igom maze poskytnout vyhodu.

Pokutovy kop v prodlouzené débry

15. Natidi-li rozhodti pokutovy kop v normalni d@bhry na konci prvniho pot@su nebo
na konci utkani, nebored ukortenim rekteré z polovin prodlouzeni, a skid+li doba
hry diive, nez pokutovy kop mohl byt proveden, musi rah& jeho provedeni dobu
hry prodlouzit. Dobu hry prodlouzi rozh&ido c¢as, po ktery bude trvat akce
pokutového kopu. Teprve kdyz je vysledek akce pmkéito kopu #ejmy, rozhodi
polocas, popipact utkani, ukosi. Rozhodi na tuto situaci fed provedenim
pokutového kopu upozorni kapitany obou druZstev.

16.Dojde-li pred provedenim pokutového kopu v prodlouzenéédblby k poruseni
pravidla, necha rozhéd pokutovy kop provést a rozhodne podle vysledkaeak
pokutoveého kopu. Vifpad, Ze pravidlo porusi:
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a) brank& nebo spoluhr& brank&e, a branky nebylo dosaZzeno, prodlouZzi
rozhodi doby hry a necha pokutovy kop opakovat,

b) brank& nebo spoluhré brank&e, a branky bylo dosazeno, rozkbdranku
uzna a poldas nebo utkani ihned ukgn

c) hr& nebo spoluh& hr&e provadjiciho pokutovy kop, a branky bylo
dosazeno, prodlouzi rozhtiddoby hry a necha pokutovy kop opakovat,

d) hr& nebo spoluhrd hr&e provadjiciho pokutovy kop, branky nebylo
dosazeno a miipiimo z pokutového kopu skdinmimo branku, nebo ho
brank& vyrazi mimo hraci plochu, nebo ho brahkéyti a ma ho pod
kontrolou, nebo se miodrazi od tye nebo od tevna branky zft do pole,
nebo ho z§t do pole vyrazi brankapolaias nebo utkani ihned kéin

e) hr&i obou druzstev, prodlouzi rozh&iddoby hry a necha pokutovy kop
opakovat.

17.Akce pokutového kopu, ktery se provadi v prodloézdolg hry, korti v okamziku,
kdy po spravaa provedeném pokutovém kopu:

a) mic¢ prejde brankovowéaru do prostoru branky,

b) mic¢ pres brankovou neba@s pomeznéaru opusti hraci plochu,

c) mi¢ se odrazi od t§¢ nebo od tevna branky nebo ho vyrazi brank#st do
pole a je #Fejmé a nepochybné, Ze jiistane na hraci ploSe,

d) brank& mi¢ chyti,

e) mice se dotkne jiny heanez brankg

f) mi¢ praskne narazem na brankovou ty bievnho nebo poté, co se ho dotkl
brank&.

Akce pokutového kopu vsak trva i v dolixdy se mi rizné odrazi mezi brankovymi tgmi a
bievnem nebo i kdyZz se ho mezitinighha i opakova®) dotkne branké& Skorti teprve v
okamziku, kdy mi definitivné opusti hraci plochu ldudo branky nebo mimo ni, ptipad
kdyz je s konénou platnosti jasné, Zéstane na hraci ploSe. Ustanoveni zde uvedenai plati
pii provadni kopi z pokutové zn&y pro ugeni vitze utkani.

18. Jestlize he& provadijici pokutovy kop v prodlouzené dékhry zahraje n@i Sikmo
dopredu, aby se ho mohl zmocnit jeho spolght&orti rozhodi utkani (gipadré polotas) v
okamziku, kdy se spoluhtdré&e provadjiciho pokutovy kop dotkl nde.

PRAVIDLO XV
VHAZOVANI

Vhazovani je jednim ze #pohi navazani hry. #mo z vhazovani nefie byt dosazeno
branky. Rozhot&i nech& provést vhazovani jestlize¢npirejde po zemi nebo ve vzduchu
celym objemem pomezgaru, v mist, kde mé preSel ges pomeznéaru, hréem druzstva,
jehoz hré se nedotkl ntie jako posledni.

Provedeni vhazovani
V okamziku, kdy provadi vhazovani, musi vhazujiétyt obracergelem k hraci ploSe,
alespa casti obou nohou stat iuna pomeznicdte nebo za pomezriarou mimo hraci

plochu, hodit mi obéma rukama, hodit mizezadu fes hlavu. Hré ktery proved| vhazovani
se nesmi znovu dotknout éeidiive, nez se nde dotkne jiny hré VSichni hr&i soupée musi
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byt nejmér 1 m od mista, ze kterého ma byt vhazovani provedbfic je ve e hned,
jakmile se dostane na hraci plochu.

TRESTNI USTANOVENI
Vhazovani provadi hré&z pole

Jestlize v do& kdy je mE ve tre, se hrd, ktery provedl vhazovani:

a) dotkne mée podruhé (vyjma umysiné hry rukoudivie, nez se nie dotkne
jiny hr&, rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede h¥ésoupée z
mista pestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravitlia

b) dotkne umysla mice rukou mimo vlastni pokutové Gzentiwk, nez se nie
dotkne jiny hré, rozhodi naidi piimy volny kop, ktery provede ht&oupée
z mista pestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravitdin

c) dotkne umysld mice rukou ve vlastnim pokutovém Uzentive, nez se nie
dotkne jiny hré, rozhodi naidi pokutovy kop.

Vhazovani provadi branké

Jestlize v do& kdy je mE ve tre, se brankaktery provedl| vhazovani:

a) dotkne mée podruhé (vyjma uamysiné hry rukouwjvk, nez se nié dotkne jiny hré,
rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede hf&soupée z mista festupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

b) dotkne uamysla mice rukou ve vlastnim pokutovém Uzentive, nez se nié dotkne
jiny hr&, rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede htéasoupée z mista
piestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidia

c) dotkne Umysla mice rukou mimo vlastni pokutové Gzentiwa, nez se nie dotkne
jiny hr&, rozhodi naidi primy volny kop, ktery provede htasoupée z mista
prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravitdin

Jestlize hré soup@ova druzstva nesporto¥mozptyluje hrée provadjiciho vhazovani nebo
zdrzuje vhazovani, rozhédnapomene provinivsiho se bedza nesportovni chovani tim, ze
mu ukéze Zlutou kartu. fPkazdém jiném poruSeni tohoto pravidla provedezekani hré
soupée.

VYKLAD K PRAVIDLU

1. Mi¢ smi vhodit do hry kterykoli htadruZzstva, jehoz htdse nedotkl ndie jako
posledni, tedy i brankaMi¢ musi byt vhozen do hry v méstkde eSel pes pomezni
¢&ru mimo hraci plochu. Pokud &ifi vhazovani pejde zgt na hraci plochu v jiném
mis€, nez kde ji pedtim opustil, rozhafl hru peerusi a vhazovani provede &ra
soupéova druzstva.

2. Pfimo z vhazovani neiiie byt dosazeno branky. Dostane-li se¢ mpfimo z
vhazovani:
a) do soup#ovy branky, nédi rozhodi kop od branky,
b) do vlastni branky, rf&di rozhodi kop z rohu.

3. Hr& mize @i vhazovani stat na pomezféire nebo za toutéarou mimo hraci plochu;

pii vhazovani vSak nesmi opustit prostaist¢ a nesmi vkréit do hraci plochy.
Rozhodi musi mit na ieteli, Ze¢im vice je hré pti vhazovani vzdalen od pomezni
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cary, tim je pravépodobrjSi, Ze mé¢ negejde na hraci plochu v méstkde ji opustil.
Vhazovani Ize provést i s radtem, ale v okamziku, kdy thbpousti ruce hege, musi
byt splréeny uvedené podminky.

4. Ke vhazovéani rozhad zpravidla nedava znameni fatkou, db4 vSak, aby vhazovani
bylo provedeno co nejive. Zdrzuje-li vhazujici hgdimyslire vhazovani, rozhad ho
napomene za zdrzovani hry; obddlmize rozhodi napomenout heg v gipadc, ze
hr&, ktery se chysta vhodit #hido hry, ho v poslednim okamzikugaa jinému
spoluhrdi, jestlize tim podle nazoru rozh&itio umysli zdrzuje hru. Vypadne-liip
vhazovani vhazujicimu ht&dmi¢ z rukou na zem, aniz sditpm dostal na hraci
plochu, provede vhazovani znovu stejné druzstvo.

5. Vhazovani je provedeno spraypestlize mé piejde vzduchem 2z na hraci plochu v
mis€, kde ji gredtim opustil, a jestlize htavhodi mé spravnym zpsobem. Za
spravny zfisob vhozeni nde se povazuje, jestlize vhazuijici &ira

a) vhodi mg obéma rukama zezadugs hlavu a
b) je pritom ¢elem a alespoc¢asti €la obracen k hraci ploSe a stofitpm okEma
nohama na zemi.

Za nespravny Zjsob vhozeni se zejména povaZzuje, vhodi-k & pouze jednou rukou.

6. Pravidlo stanovi, Ze h&ésoupéova druzstva musi byt od mista vhazovani vzdalen
alespa 1 m. Ritom musi klidr® stat a vhazujiciho hté nesmi fi vhazovani rusit,
jinak ho rozhodi napomene za nesportovni chovani.

7. Vhazujici hré smi @i vhazovani z taktickychtvodi hodit mt na soup& nebo na
spoluhr&e, aby jim po odrazeni & mohl sam hrat. Udeli vSak vhazujici hr&
mi¢em umyslg prudce:

a) hr&e soup#ova druzstva, igrusi rozhodi hru, provinivsiho se hég vylowi
za hrubé nesportovni chovani a ve péobpsoupéova druzstva riddi piimy
volny kop za udieni soupe z mista, kde se uigy soupenachazel,

b) spoluhr&e, gerusi rozhod&i hru, provinivS§iho se héé vylowi za hrubé
nesportovni chovani a ve présp soup#&va druzstva rigdi negimy volny
kop z toho mista na pomeazfée, kde byl mf spravie vhozen do hry.

8. Jestlize se niipo sprav provedeném vhozeni odrazi od roztibd stojiciho na
hraci ploSe nebo se odrazi od Zee potom po zeméi ve vzduchu fejde ges
pomezni nebo #es brankovouc¢aru mimo hraci plochu, navaze hriigusnym
zpasobem hré soupéova druzstva.

PRAVIDLO XVI
KOP OD BRANKY

Kop od branky je jednim ze @gpohi navazani hry. #mo z kopu od branky je mozno
dosahnout branky (ne vlastni). Kop od brankyidiarozhodi, jestlize mé, kterého se jako
posledni dotkl hr&utaticiho druzstva, i@Sel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem
brankovowaru a nebylo fitom dosazeno branky podle pravidla X.

Provedeni kopu od branky
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Kop od branky provede htdraniciho druzstva do i@ leziciho v klidu na kterémkoli mést
uvniti pokutového tzemi,
a) hr&i soupée musi astat mimo pokutové tzemi, dokuddmieni ve ke,
b) hr& provadijici kop od branky se nesmi &ei dotknout podruhé, dokud se cei
nedotkne jiny hr&
c) mic je ve He, jakmile po provedeni kopu opustimo pokutové tzemi.

TRESTNI USTANOVENI

Jestlize mi nebyl zahran tak, abyfimo opustil pokutové Gzemi, rozhddnecha kop
opakovat.

Kop od branky provadi hr&z pole

Jestlize v do& kdy je mE€ ve tre, se hrd ktery proved! kop od branky,

a) dotkne mée podruhé (vyjma uamysiné hry rukoujvk, nez se nié dotkne jiny hré,
rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede hf&soupée z mista festupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

b) dotkne mée podruhé umystrukou mimo vlastni pokutové Uzemiivke, nez se nie
dotkne jiny hré, rozhodi naidi piimy volny kop, ktery provede ht&oupée z mista
piestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidia

c) dotkne mée podruhé umyskrukou ve vlastnim pokutovém Uzentiwk, nez se nié
dotkne jiny hré, rozhodi naidi pokutovy kop.

Kop od branky provadi brankéa

Jestlize v do& kdy je mE€ ve tre, se brankaktery provedl kop od branky,

a) dotkne mée podruhé (vyjma uamysiné hry rukouwjvk, nez se nié dotkne jiny hré,
rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede hf&soupée z mista festupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

b) dotkne mée podruhé umystrukou mimo vlastni pokutové Uzemiivk, nez se nie
dotkne jiny hré, rozhodi naidi piimy volny kop, ktery provede ht&oupée z mista
piestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidia

c) dotkne mée podruhé umyskrukou ve vlastnim pokutovém Uzentiwk, nez se nié
dotkne jiny hré, rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede htdsoupée z
mista pestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravitlla

Pri kazdém jiném poruSeni tohoto pravidla necha rdzihkop od branky opakovat.
VYKLAD K PRAVIDLU

1. Kop od branky se provadi do ¢eileziciho vola a nehybg v kterémkoli mist uvnitt
toho pokutového Uzemi, kde &reSel brankovodaru.

2. K provedeni kopu od branky rozhodzpravidla nedava znameni fdafkou, dba v3ak,
aby kop od branky byl proveden co né. Zdrzuje-li umysla brankd nebo hrég,
provadijici kop od branky provedeni kopu, rozikidtlo napomene za zdrzovani hry.

3. Kop od branky se musi nechat opakovat, jestliz& pigjde za brankovodaru do
prostoru branky nebo za brankow&ru mimo branku, aniz opustil pokutove tzemi.

75



4. Je-li kop od branky proveden spré&wnpotom mi, aniz se ho dotknezktery hra:
a) opusti hraci plochu ips brankovoucaru druzstva, které kop od branky
provedlo, navaze hru kopem z rohudsaupéova druzstva,
b) opusti hraci plochuips pomeznéaru, navaze hru vhazovanim sisbupéova
druzstva. Stejnym Zobem se navaze hra, jestlize sec¢ rodrazi od
rozhodiho, ktery stoji na hraci ploSe a potom opustiihpimchu.

5. Kop od branky Ize provést tak, Ze brahkéhraje m& spoluhréi a ten gihraje mé
opét svému brankd& To neni v rozporu s pravidly, pokud se brankédotkne nie
rukou (viz¢l. 32 pravidla Xl — zptna gihravka branké). Kop od branky Ize provést
takeé tak, Ze hgaprihraje mé svému brankd& To neni v rozporu s pravidly, pokud se
brank& nasleds nedotkne mie rukou potom, co si nohou zavedléndo svého
pokutoveho uzemi.

PRAVIDLO XVII
KOP Z ROHU

Kop z rohu je jednim ze #Apohi navazani hry. #mo z kopu z rohu je mozné dosahnout
branky (ne vlastni). Kop z rohu ifidi rozhodi, jestlize mé, kterého se jako posledni dotkl
hr& braniciho druzstva,igSel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objememkbkeou
¢aru a nebylo fitom dosazeno branky podle pravidla X.

Provedeni kopu z rohu

Mi¢ lezi v klidu uvnit rohovéhoctvrtkruhu u nejbliz§iho rohového praporku, je-li nigsti
umisgn rohovy praporek mustigtat na mist je-li na Histi umiseén, hr&i soupée se nesk)i
priblizit k mi¢i na vzdalenost menSi nez 3,15 m, dokud n&ni ve ke, kop z rohu provede
hr& ataticiho druzstva, ndije ve Ite, kdyZz se po provedeni kopu pohnechgovadijici
kop z rohu, se nesmi dotknoutdamipodruhé, dokud se &ei nedotkne jiny hia

TRESTNI USTANOVENI
Kop z rohu provadi hrd z pole

Jestlize v dob, kdy je mE ve he, se hré ktery provedl kop z rohu:

a) dotkne mée podruhé (vyjma amysiné hry rukowjivk, nez se nié dotkne jiny hré,
rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede ht&oupée z mista pestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

b) dotkne mée podruhé umystrukou mimo vlastni pokutové Uzemiivke, nez se nie
dotkne jiny hré, rozhodi naidi ptimy volny kop, ktery provede h¥&oupée z mista
prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravitdin

c) dotkne mée podruhé Umystrukou ve viastnim pokutovém Gzentiwad, nez se nie
dotkne jiny hré, rozhodi naidi pokutovy kop.

Kop z rohu provadi brank&a
Jestlize v dob, kdy je mE ve hHe, se brankéaktery proved| kop z rohu:
a) dotkne mée podruhé (vyjma amysiné hry rukowjivk, nez se nié dotkne jiny hré,

rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede ht&oupée z mista pestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).
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b) dotkne mée podruhé umystrukou mimo vlastni pokutové Uzemiivke, nez se nie
dotkne jiny hré, rozhodi naidi piimy volny kop, ktery provede ht&oupée z mista
piestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidia

c) dotkne mée podruhé umyskrukou ve vlastnim pokutovém Uzentiwk, nez se nié
dotkne jiny hré, rozhodi naidi negimy volny kop, ktery provede htdsoupée z
mista pestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravitllia

Pri kazdém jiném poruSeni tohoto pravidla necha rdzhkop z rohu opakovat.
VYKLAD K PRAVIDLU

1. Kop z rohu se provadi do de volne a nehyba leziciho uvnit toho rohoveho
¢tvrtkruhu, ktery je nejblize od mista, kde¢ndpustil ges brankovouwéaru hraci
plochu. Rozho&¢i musi g nafizeni kopu z rohu ihned signalizovat, z kterého
rohového étvrtkruhu se ma kop z rohu provést, aby se proviedepu zbyténé
nezdrzovalo.

2. K provedeni kopu z rohu rozh&idzpravidla nedava znameni fatkou. Dba vSak, aby
kop z rohu byl proveden co néjde. Zdrzuje-li hr& umysiré provedeni kopu z rohu,
rozhodi ho napomene za zdrzovani hry.

3. P¥i provedeni kopu z rohu musi Br&oupéova druzstva dodrzet vzdalenost 3,15 m
od mte. Provadi-li se kop z rohu &ktery z hr&a branici strany zkratifpdepsanou
vzdalenost tive, nez je mi ve hHe, napomene rozhoid provinivsiho se hige za
nedodrZeni fedepsané vzdalenosti a necha kop z rohu opakoratink li se vice
hr&u, napomene rozh@dtoho hr&e, ktery byl nejblize ndi. Rozhodi vSak niize
uplatnit vyhodu ve fe a hrée, ktery vzdalenost 3,15 m nedodrzel, napomenoptiaz
nejblizSim geruseni hry.

4. Kop z rohu niZe byt proveden libovolnym sirem; je proveden spragnjakmile se
po provedeni kopu pohnetifpm nemusi opustit rohowtvrtkruh, je-li na hraci ploSe
vyznaen.

5. Jestlize p provadni kopu z rohu dojde k porusSeni rohového praporkazhodi
nenecha kop provést, nebo ihned hterpsi, a po opravpraporku necha kop z rohu
opakovat.

6. Jestlize mi po spravném provedeni kopu z rohu, aniz se fledtpm dotkl rktery
hra:
a) opusti hraci plochuips brankovowaru braniciho druzstva, navaze hru kopem
od branky hré soup&ova druZstva,
b) opusti hraci plochuips pomeznéaru, navaze hru vhazovanim sisbupéova
druzstva.

7. Kdyby po spravném provedeni kopu z rohg gplné po zemi nebo ve vzduchiigsel
brankovouc¢aru mimo hraci plochu a pak se vlivergtru nebo rotace vratil Zp na
hraci plochu, musi rozheédhru perusit a navazat kopem od branky. Jinéitmi
branek dosazenych naisti soupée, prodlouzeni doby hry a kopy z pokutove ckya
jsou postupy pro @eni vigze v gch utkanich, kde heriidd sowtZze vyzaduje, aby po
skorteni utkani bylo znamo wizné druzstvo.
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PRILOHA A
POSTUPY PRO URCENI VIT EZE UTKANI

1. Branky dosazené naisti soupée.

V pripac, kdy ok® druzstva hraji systémem ,doma“ a ,venku“, a bodkadre z obou utkani
jsou po druhém utkani stejné, budou branky dosaideti#sti soupée paitany dvakrat.

2. Kopy z pokutové zriky.

V piipadt, Ze o viézi utkani se rozhodne prowddm kopi z pokutové zngy. Procedura ma
tento postup:

a)
b)
c)
d)
€)

f)

9)

h)

)

K)

)

Rozhodi urci branku, na kterou se vSechny kopy z pokutové&kanédale jen kopy)
provedou.

Rozhodi provede losovani minci. Kapitan druzstva, jezrayh los, se rozhodne,
jestli jeho druzstvo bude prowé&dop jako prvni nebo jako druhé.

O provad@ni kopi si rozhodi vede poznamky.

Pokud néasledujici odstavce nestanovi jinak, prokeddé druzstvogb kopi.

Kopy provadji ob¢ druzstva sidaw.

Dosahne-li je&t pired provedenim vSechip kopt jedno z druZstev vice branek, nez
by druhé druzstvo mohlo j&po provedeni zbyvajicich kdpdosahnout, zbyvajici
kopy se neprovagi.

Provedou-li ob druzstva po §i kopech a ob dosahnou stejného §ta branek nebo
nedosahnou zadné branky, pakije se v provathi kopi po jednom kopu ve stejném
sledu, dokud § stejném potu kopi nedosahne jedno z druzstev o jednu branku vice
nez druhé.

Brank&e, ktery se p provadini kopi zrani tak, Ze nefife pokr&ovat ve lie, mize
vystiidat nahradnik.

Kazdy kop provede jiny hta Hr& smi provést kop znovu poté, co se po jeho kopu
vysttidalo minimalg pét spoluhr&a (s vyjimkou toho, kdy muzstvo hraje pouze o
¢tyfech hréich. V takovém fpadt kope hré znovu pokutovy kop poté, co se
vysttidali vSichni jeho spoluhtavéetne brankde.

Kterykoli hr&, ktery je opravén se zdastnit provadni kopi, si kdykoli smi vyrgnit
misto s brank@&m, nevyerpalo-li druzstvo maximalni get stidani branka.

Pt provadni kopi se na hraci ploSe smi zdrZzovat pouze&itopravreni k provadni
kopt, rozhodi a asistenti rozhagho.

VSichni hr&i (kromé hr&e provadjiciho kop a brank@ obou druzstev) se mustip
provadni kopi zdrZzovat ve sedovém kruhu.

m) Brank& druZstva, jehoz higoraw provadi kop, musi stat na hraci ploSe u pokutového

n)

0)

p)

Uzemi, ve kterém se kopy prowfid pobliz mista, kde brankovataru protinacara

ohrantujici pokutové Gzemi.

Jestlize neni uvedeno jinak, platifi provadni kopi z pokutové zngy prislusna

ustanoveni pravidel a rozhodnuti ILFAR.

Pokud ma druzstvo v okamziku ukemi doby hry ¥tSi paet hr&t nez druzstvo
soupée, zredukuje p&et hra&a, ktegi se z@astni provaghi kopi tak, aby byl shodny s
poctem hr&a soupée, a oznami rozhédnu jméno aislo kazdého hed, ktery se
provadni kopi nezgastni. Zodpovida za to kapitan druzstva.

Pred z&atkem provaéhi kopa z pokutové znéky rozhodi zajisti, aby ve sedovém

kruhu Zistal z obou druzstev shodnyged hr&u, ktefi budou opravéni zkastnit se

provadni kopi a napiSe si v jakéem fadi hr&i budou kopat. Toto gadi popiSe
nasleds po utkani i do Zapisu o utkani, k bé@n, kteri vstelili branku z pokutového
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kopu napisSe ,1% k hg&m, ktei pokutovy kop neprogmili budou mit za svym
jménemdislo ,,0".

ROZHODNUTI CMSMK

Utkani gredéasreé ukorti aridicimu organu poda podrobnou zpravu, jestlizedv@Eni kopa
pokutové zn&y nenastoupi vSichni opragmi hr&i. Za opraviné hré&e se povazuji ti hid
ktefi v okamziku ukoteni hry byli na hraci ploSe, ale i ti braktefi hraci plochu deasré
opustili, & jiz se souhlasem nebo i bez souhlasu ro&imod Jestlize § provadcni kopi z
pokutové zné&ky dojde v disledku nahlého zhorSeni pwsnostnich podminek k takové
zmené stavu hraci plochy nebo k takovému sniZzeni viditsli, Ze kopy podle nazoru
rozhodiho nelze regulégn provést, ukodi rozhodi utkani a o jeho dohravce rozhodne
kompetentni organ. Ste&jise postupuje vifpad poruchy oswtleni, nebo v fipadt vypadku

v dodavce elektrické energie, je-tivbdny gedpoklad, Ze se provad kopi z tohoto dvodu
nepod& dokortit (postup rozho¢iho upravuje vyklad k pravidlu V).

VYKLAD K PROVAD ENi KOPU Z POKUTOVE ZNA CKY

1. Branku, na kterou se kopy budou prostadici rozhodi; jeho rozhodnuti fize mit
pro provadni kopi velky vyznam, protoZe situaci za brankami mohouazge
ovlivnit ptiznivci jednoho nebo druhého klubu.

2. Pii provadni kopi organizuje prvni asistent rozhdko posilani hr& k provaeni
kopt, zatimco druhy asistent rozhiddo pomaha rozha@fimu v ugeni, zda mi preSel
celym objemem brankovataru do prostoru branky. Rozhidi zapisujeiisla hrén,
kteti provedli kop, a vysledky provadi kopi. Rozhodi i jeho asistenti maji dbat, aby
kopy byly provedeny korekin

3. Nez se kopy zmou provadt, musi funkcioni, nahradnici obou druzstev &padre i
hr&si, ktefi nebudou kopy prové&t, opustit hraci plochu a zdrZzovat se ve své tedtini
z6re; na hraci ploSe mohouigtat pouze hid opravréni k provaéni kopi a branké.

4. Pouze druzstvo ma praveeir kteri hr&i a v jakém peadi kopy provedou;

5. Natidi-li rozhodti, aby se provedeni kopu opakovalo, musi opakovamy provést
tentyz hr&, pokud neni zram.

PRILOHA B
TECHNICKA ZONA

Technicka zona (viz pravidlo lll, rozhodnuti ILFAR 2) je prostor vyzngeny v blizkosti
hraci plochy, v 8mz se Bhem utkani zdrzuji ndhradnici a funkcigindruzstva. Ozngeni
technické zény neni povinnou vybavou k zahajenianitk rozhodi vSak v gipac, ze
technicka zéna neni vyz&ena slovi urci, kde se mohou funkciofidmuzstva a nahradnici
pohybovat, vetre plochy pro rozcwiovani nahradnik Technické zony se na jednotlivych
hiistich mohou liSit velikosti a umistim; v dalSim jsou uvedeny zé&sady pro vyzami
technické zony a pro jeji vyuzivani.

1. Ptedni hranice technické zény je vyZeaacarou, ktera je rovnaina s pomezni
¢arou, a ktera je od pomeztary vzdalena nejménl m. Ze stran je technicka zéna

79



vymezen&arami vedenymi kolmo k pomezééie, a to ve vzdalenosti 1 m oddndch
stran laviky procleny a funkcionge druZstva.

2. Doporuiuje se, aby technicka zona byketelre vyznaena.

3. Pcet osob, které se smi v technické &adrzovat v pitbéhu hry, je maximala 17
(zpravidla je to max. 10 ndhradfijkvedouci muzstva, trenér, asistent trenérajfléka
maseér).

4. VSechny osoby, které jsou opréwy zdrzovat se v gbé¢hu utkani v technické zén
musi byt ped z&atkem utkanfadre ozna&eny v souladu s ustanovenimi hernfadu
prislusné soute.

5. Kterykoli z funkciondt druzstva je oprawm uctlovat hr&im v pribéhu utkani
taktické pokyny; po jejich utleni vSak musi afi zaujmout své misto na l&ze pro
¢leny a funkcion#e druzstva.

6. Trenér a ostatni funkciofiadruzstva smyi opustit technickou zonu pouze ve
vyjime¢nych gipadech a se souhlasem roztibd (nap. jestlize rozhodi dovoli
Iékari nebo masérovi druzstva ofenha hraci ploSe zr&ného hrée).

7. Trenér i ostatni osoby, které jsou opré&wn zdrzovat se v technické zfrse musi
chovat vzdy korekth

ROZHODNUTI ¢MSMK

Pro souwtzni utkani by mila byt technickd zona vyztana; jeji vyznéeni pro ostatni utkéni
se doportuje. OkE technické zony musi byt vyzéeny oddlen¢ a tak, aby mezera vznikla
mezi jejich b&nim ohrantenim byla Siroka nejménl m, a to i v pipac, Ze nebude
dodrzena vzdalenost 1 m dmho vyzng&eni technické zony od lasky pro ¢leny a
funkcion&e druZstva.

1. Tam, kde technicka zéna neni vyZzema, ma rozhad dbat, aby se ffslusnici
druzstva v pibé¢hu utkani nepohybovali v jiném prostoru nebo v juzélalenosti od
lavicky pro ¢leny a funkciong svého druZstva, nez by jim umo¥ala technicka
zb6na, kdyby byla vyzrii@na. Bez lawiek Ize sehrat jakékoli utkani.

2. Osoby, které jsou opravny zdrzovat se v fib¢hu utkani v technické zénmusi byt
pied zahgjenim utkani uvedeny v Zapise o utkantly by byt bkthem utkanirddre
ozna&eny: nahradnici dresy. Osoby, které jsou optayredrzovat se v fib¢hu utkani
v technické z6& nesndji v pribéhu utkani kokit.

3. Prisludnici druzstva s&i v pribéhu utkani opustit technickou zénu bez souhlasu
rozhodiho nebo asistenta rozhildo pouze vdchto gipadech:
a) nahradnici k rozc¥eni a ped nasazenim do hry,
b) funkcion&i k oSeteni zragného hrée & jiz na hraci ploSe nebo mimo ni,
c) funkcion&i k opraw vystroje hrée mimo hraci plochu. iRom nesngji
vstoupit na hraci plochu bez souhlasu rozffon, nebo rusit asistenty
rozhodiho, gripadre ¢tvrtého rozhodiho, ve vykonu jejich funkce.
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. 'V jinych piipadech srji prislusnici druZstva opustit technickou z6nu pouze se
souhlasem rozh@tho nebo asistenta rozhtido. Ri poruSenidchto ustanoveni nebo
pii jinych prestupcichtlend druzstev postupuje rozhéidpodle gisluSnych ustanoveni
pravidla XII.

PRILOHA C
ULOHA CTVRTEHO ROZHOD CiHO
. Ctvrty rozhodi je delegovan v souladu se &micemi gislusné sowe a nastupuje,
jestlize jeden zeft delegovanych rozh@ich nentize z jakéhokoli dvodu vykonavat
svoji funkci.

. Pred zahajenim sotite je gislusnyfidici orgdn povinen dit, zdactvrty rozhodi v
piipadt, Ze rozhodi se k utkani nedostavi nebo nebude schopéizeni utkani
pokraiovat, gevezme funkci rozhatdho nebo bude {sobit ve funkci asistenta
rozhodiho (a funkci rozhogiho prevezme prvni asistent).

. Ctvrty rozhodi musi byt rozho&imu k dispozici i pi zaji&ovani administrativnich
povinnosti ped, v piibéhu utkani a po utkani.

. Ctvrty rozhodi kontroluje nahradni mé a da nahradni k dispozici, kdyZ pvodni
mi¢ ma byt na pokyn rozhéétho vymenén; tim se ma zabranit tomu, aby nedochéazelo
ke zbyt€énému promatrovani doby hry.

. Ctvrty rozhodi je povinen zkontrolovat vystroj nahradikiiive, nez tito vstoupi na
hraci plochu; neodpovida-li jejich vystroj ustanoie pravidla 1V, upozorni asistenta
rozhodiho, ktery vyrozumi rozhagho utkani.

. Ctvrty rozhodi musi byt v pitbéhu utkani trvale fpraven pomahat rozhoanu

utkani. Musi oznamit rozhétinu, kdyz osobni trest gl nespravnému hta nebo

kdyZ hr&e nevylodi po druhém napomenuti nebo kdyZz sechddpusti hrub

nesportovniho chovani mimo zorné pole rozfild ¢i jeho asisterit Za vSechna
rozhodnuti tykajici se hry vSak odpovida roztiod

. Po utkanictvrty rozhodi poda pislusSnému organu zpravu o vSecresiupcich a
incidentech, ke kterym doSlo mimo zorné pole rozfiloal a asisteritrozhodiho; o
obsahu zpravy vyrozumi rozht&itlo a jeho asistenty.

. Ctvrty rozhodi ma pravo informovat rozhétho o nevhodném chovéani kterékoli z
osob zdrzujicich se v finehu utkani v technické zén

ROZHODNUTI CMSMK

. O nasazovanttvrtého rozhodiho k souwtznim utkdnim rozhodneftiglusny fidici
organ; tentoridici orgdn rovi& stanovi zpsob jeho nasazeni v utkani. Funkci
¢tvrtého rozhodiho mize byt poéien pouze kvalifikovany rozhéds platnou licenci.
Na delegovanéhétvrtého rozhodiho se vztahuji stejna prava a povinnosti, jako na
asistenty rozhatiho. Provirni vici ¢tvrtému rozhodimu se posuzuji stejrjako taz
proviréni vii¢i rozhodtimu (urézky, zneuéhi, napadeni, apod.).
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2. Ctvrty rozhodi pIni Ukoly uvedené vifloze C Pravidel malé kopan&gici organ
soutZe je vSak oprawm powiit ¢tvrtého rozhodiho plrenim dalSich Gkai.

3. Paradatel utkani je povinen vyhraditvrtému rozhodimu prostor mezi la¢kami pro
¢leny a funkcion& druZstev a vybavit jej #gobem, ktery mu umoziédné plni
povinnosti a zajisti jeho ochranied nepiznivymi powtrnostnimi podminkami.

4. Ctvrty rozhodi nenastupuje na hraci plochu ke spofenu pozdravu druZstevqu
zahgjenim utkani.

5. Na udalosti, k nimZz dojde v pib¢hu utkani, a které podle jeho nazoru vyzaduji
okamzity zasah rozheétho, upozorniétvrty rozhodi okamzit AR1. O ostatnich
udélostech a incidentech po¢tarty rozhodi zpravu rozho&imu a delegatovi utkani
ihned po skoeni utkani.Ridicimu organu podavétvrty rozhodi zpravu jen na
vyzadani. Nikomu jinému nesréivrty rozhodi takové informace poskytovat.

PRILOHA D
SPOLUPRACE ROZHODCICH

1. Zasady spoluprace
NejdilezitejSi zasady spoluprace rozldlb s asistenty rozhétho jsou uvedenyifmo v
textech pisluSnych pravidel.V pravidle VI jsou uvedeny i adg spoluprace rozhoiho s

oddilovymi pomeznimi rozhadimi.

2. Pohovor o spolupracied utkanim

Pred kazdym utkanim rozhod provede s asistenty rozhodo, jsou-li delegovani a se
¢tvrtym rozhodim, pokud je delegovan, pohovor. V tomto pohovatéligasné pokyny, aby
v prabéhu utkani nevznikala nedorozeim. Asistenti actvrty rozhodi jsou povinni
pozadavky rozhatiho plné respektovat. Sa@asré si rozhodi pfipomenou zasady jednani s
hr&i a s dalSimi osobami, se kterymi vapghu utkani pijdou do styku (mj. naip i se
zastupci séovacich prosedki).

Pt pohovoru rozhod urci, ktery z asisteidt je-li na utkani delegovan:

a) a u kterého druzstva provede kontrolu registieh pikazi,

b) provede kontrolu hraci plochy, jejihdgigluSenstvi a vybaveniiBté (stidaci
lavicky, sig€, praporky apod.)

c) provede kontrolu ngl pripravenych k utkani,

d) au kterého druzstva provede kontrolu vystroje&inra

e) bude v piibéhu hry dohliZet nafpdepsany peet a umisini nahradnich nif,

f) bude mit pipravenu nahradni pidlku a karty, aby je v ffpad potreby
rozhodimu poskytl,

g) si spolén¢ s rozhodim bude ¢init poznamky o pibéhu hry, udlenych
osobnich trestech, dosaZeni branekd&ni, zrasni, piipadnych mimeéadnych
udalostech apod. (pokud je delegovémi si poznamky z mibéhu utkani
ctvrty rozhodi),

h) bude spoléné s rozhodim kontrolovat odehrangas,

i) a u kterého druzstva bude kontrolovat chovanicthra funkciondi pii
odchodech z hraci plochy,
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J) prevezmefizeni utkani v fipad zraréni rozhodiho a dale se s asistenty
dohodne na tom

k) jaké signaly budou pouZzivat z oblasti tzv. réa8é spoluprace, |) jak budou
asistenti zaujimat posi postaveni ve standardnich situacich,

[) jak rozhodi poZzada o z&sah asistentanq na hraci ploSe,

m) jak rozhodi scli asistenim (¢tvrtému rozhodimu) o kolik nastavi dobu hry,

n) jak asistentdtvrty rozhodi) vyrozumi druzstva (divaky) o nastaveni doby hry,

0) jak budoufieSit navraty hr&i, ktefi z odivodrénych @icin dotasré opusti
hraci plochu,

p) jak budou provéagt kontrolu vystroje hrée, kterého rozhad vykaze z hraci
plochy, a ktery se vipruSené e hodla vratit z§,

g) jakym zpisobem budou organizovat vstup ridss nositky na hraci plochu,

r) jak budouteSit gitomnost osob nezastrenych na ke v blizkosti hraci
plochy,

s) jak budou postupovat wipad mimoradnych udalosti,

t) jak budou postupovat wipadct predcasného ukoteni utkani

Spoluprace v pibéhu utkani

Pro bezvadnou spolupraci rozhéido s asistenty, jsou-li na utkani delegovani, @eatducuje
dodrZovat tyto zasady:

1.

Rozhodi méa byt se svymi asistenty co ¢&s€ji ve zrakovém kontaktu, protoZe jen
tak miZze okamzi reagovat na vznikajici herni situace.

Signalizace asisteintrozhodiho musi byt jasna,tretelnd a hlauwh véasna. Signal
asistenta, ktery ifjde aZz po okamziku, kdy ho rozh@idocekaval, je naprosto
bezcenny. Rozhad, ktery neobdrzi signal od sveho asistenta v okdamidy ho
zrakem kontaktuje, povaZzuje situaci jiz z&a8enou a&nuje se dalSimu pbéhu hry.

Pokud se rozhad domniva, Ze doSlo k poruseni pravidel a protdkerra kontaktuje
svého asistenta, je nanejvy&lné, aby asistent, pokud k poruseni pravidel Hedos
ihned v tomto smyslu rozheéiho vhodnym zfisobem vyrozurl.

Rozhodi musi vzdy dat svému asistentovi najevo, Ze jegoatizaci vidl; bud’to
tedy na jeho signalizaci reaguje odpovidajicim oolrtutim, nebo asistentovi
pohybem ruky nazié aby signalizaci ukatil, protoze ji sice vidl, ale nebude na ni
brat zetel.

Ve slozitych situacich, zejména v pokutovém Uzemiize rozhodi pred kongénym
rozhodnutim zvazit i stanovisko svého asistentarékiziskd zrakovym kontaktem,
popipadt pouzitim zvlas dohodnutych signalnebo osobnim dohovorem; v kazdém
piipack se vSak tak smi stat pouze z jeho vlastni inigiati

Domnivéa-li se asistent rozh&itio, Ze rozho&i nerozhodl sprav) nesmi Zadnym
zpasobem prosazovat &v nazor, cokoli signalizovat nebo davagjakym jinym
zpusobem najevo, Ze se s rozhodnutim rozfamneztoto#uje.

Prestupky proti pravidlu XIl, k nimz doSlo v pokutawélzemi, asistent rozhéitho
signalizuje v pipadech, kdy je fgswdéen, Ze nil o herni situaci lepSiiphled nez
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rozhodi. PouZije pitom jiny dohodnuty signal; zdvizenim praporku sifiruje jen
kdyz rozhodi mél situaci zcela mimo zorny Uhel nebo ji nemohl &iad jiného
diuvodu. V takovém fipact po preruseni hry vzdyifvola rozhodiho k solé a situaci
mu objasni.

8. V piipadt poruSeni pravidel héém nebo hr& Utocici strany bezprosdre pred
dosaZzenim branky ugtane asistent po dosazeni branky stat ve svémoxijoh
postaveni (tzn. Ze n&h ke stedoveécare) a tim rozhoimu naznéi, Ze doslo k
poruseni pravidel a Ze branka by rarbyt uznana.

9. Je-li branky dosazeno tak, Ze ¢mpiejde fes brankovoucaru pouze na kratky
okamzik, mize se stat, Ze rozh&iddosazeni branky ibec neposehne a necha
pokratovat ve lie. V tom gipact asistent rozhadho kéZi obvyklym zmsobem ke
sttedovému praporku, a pokud ho rozbiochevezme na d&domi, smi ze svého
postaveni pobliz sdové cary zvyrazgnou signalizaci upozornit rozh&itio na
dosazeni branky.

10. Asistent rozhotiho je povinen sledovat v {dschu hry nejen vlastni polovinu hraci
plochy, ale i jeji druhowast, aby v fipad pofreby mohl kdykoli poskytnout
informace k hernim situacim. Informace je povinemat i k gipadim, ke kterym
dojde v greruSené te, pogfipads o polaiasové pestavce nebo po ukéeni utkani.

11.Zavazné okolnosti, které mohou podstatnynisgiem ovlivnit hru, nap dosazeni
branky, kterou rozhad nevicl, nebo poruseni pravidel, k nimz dosksre pied
dosazenim branky (ruka @iciho hr&e, mt ze hry), signalizuje asistent rozlsdub
az do doby, dokud ho rozh&idnepostehne; jeho signalizaci je povinertepzit i
druhy asistent rozh@ého.

12.Asistent rozhodiho je povinen signalizovati@stupky, ke kterym doSlo za zady
rozhodiho. Podle zavaznostirgstupku a s fhlédnutim k vyhod ve hHe tak wini
bud’ ihned nebo % nejblizS§im geruseni hry. V mimiadre zavaznych fipadech, kdy
hrozi nebezpg z prodleni, pouZije asistent rozliditb tzv. zvyrazsné signalizace
(viz Signaly asisteiitrozhodiho).

13. Asistent rozhotiho je povinen pomahat rozh@ichu viizeni utkani. Proto néapmize
u své pomezniary predchazet konfliktnim situacim tim, Zze uklidni zre@wslé hr&e,
nebo tim, Ze # volnych kopech pori¥e dostat z& branicich hr&i na gedepsanou
vzdalenost. V takovychifpadech mze, pokud je to &elné, vstoupit na hraci plochu.

14.1 kdyz asistent rozhatho miZe mit na Bkteré situace jiny nazor, nesmi v zadném
piipad rozhodimu nevhodd zasahovat do hry nebo projevovat nesouhlas s jeho
rozhodnutimi.

15. Asistent rozho&iho nemacinit ani pilis mnoho vlastnich rozhodnuti, ale ma
rozhodtimu signalizovat jen tehdy, je-li to nutné.

Pohyb a pozini postaveni
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Pro optimalni kontrolu hry se rozhtida asistenti po hraci ploSe pohybuji podle zagad t
diagonalniho zfsobu fizeni utkani. Ten zahrnuje ra#eni prostoru kontrolovaného
rozhodim a asistenty a také nejvyh@gli pozini postaveni v obvyklych hernich situacich

Vhazovani

Je-li rozhodi blizko mistu vhazovéani, posoudi celyilpth vhazovani sam,tzn. Ze sleduje,
a) zda mé preSel zgt na hraci plochu v mistkde ji predtim opustil,
b) zda vhazujici hiavhodil mi spravnym zfisobem a
c) zda ntl pti vhazovani ob nohy na zemi a négsSlapl gitom pres pomeznéaru do
hraci plochy.

Je-li rozhodi od mista vhazovéani vzdalen, posuzuje, zda prgSel zgt na hraci plochu v
misg, kde ji gredtim opustil, a zda vhazujici Brahodil mic spravnym zpsobem; pislusny

asistent rozhatho, je-li delegovan, v tomifpad: sleduje, zda vhazujici hrdegeslapl pes

pomeznicaru do hraci plochy a zdathpii vhazovani ob nohy na zemi.

Signalizace

Déale popsané signaly byly schvaleny ILFAR a jsopatateny k pouzivani rozha@dmi
vSech soutzi. Signaly jsou jednoduché, univerzalni a lehcehpgpitelné. Neni povinnosti
rozhodiho - a nebylo by to anic¢élné - aby sva jednotliva rozhodnuti &irdn a divakim
vyswtloval nebo zdvodioval, protoZe by to mohlo vést ke zmatk nejistoé a zdrzovani
hry. Fresto na hraci ploSe vznikaji situace, kdy jednodwggsto nebo sttné slovo pispeje k
jejich pochopeni a pofie tak rozho&imu ziskat respekt p@bny k aspSnému vedeni hry.
VSechny signaly rozh@tho a asisteiit rozhodiho maji slouzit k &inné kontrole hry a k
zajiseni jeji maximalni plynulosti. Jednoduchou formoujima&iam a divakim naznait,
koho a jak rozhod tresta, a jak se navaze hra. Obvykle aé@t&i, kdyz rozhodi napjatou
pazi ukaze, Ze se ma provést kop z rohu, kop atkpnaebo volny kop a sén, jimz se ma
volny kop provést. Vz§enim jedné paze da roziiddSem jast najevo, Ze se bude prowhd
negimy volny kop.DalSim paebnym signalem je znameni, Ze roztiopgoskytuje vyhodu.
Predepsanym gestemjfipadré i slovnim pokynem ,hrajte’¢i ,vyhoda“, nazndi rozhodi
hr&um, Ze pestupek nefehlédl, ale Zze nehodl&grusovat hru. Rozhé@dmize ukazat hr4,
ze kterého mista ma proveést vhozenianilraké jednoduché &eni, Ze md jesSt predtim, nez
opustil hraci plochu, byl dkterym z hréa tecovan, mize zlepSit komunikaci mezi htiaa
rozhodim a pFispét tak ke klidnému pibéhu hry. Spravné pouzivani paédky, slovnich
pokyni, predepsané signalizace rozkidt paZi a signalizace praporky asistertizhodiho
zcela postéuje k jasné komunikaci vsecliastniki hry.

Vyhoda - hrajte dal
Jestlize rozhodl prestupek vidi, ale poskytuje vyhodu véehnaznéi, Ze ve ke bude
pokraiovat bez peruSeni. Provede to timigobem, Ze ukaze kratce a vyranéma pazemi
ve snéru probihajici herni akce.

Pokutovy kop

Rozhodi po greruseni hry ietelre ukaze pazi na pokutovou zhka. Neni vSak nutné, aby k
pokutové znéce kEzel.
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Piimy volny kop

Rozhodi po greruSeni hry pazi jasmazngi smer kopu, tj. ukadZe simem k brance druzstva,
proti emuz se budeifmy volny kop provat.

Nepfimy volny kop

Rozhodi po geruseni hry nazgasmer kopu obdob# jako v gipads pifimého volného kopu
a ihned poté paZzi vatgnou kolmo nad hlavou naztigZze se jedna o n&my volny kop. PaZi
drzi rozhodi vzty¢enou nejen do okamziku provedeni kopu, ale potdtt jek dlouho,
dokud rektery jiny hr& mi¢em nezahraje nebo se ho nedotkne, nebo dokud rneaerhry.

Kop z rohu

Rozhodi poté, co mi opustil hraci plochu, paZzietelrt ukaze k tomu rohovému praporku,
od rehoz se bude kop z rohu provéd

Udéleni osobniho trestu

V souladu se zasadami pro élalani osobnich trestudli rozhodti osobni trest tim
zpisobem, Ze ukaze provinivSimu sedidutou nebatervenou kartu tak, Ze jiippom zvedne
nad hlavu. V tom okamziku musi byt totoZnost nap@ného nebo vytiovaného hrée

mimo vesSkerou pochybnost.

Signaly asisteni rozhod*iho
Vhazovani

Asistent poté, co miiopusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze sopkeam kolmo nad
hlavu nazné&, Zze mé pieSel ges pomeznicaru, a poté pazi s praporkem ukazesrsm
vhazovani. Provede to timigobem, Ze paZze siuje rovnokkzrné s pomezngarou nahoru v
Uhlu nejvySe 45 stufii k brankovécare druzstva, proti émuz ma byt vhazovani Haeno.
Pritom je asistent obracen #¥a €lem do hraci plochy

Kop z rohu

Asistent poté, co miiopusti hraci plochu, nejprve vzpaZzenim paze sopkem kolmo nad
hlavu naznéi, Zze mé preSel pes brankovowaru, a poté ietelre ukaze pazi s praporkem
smérem k dolnicasti toho rohového praporku, ktery zakoje pomeznicaru, podél niz se
asistent pohybuje. P signalizaci asistent neukazuje, z jaké strany ly& kop z rohu
proveden.

Kop od branky
Asistent poté, co miiopusti hraci plochu, nejprve vzpaZzenim paze sopkeam kolmo nad
hlavu naznéi, Zze mé preSel pes brankovowaru, a poté ietelre ukaze pazi s praporkem
smérem do hraci plochy na misto, kde se na hraci ghodenajicary ohrantujici pokutovée
Gzemi; gitom pazZi s praporkem drzi vodoravn

Pirestupek proti pravidlu XiII
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Zpozoruje-li asistent, Ze rozh&dnevickl piestupek hrée, zvedne pazi s praporkem a
kyvavym pohybem praporku signalizujéeptupek hrée. Rerusi-li rozhodi hru, nazné
asistent rozhatiho pazi s praporkem sm kterym se ma volny kop proveést.

Pirestupek proti pravidlu Xl za zady rozhétho

Prestupky za zady rozheitho signalizuje asistent stiplédnutim k vyhod ve he podle
zavaznosti festupku ihned nebofipnejblizSim geruseni hry. V mimi@dre zavaznych
piipadech, kdy hrozi nebezflez prodleni, pouZzije asistent rozhdlb tzv. zvyraztné
signalizace. Zvyraaima signalizace sgova v tom, Ze asistent rozhtido praporek nejen
zdvihne nad hlavu, ale kyvavym pohybem praporkateany na stranu rozhéienu

zdarazni, ZeteSeni situace nesnese odkladu. Pro raghodtento signal znamena, Zze ma
ihned gerusit hru.

PRILOHA E
MEZINARODNI ASOCIACE PRO PRAVIDLA MALE KOPANE

1. Nazev a slozeni

INTERNATIONAL LITTLE FOOTBALL ASSOCIATION RULES — LFAR (Mezinarodni
asociace pro pravidla malého fotbalu). Ma stejn§epdend, jako ma poet ¢clenskych zemi a
kazdy zastupce zenma po jednom hlasu.

2. Poslani

ILFAR projednava a formuluje koteé zréni navrhii zmen v Pravidlech malé kopané a dalSi
problematiky tykajici se svazové malé kopané, kier@¢iredklada valnd hromada nebo
piislusné organy asociaci, a narodnich évaz

3. Zasedéni ILFAR

ILFAR se schéazi jednou do rokaifadné zasedani se kona vzdy mezi &vnem a 20.
cervencem; datum a mistéchto zasedani sedivzdy na pedchézejicim zasedani ILFAR. V
prabéhu kEZného kalend@iho roku se zasedani uskiiteje na mdé téZe asociace, jejiz
piedseda saiasré zasedaniidi; misto zasedani se pravidelméni a postupé se stidaji
vSechnylenské asociace ILFAR.

Zasedani ILFAR
Zasedani rozhoduje o navrzich&mnv Pravidlech malé kopané a o dalSich problémigeiné
ovliviiuji malou kopanou jednotlivych asociaci a jez spattakompetence ILFAR.

4. Procedury

Kazda asociace odevzda do 1¢tka sekretd hostitelské asociace navrhy na&m Pravidel
malé kopané a Zadosti o experimenty k prawvidimalé kopané, jakoz i dalSi ném k
diskusi. Sekretahostitelské asociace zajisti nejpgzdo 14. kwtna jejich uvedeni do &hu;
piipominky k zaslanym materiah se zasilaji sekrdighostitelské asociace nejpagiddo 10.
¢ervna a ostatnim asociacim do ddrvna.

5. Zapis

Zapis ze zasedani vyhotovi sekretariat hostitelsd@ciace a uvejni ho v oficialni knize
zapidi; tu hostitelska asociace ddéfuasociaci, kterd bude fadat nasledujici zasedani, a to
nejpozaiji 2 hodiny ged z&atkem dalSiho zasedani v nasledujicim roce.
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6. Zasedani ILFAR

Zasedani se neuskuateé, pokud nejsou fftomni zastupci alespopoloviny ¢lenskych zemi
ILFAR. Clenské asociace maji po jednom platném hlase, ghyélorh schvalen, musi prejn
hlasovat alespotii ¢tvrtiny z giitomnych zastupcopravrénych hlasovat.

7. Zmeny Pravidel malé kopané
V Pravidlech malé kopané nesmi dojit k Zadnyn&rm, pokud s nimi nadném zasedani

LA

ILFAR, nevyjadi souhlas nejméntii ¢tvrtiny z pfitomnych zastupcopravrgnych hlasovat.

8. Mimoradné zasedani

Hostitelska asociace svola mirddné zasedani ILFAR, pokud minimélad ¢tvrtiny jinych
¢lenskych asociaci obdrzi spéheé s kopii navri zmen pisemnou Zadost o jeho svolani.
Takto svolané mim@dné zasedani se uskintedo 60 did od dordeni Zzadosti a zastupci
ostatnich asociaci obdrzi oznameni o dni konariusp&opiemi navrih zmén nejpozdji 21
dni p'ed terminem mimi@dného zasedani.

9. Rozhodnuti ILFAR

Pokud neni stanoveno jinak, vstoupi rozhodniijagd na kazdornim radném zasedani
ILFAR v platnost dnem zasedani; rozhodnuti kaz&luitm fadného zasedani ILFAR, tykajici
se zm¢n v Pravidlech malé kopané, vstupuji pro vSechnpadhd svazy v platnost 1. srpna
béZného kalend@iho roku neba@lenské svazy, jimz sezéna nekopied 1. srpnem, mohou
zasit tyto zmeny uplatiovat az od zgtku nového sodgniho r@éniku. Zadné zrmy Pravidel
malé kopané se nesmi provést, pokud je ILFAR nedthv

Poznamka
BéZznym rokem se rozumi obdobic¢haajici dnem néasledujicim po skemi kazdoréniho
fAddného zasedani. ILFAR, rozhodlo, Ze pro mezimirotkani budou ifjaté zmeény pravidel
uplatiovany vzdy po¢inaje 1. srpnem nasledujicim po s&emi kazdoroniho radného
zasedani.

Dostane-li se n¢i ktery se odrazi od rozhéitio nasledé mimo hraci plochu (s vyjimkou

situace v ramci nte rozhodiho), vhazuje muzstvo, které sedamnedotklo jako posledni.

Vypracovala ILFAR dne 23. #ezna 2006.
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