


UVODNI SLOVO

Neni pochyb o tom , Ze fotbal je nejkrasngjii a v nasi zemi
nejpopularnéjsi kolektivni hrou.Je to hra, ktera dovoluje hradim pie-
dvadét jemné technické prvky, ale i tvrdost a silu v osobnich soubo-
jich.Je proto nesmirn€ dlleZité aby viichni hra&i dobte ovladali pravi-
dla, protoZe jen tak mohou plné vyuZit v§ech moZnosti k ptedvedent
sveho fotbalového kumstu , aniZ by pfi tom ohrozily zdravi a bezped-
nost ostatnich hracu.

Dobra znalost pravidel je dlleZita i pro trenéry a funkcionate druZstev |
ktefi jsou povinni vést hrade k tomu , aby i ve vypjatych situacich , kte-
ré fotbalova hra sebou pfinasi , nezapominali na vlastni poslani tohoto
sportu , na uctu k soupefi a viibec na naplnéni vyznamu slov fair-play. -
Neznalost nebo nepochopeni pravidel je Gasto nejen pficinou nespor-
tovnich projevil viiéi hradlm soupefe & rozhodéimu ale &asto se dru-
zstvo neznalé pravidel dostava do nevyhodné pozice , ktera mize
rozhodnout o celkovém vysledku utkéni.

Ujednoceni pravidel jist€ pfisp&je i k praci rozhod&im, ktefi jiz nebudou
muset znat nékolik druhl pravidel a jist& se jim bude lépe rozhodovat
bez ohledu na to kterou ligu rozhoduji.

Vzhledem k tomu,Ze amatérska mala kopana se zadina t&5it i velké ob-
lib& v jinych okresech dojde jisté jesté ke zm&nam.V budoucnu se jisté
néktere nase druZstva zapoji i do mimo okresnich soutéi. A pak bude
tfeba aby neznalost pravidel nebyla v podatcich nevyhodou pro tyto
druzstva.

Do soucasné doby se pravidla na kazdou ligu liila a proto doufame, e
tato publikace se stane u¢innou pomiickou hradiim , trenériim i rozhod-
¢im , a ze pomiiZe prohloubit pové€domi o spravné aplikaci pravidel to-
hoto fotbalu na hracich plochach.

Zpracovala
Pravidlova komise AFS MK

Ing. Jaroslav sIKULA
Jan SAFRANEK
Ladislav LAVICKA



1. ROZMER

Hraci plocha musi byt pravouhld, maximalni délka je 50 m minimalni
30 m, maximélni §itka je 30 m, minimalni je 20 m. Délka musi vidy
presahovat §irku.

2. VYZNACENI HRACI PLOCHY

Hraci plocha musi byt vyznaCena dobfe viditelnymi ¢arami, nejvyse 12
cm Sirokymi. Delsi ohranifujici ¢ary jsou pomezni, krat$i brankové.
Hraci plochu déli stfedova Cara. Stfed hraci plochy musi byt oznagen
vhodnou znackou se stfedovym kruhem o poloméru 3 m.

3. BRANOVE UZEMi

Na obou koncich hraci plochy se vyzna¢i brankové Uzemi. Vymezi ho
dva obdélniky, které vychazeji do pole 6m od kaZdé brankové tyde a
6m kolmo na brankovou ¢aru. Prostor uvnitf téchto Sar nazyvame
pokutovym Uzemim.,

4. ZNACKA POKUTOVEHO KOPU
Znacka pokutového kopu musi byt vhodné vyznadena ve vzdalenosti
7m od branky na pomyslné kolmici vedené z jejiho stfedu.

5. BRANKY

Branky musi byt umistény ve stfedu kazdé brankové ary. Tvofi je dvé
svislé tyCe vzdalené od sebe 3m a spojené bfevnem, jehoZ spodni hrana
je 2m nad spodni plochou. Brankové tyCe a bfevno musi mit stejnou
sitku a tloustku, ktera nesmi byt vétsi nez 8cm. Sité se upeviiuji

k ty€im a bfevnu zezadu.

6. POVRCH HRACI PLOCHY
Povrch hraci plochy musi byt rovny.

PRAVIDLO I - mic |

Mi¢ ma byt kulaty a jeho vnéjsi obal musi byt zhotoven z materialu
ktery neni pro hrace nebezpe¢ny. Obvod mide nesmi byt meni nez
62cm a vétsi nez 66cm. Jeho hmotnost nesmi pfed zahajenim utkani
presahnout 390g, ale nesmi byt mensi nez 340g. Jde o mi& &.5 . Pro
salovou kopanou musi byt mi¢ z materidtu uréeného pro halovou
kopanou.Mi¢ se béhem utkéni nesmi bez souhlasu rozhodéiho ménit.

?



PRAVIDLO I — podet hracu

1. Hry se zicCastiiuji dvé druzstva. Kazdé ma nejvyse 5 hradl, z nichz
jeden musi byt brankar

2. Maximalni povoleny pocet hracl na zapas je 11.

3. Maximalni pocet na zakladni soupisce je 20 hraé¢h.Pofadatel mize
udélit vyjimku. '

4. Podet hragi v poli Zimni liga — 4 + 1, Letni liga — 5 + 1.

POTRESTANI: P¥i poruseni tohoto prawdla rozhodé&i prerudi hru a

druzstvo , které porusilo pocet hragl na hfisti potresta vyloucenim

jednoho hrace na 2 minuty.

5. Pocet stfidani béhem hry se neomezuje. Hraé ktery byl vystfidan se
znovu muzZe vratit do hry a stiidat jiného hrace. Stifidani se provadi
v mist€, které urét rozhoddi a stfidajici hra¢ mize vstoupit na
plochu az po opuéténi hraci plochy hrace, kterf/ je stfidan. Ostatni
zuastnéni hradi musi byt v prostoru ,ktery jim uréi rozhod¢i.

POTRESTANI: PH porudeni tohoto pravidla rozhod&i pierusi hru a hru

zahdji nepfimym kopem proti druzstvu, které se provinilo a to ze

stfedové znacky.

6. Nejnizsi pocet hracl v poli je pfi zimni lize 2 + 1 a pfi letni lize 3 +
1hrad.

POTRESTANI: PH poruseni tohoto pravidia je okam¥its ukonden

zéapas kontumaci v neprospéch proviniv§iho se druzstva.

PRAVIDLO IIL — vystroj hracu

1.Hrad nesmi na sobé& mit nic co by mohlo ohrozit bezpe¢nost jeho

nebo jiného hrade/ Sperky, hodinky, sadru apd./.

2 Povinna vystroj hrae — dres nebo tricko, trenyrky, stulpny nebo
podkolenky, chraniée holeni a sportovni
obuv.

Je zakazano hrat - v letni lize v kopackach se Srouby.

- v zimni lize v kopackach.

3 .Brankai musi mit oblecCeni odli§né od ostatnich hraél a od rozhod&iho

Potrestani: za poruSeni téchto pravidel musi byt provinivsi se hrac¢ vy-

kazan z hract plochy, aby si mohl vystroj upravit. Do hry se miize vratit

aZ po odstranéni nedostatku. Opakované poruSeni tohoto pravidla stej -
nym hraCem se bude posuzovat jako nesportovni chovani s patfiénym
postihem/viz. zluté karty/,



PRAVIDLO 1V — doba hry

Hraji se dva polocasy.Dobu hry urfuje pofadatel — maximalng 2x 25
min. Rozhod¢i m4 nastavit kazdy pologas o dobu, kdy byla hra
pferusena v disledku urazu nebo jinych ptigin. Musi

prodlouZit kazdy polocas, je-li tieba provést pokutovy kop nafizeny

v normalni hraci dob€. Po ukon&eni hraci doby se v souladu s pravidly
provadi pouze pokutovy kop. Prestavka mezi obéma pologasy nemé
trvat dele nez 5 min.

PRAVIDLO V — zahdjeni hry

Pfed zahajenim hry se losuje o strany a o vykop. DruZstvo, které los
vyhralo si miize volit bud’ stranu nebo vykop. Na znameni rozhodgiho
zaCin hra vykopem, ktery se provadi zahranim v klidu leZiciho mite
na stiedové znagce smérem na soupefovu polovinu. Hradi soupere
museji zistat ve vzdalenosti 3m od mie. Mi¢ je ve hie, az kdyz opise
drahu odpovidajici délce obvodu. Hrag, ktery vykop provadél nesmi
hrat mi€em podruhé, dokud se jej nedotkl jiny hrag.
Po dosaZeni branky se hra zahajuje stejny zptisobem, vykop provadi
hrag¢ druzstva, které branku obdrZelo. |
Po polocase si druZstva vyméni strany. Vykop provadi druZstvo, které
j€j neprovadélo na zaéatku hry. ‘
Potrestani: Pti kazdém poruseni tohoto pravidla se vykop opakuje.
Vyjimku tvofi pouze situace, kdy hra& provadjici vykop zahraje
podruhé s mi¢em ktery je jiZ ve hfe a to dfive, ne se dotkne jiny hrag.
V tomto pripad€ rozhodéi nafidi nepfimy volny kop z mista prestupku .
Pfimo z vykopu nemtiZe byt dosaZeno branky.
Mi¢ rozhodéiho - po kazdém jiném prerudeni hry, které nevyplynulo
z poruSeni pravidel a jestliZe mi€ zistal ve hfe, provadi rozhodgi
vhazovani mife na zem v mist&, kde byl v okamziku pferuseni hry Mi¢
je ve hfe jakmile dopadne na zem. P¥ejde-li mid takto hozeny do hry
pomezni nebo brankovou €aru diive, neZ se ho néktery hrag dotkne,
nebo zahraje-li hra¢ mi¢em diive, neZ se dotkne zem&, musi se ,,Mié
rozhod¢iho® opakovat. |



PRAVIDLO VI — mi¢ ve hi'e a mi¢ ze hry

Mi¢ ze hry: L KD WRAZENH
a) Prejde-li po zemi nebo vzduchem pomezni nebo brankovou &aru.
b) Prerusi-li rozhod¢i hru.
¢) Dotkne-li se mi€ stropu
Jinak j Je od zacatku do konce hry mi¢ ve hi'e a to i tehdy:
odrazi-li se od brankové tyce, od bfevna nebo od rohového
praporku zpét do hraci plochy.
- odrazi-li se zpét do hraci plochy od hlavniho nebo pomezniho
rozhod¢iho, ktery je na hraci plose.
- vznikne-li domnénka, Ze prawdlo bylo poruseno, ale rozhod¢i
hru nepferusil.

PRAVIDLO VII - dosaZeni branky
JE]

Branky je dosaZeno: piejde-li mi€¢ celym objemem mezi brankovou
¢aru mezi obéma tyCemi a pod bfevnem, aniZ se fieh dotkl niebo jej nesl
rukou &1 pazi néktery z utogicich hrath. Vyjimku tvofi brankaf hrajici
ve vlastnim pokutovém Gzemi.

PRAVIDLO VIII - postaveni “mimo hru

V malé kopané toto pravidlo neplati.

PRAVIDLO IX — volné kepy

Volne kopy se déli na pfimé a nepfimé. Z pfimych mbZe byt proti
provinilému druZstvu dosazeno branky. Z nepfimych kopli méze byt
dosaZeno branky jen tehdy, dotkne-li se mice nebo jim zahraje jiny hrad
neZ ten, ktery volny kop provadél a sice dfive neZ mi skonéi v brance.
Provadi-li hra& pfimy nebo nepfimy kop uvnitf nebo mimo pokutové
Uzemi, musi byt vsichni hra&i druZstva soupeili nejméné 3m od mice,
dokud mic neni ve hie.

Vyjimka: kdyZz hra¢ stoji na vlastni brankové &4¥e mezi brankovymi
tyCemi. ’

POTRESTANI Jestlize se hra¢ druZstva soupefd pfiblizi na vzdalenost
mensi neZ 3m od mice pted provedenim volného kopu, rozhodé&i
jakmile byla hra znovu zahajena.



provedeni kopu zastavi a da souhlas k provedeni, az kdy jsou splnéna
pravidla. B

Pfi provadéni volného kopu musi byt mi¢ v klidu a hrag provadeéjici
kop nesmi hrat mi¢em podruhé, dokud se jiny hrag mi&e nedotkne nebo
mi¢em nezahraje. '

POTRESTANTL jestlize hrac, ktera provedl volny kop a zahraje miem
podruhé, kdyZ vz je mi¢ ve hie a dfive neZ se mide dotkne Jiny hrag,
provede hra¢ druzstva soupefe nepfimy kop z mista, kde se pfestupek
stal.

PRAVIDLO X — zakdzana hra a nesportovni chovini

Primy volny kop nafidi rozhodgi, jestliZe se hrad Gmyslng dopusti
n€kterého z nasledujicich prestupk:

Kopne nebo se pokusi kopnout soupete.




Skodi na souperte.




Udefi soupete, pokousi se ho udefit nebo na ngj plivne.

Strka do soupefte.




Hraje s mi¢em rukou tj. nese mi¢, zadrzi jej, hodi, odrazi rukou nebo
pazi. Toto vie se netyka brankéfe ve vlastnim pokutovém Gzemi.

Pfimy volny kop se provadi z -niista, kdekpfestupku doslo.



PRAVIDLO XI — pokutovy kop

Pokutovy kop rozhodi nafizuje, dopusti-li se nékterého z vyse

uvedenych pfestupkll v pravidle X hrad braniciho druZstva ve vlastnim

pokutovém uzemi. Pokutovy kop musi rozhodéi nafidit bez ohledu na

to, kde je pravé mic.

Pokutovy kop se provadi z pokutové znagky. Pfi jeho provadéni musi

byt vichni hrai na hraci plode a s vyjimkou hrade provadsjici

pokutovy kop a brankare druzstva soupeii mimo pokutové fizemi a ve

vzdalenosti nejméné 3m od pokutové znatky. Brankaf musi stat na

vlastni brankové ¢afe mezi brankovymi tySemi, dokud neni kop

proveden.

UPOZORNENI: v zimnich ligach se pokutovy kop nedorazi Dojde-li

k nastfeleni ty¢e nebo brankafe a neni docileno branky povazuje se hra

za preruSenou bez ohledu na to kam byl mi¢ odrazen.Po tomto

prerudeni nasleduje kop od branky jako z autu__ {

Hra¢ provadéjici pokutovy kop musi kopnout mié dopiedu, nesmi hrat

micem podruhé, dokud se mi¢e nedotkne, nebo jim nezahraje jiny

hrag.Mi€ je ve hfe, jakmile je kop proveden tj. jakmile mi& opiSe drahu

odpovidajici délce jeho obvodu. |

Piimo z pokutového kopu muZe byt dosazeno branky.Je-li to nutné,

musi se doba hry v prvnim nebo druhém polo&ase prodlouiit aby bylo

umozZnéno pokutovy kop provést.

POTRESTANTI: pii ka?dém poruseni tohoto prav1dla

a) hradem braniciho druZstva — pokutovy kop se opakuje nebylo — i
dosaZeno branky

b) hrade utociciho druzstva s vyjimkou hrage provadéjictho pokutovy
kop — bylo-li dosaZeno branky nesmi byt uznéna a pokutovy kop se
opakuje

. ¢) hraCem provadé€jicim pokutovy kop v dobé kdy uz je mi¢ ve hie —
provede hra¢ druzstva soupeili nepfimy volny kop z mista pies -
tupku.

d) brankéafem — bylo-li dosaZeno branky musi byt uznana,nebylo-li
dosazeno branky pokutovy kop se opakuje.

Nepfimy volny kop nafidi rozhodgi proti druZstvu jehoz hradi se

dopusti jednoho z nasledujicich prestupki:

1. Hraji zpiisobem, ktery je podle rozhod¢iho nebezpeény, napt. se
pokousi kopnout do mice, ktery drZi brankaf.



2. Vrazi do soupete sice dovolenym zpisobem tj. ramenem, ale
v dobe, kdy mi¢ neni v jeji bezprostfedni blizkosti a kdy se
skute¢n¢ nesnazi s mi€em hrat.

3. Umyslng brani soupefi ve hie tj. probiha mezi soupefem a mitem,
nebo nastavenim t&la piekaZi soupefi, aniZ chce sam s miSem hrét.

4. Kdyz se brankaf jako prvni hra¢ dotkne mie rukou, po té co ]eho
spoluhra€ vhazoval aut.

5. Kdyz jako brankaf ve vlastnim pokutovém uzemi vyhodi nebo
vykopne mi€ pres stiedovou aru, aniz se jej dotkl né€ktery z hracu
nebo aniz se mi¢ dotkl zemé na vlastni poloviné.

6. Znemoziuji brankari, ktery ma mi¢ v rukou, aby se mice zbavil.

7. Pii odebrani mice skluzem - Je pfitom jedno zda zasdhne mic€ nebo
hrace ¢i nikoliv.

Neptimy kop se provadi z mista, kde se stal prestupek.Pfimo

z neptimého kopu nemize byt dosazeno branky.

PRAVIDLO X1 — napomenuti / Zlutd karta /.

Rozhod¢i musi napomenout hraée zlutou kartou kdyz:
a) Soustavné porusuje pravidla.
b) Slovy nebo jednanim projevuje nesouhlas s rozhodnutim
rozhodciho.
c¢) Chova se nesportovné / nekazen v Ustroji, Umysln€ zakopne nebo
zahodi mié,zdrzuje navazani hry apd./
d) Nedodrzi predepsanou vzdalenost pfi provadéni volného nebo
penaltového kopu.
e) Strka do soupete ve zdi.
f) Za Spatné stiidani
g) Pii nesportovni chovani hraéské lavicky.
h) Za pokus vyprovokovat soupere k nesportovnimu chovani.
POTRESTANI:Za vyse uvedené prestupky rozhod¢i nafidi
v zimni lize - 2 minutovy
trest hradi, ktery se provinil — druzstvo hraje o hrace v poli méné a to
po celou dobu bez ohledu zda obdrzi branku ¢&i nikoliv, ve prospéch
druzstva soupeft nafidi nepfimy volny kop z mista, kde se prestupek
stal.
v letni lize - 3 minutovy
trest hradi, ktery se provinil — druzstvo hraje o hrace v poli méné a to
po celou dobu bez ohledu zda obdrzi branku ¢&i nikoliv, ve prospéch



druZstva soupefil nafidi nepfimy volny kop z mista, kde se pfestupek
stal.

PRAVIDLO XIII — vyloudeni / ¢ervend karta /.

Rozhod¢i musi vylougit hrade Eervenou kartou kdy¥:

a) Se provini hrubym nesportovnim chovanim.

b) Hraje surové.

¢) PouZije urazlivych nebo hrubych vyrokd viiéi rozhod&imu.

d) Vyhrozuje-li rozhod&imu.

e) Plivne na soupefe, rozhod&iho nebo jinou osobu.

f) Zabrani druzstvu soupefe dosahnout branky nebo zmati jeho
zjevnou mozZnost dosahnout branky tim, Ze mié umysing zahraje
rukou/ netyka se brankéfe v jeho vlastnim pokutovém Gzemi.

g) Surove skluzem srazi protihrage.

h) Obdrzi-li druhou Zlutou kartu.

POTRESTANI: LETN{ a DIVC] LIGA - Za vy#e uvedené piestupky

rozhodéi vylouéi hrade, ktery se provinil — druzstvo hraje o hrade v poli

meéne a to az do konce utkani, ve prosp&ch druzstva soupefli natidi
neprimy volny kop z mista, kde se pfestupek stal. |

ZIMNI LIGA mé vyjimku v bods f) kde provinivsi hraé obdri trest 2

minuty / po tuto dobu hraje muZstvo oslabeno / a po uplynuti 2

minutového trestu nasleduje pro toho kdo se provinil osobni trest do

konce utkéni / ale muZstvo hraje v plném po&tu /.

1) PouZije-li urazlivych nebo hrubych vyrokdi viiéi rozhod&imuy
kdokoliv z hragské lavitky

J)  VyhroZuje-li rozhod€imu kdokoliv z hradské lavitky

POTRESTANI: druZstvo obdri trest a to ten, Ze jeden z hrady je

vylougen na 2 minuty / druZstvo hraje v oslabent /.

PRAVIDILO XIV — vhazovani mice

j DRpHENEEW
Prejde-li mi¢ po zemi nebo vzduchem tplné pomezni &4ru, vhazuje jej
nektery z hradt z opaéného druZstva, ne ze kterého se hrad dotkl jako
posledni, a to libovolnym smérem v misté, kde mi& piegel pomezni
¢aru. Vhazujici hra¢ musi byt v okamziku vhazovani obracen k hraci
ploSe a musi alespoti ¢4sti obou nohou stat bud’ za pomezni ¢arou mimo
hraci plochu,nebo na pomezni &afe. Vhazujici musi ob&ma rukama mig
vhodit zezadu pfes hlavu a musi pfi vhazovani mit obé nohy na zemi.



Mig je ve hie,jakmile se dostane na hraci plochu, ale vhazujici hrac
nesmi micem hrat dfive,dokud se mi€e nedotkne nebo s nim nezahraje
jiny hrag.
Pfimo z vhazovani nemiiZe byt dosaZena branka. ,
POTRESTANI:Nebyl-li mi& spravng vhozen,vhodi jej hra€ druzstva
soupefii.Zahraje-li vhazujici hra¢ mi¢em podruhé dfive,nez se jej do-
tkne nebo s mi¢em zahraje jiny hra¢ provede hra¢ soupefova druzstva
volny kop z mista kde k ptestupku doslo. |
—VYiimg, - Nig VENUL ?ﬁm U \
‘é\zPRAVI])LO XV — kop od branky \XE VEHT T T o0 ﬁT§J1
. . W Le iEho OnVIDY
Piejde-1i mi¢ po zemi nebo ve vzdugﬁff\ﬁplne brankovou &aru mimo jeji
dasti mezi brankovymi ty¢emi a hral-li pfi tom naposledy hrag Gtoci-
ciho druZstva, provede kop od branky hra¢ braniciho druzstva ven z
pokutového Uzemi a sice z té strany ,kde mi€ pfeSel brankovou ¢aru.
Jestlize mi¢ neopustil po vykopu pokutové Uzemi,tj. nedostane-li se
pfimo do hry musi se kop opakovat. Hra€ provadgjici kop od branky
nesmi miGem hrat podruhé dokud se miSe nedotkne nebo s nim
nezahraje jiny hraé Hra¢ druZstva soupefli musi ziistat mimo pokutové
izemi dokud neni kop proveden. Mi¢ se po vykopnuti nesmi dostat na
polovinu soupefu pokud jim nezahral jiny hra¢ nebo pokud se mic
nedotkl pfed uzemim soupefe zemé Brankaf nesmi vykopavat mi¢
z ruky.
POTRESTANI: zahraje-li hra¢ ktery provadi vykop od branky znovu
diive nez se mide dotkne jiny hrac a nebo piejde-li mi¢ po vykopu
pulici Garu aniZ by se jej n€ktery z hrach dotkl nebo se mi€ dotkl zemé
na vlastni poloviné nafidi rozhod<i ve prospéch soupefek nepfimy
volny kop ze stfedové Eary Pokud brankar vykopne mi€ z ruky kop se
opakuge.

PRAVIDLO XVI — brank4r

1) Brankaf mize mi¢ hodit rukou nebo jej vykopavat ze zeme, ale }
nesmi mi¢ vykopnout z ruky.

2) Pokud se brankaf dotkl mice rukou a polozil jej na zem nesmi jej jiz
znovu vzit do ruky pokud mi¢em nezahral jiny hrac.

3) Pokud néktery hra€ nahrava vlastnimu brankéfi musi brankar hrat
nohama a nesmi mi¢ uchopit do rukou/ tzv. mald domd/.




POTRESTANI: pfi poruseni pravidla v bod& v bod& 2 a 3 nafidi
rozhod¢i nepfimy volny kop prot1 druzstvu které se provinilo z mista
kde k prestupku doslo.
4) Brankéf mize byt vystfidan pouze se svolenim rozhodéiho.
P11 pokutovém kopu, pokud neni brankéf zranén, nesmi byt vystfidan.
Zimni liga - brankaf ktery mi¢ zachytil ve hie musi rozehrat tak aby
s mi¢em zahral jiny hra¢ pfed polovinou hiist€ soupefe nebo aby se mié
dotkl zemé nejprve na vlastni poloviné.

Letni liga - brankaf ktery mi¢ zachytil ve hie miZe rozehrat libovolng
i pfes stfedovou €aru.

PRAVIDLO XVII — rohovy kop

Pfejde-1i mi¢ po zemi nebo ve vzduchu uplné brankovou ¢aru mimo jeji
¢ast mezi brankovymi ty¢emi a hral-li pfi tom mi¢em naposledy hrag
braniciho druzstva,provadi se rohovy kop Kop z rohu se provadi kop-
nutim mice,ktery je poloZen piesn€ v bodé kde se protinaji pomezni a
brankova &ara. |

PRAVIDLO XVIII - registrace / konfrontace /

Fotbalovych lig se mohou zi&astnit pouze hraci neregistrovani v
CMFS,vyjimku tvoi pouze hraci ktefi ke dni zapasu dovrsi 40 let a
star§i / plati pouze v zimni lize/. VSichni hraéi jsou povinni se prokazat
ob&anskym pritkazem nebo v&rohodnym pritkazem napt. RP nebo

CP Konfrontace hrade miZze byt v prib&hu utkani, nebo okamzité po
skondeni utkani.

Neprokaze-li hra¢ svoji totoznost nasleduje kontumace utkani.
Vyjimku tvoii divci liga kde - k zapasu miiZe nastoupit pouze hracka,
ktera ma amatérsky registracni pritkaz. Registradni prikazy hrajicich
hradek odevzdé kazda kapitanka druzstva rozhod&imu pied zahajemm <
zépasu.

PRAVIDILO XIX — ¢ekaci doba

Po vyplnéni zapisu o utkani rozhod¢i zah4ji utkani a pokud se druzstvo
soupefli nedostavi od zahajeni zapasu do 5 minut k utkani dojde ke



kontumaci vysledku. Proti kontumaci 1ze podat protest do 48 hodin u
pofadatele soutéze.

PRAVIDILO XX - kontumace

Zimni liga - pfi kontumaci se zapiSe vysledek 10 : 0 ve prosp&ch dru-
zstva,které se neprovinilo.V ptipadé,ze dojde ke kontumaci zapasua
skore je pro celek ktery kontumaci nezavinil lep3i ne 10 : 0 ponechava [
se vysledek, ktery byl dosazeny hrou.
Letni liga a divei liga - pfi kontumaci se zapiSe vysledek 3 : 0 ve
prospéch druZstva které se neprovinilo.V pfipad&, ze dojde ke kontu-
maci zapasu a skore je pro celek,ktery kontumaci nezavinil lepsi ne?
3 : 0 ponechava se vysledek, ktery byl dosaZeny hrou.
POTRESTANI: pokud druzstvo béhem soutéze se dopusti dvou
umyslnych kontumaci bude vyfazeno ze soutéze a jeho viechny
pfedesié zapasy budou kontumovany.

V pripadé odstoupeni nebo vyloudeni ze soutéZe nemé druzstvo pravo
na vraceni startovného a to ani jeho pomérné dasti.

PRAVIDLO XXIT - protesty

Kazdé druZstvo mé pravo si podat jakykoliv protest.Protest lze podat
pouze pisemnou formou a je podminén sloZenim &astky kterou uré
pofadajici nejméné viak 300,-- K&.V piipad& zamitnuti protestu tato
Castka propada pofadateli soutéZe, v opaném pfipadé se protestujicimu
vraci.Lhitu podani protestu si uréuje pofadatel a musi byt dana pred
zahajenim soutéZe.

PRAVIDLO XXII — inzultace

Inzultaci se rozumi néktery s niZze uvedenych nasilnych &ind.,jichZ se
dopusti jakéakoliv osoba vii¢i rozhod&imu nebo jeho pomocnikim.

1) Udefeni,

2) Kopnuti,

3) umyslné podrazZeni,

4) nasilné vraZeni,

5) nasilné clouméni,

6) umyslné vyraZeni pi§talky z ust nebo ruky,




7) Gmyslné udefeni mi¢em nebo jinym piedmétem. ®
Pouhy pokus o udefeni miem nebo jinym pfedmétem nebo plivnuti se
za inzultaci nepovazuje Pokud se jedné pouze o pokus hodnoti se tento
jako nesportovni chovani.

PRAVIDLO XXIIT — kapitin druZstva

1. Je povinen byt zfetelné ozna&en napt. kapitanskou paskou.

2. Zodpovida za chovani svého druZstva, popt. divakd na hragské

lavice.

Jako jediny muZze diskutovat s rozhod&im a vznaget protesty.

Zodpovida za dodrzovani pravidel AFL MK, jeho hraéi.

5. Je povinen podepsat zapis o utkani a stvrdit opravn&nost nastupu-
jicich hragu.

6. Je zodpov&dny za odevzdani zakladni soupisky dle pozadavku
poradatele. |

PRAVIDLO XXIV — zvlastni tresty

1. nedostavi-li se k utkani delegovany rozhod&i je postizeno druZstvo
polaatou-150,-- K€ nebo odebranim 1 bodu z celkového hodnocen.
Pfi opakovani se tohoto piestupku je druZstvo postizeno odebranim
3 bodi z celkové tabulky za kaZdé jednotlivé provinéni.

Vyjimka - v letni lize muzi pokud dojde 3x k nedostaveni se

rozhodéiho bude druzstvo ze kterého je rozhoddi vyfazeno ze soutéze.

B

PRAVIDLO XXV - hodnoceni

Vitézem se stava druZstvo,které ma nejvice bodd pH em? za vitézstvi

jsou 3 body za remizu 1 bod a za prohru 0 boda.

Pii rovnosti bodl se stanovi pofadi:

a) dle vzajemnych zapasi pii em se pihlizi ke skore z téchto zapasu

b) pfirovnosti tii a vice druZstev se ptihli*i na celkové skére - jejich
rozdil

¢) dle skére,kde rozhoduje o pofadi vyssi podet vstfelenych branek,
d) los
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Pro fizeni kazdeho utkani musi byt uréen rozhod¢i.Jeho pravomoc
zalina v okamziku,kdy vstoupi na hraci plochu a vztahuje se i na
piestupky, k nimz dojde pfi pferueni hry nebo v dobg, kdy je mig ze
hry Rozhodnuti rozhod¢iho-souvisejici s hrou jsou koneéna.

ROZHODCTi JE POVINEN:

1) dbat, aby byla dodrzovana pravidla

2) rozhodnout,zda mi¢ ureny ke hfe odpovida pozadavkim pravidla
I

3) rozhodnout, zda odpovida vystroj hrach pozadavkim pravidla II1.

4) vest si zaznam o viech provinénich, ktera se vyskytla pfed utkanim,
v jeho priibéhu 1 po ném.

5) méfit Cas, dodrZet stanovenou hraci dobu a nastavit ji o 8as f s -4
promeskany pfi zranénich nebo z jinych divodd. S

6) Prerusit hru, pfipadn€ ukon¢it utkani pro nékteré poruseni pravidel,
povazuje-li takove opatieni za nutné.

7) Pferudit hru, je-li podle jeho ndzoru néktery z hradl vazng zranén, a
zajistit co nejrychlejsi odneseni hrage z hraci plochy.

8) Nechat pokradovat hru, dokud neni mi¢ ze hry,pokud je hra¢ lehce
Zranén.

9) Zajistit aby hrac s krvacejicim zranénim opustil hraci plochu. Hrag
se muze vratit do hry az po oSetfeni a zastaveni krvaceni.

10) Nechat pokracovat ve hie v pfipadech, kdy je pfesvéd&en, %e by
pferuSenim hry poskytl vyhodu druzstvu, které se provinilo; nema-li
vyhoda pi"edpoklédany ucinek, potresté rozhodéi pﬁvodm prestupek
riznych prestupku

12) Trestat hrace napomenutim nebo vyloudenim za pfestupky, kterych
se dopusti; nemusi tak ucinit okamzité, ale miZe tak uéinit aZ pfi
nejbliz§im pferuseni hry.

13) Vyvodit dusledky z pfestupki funkcionart druZstev;je pti tom |
opravnén vykazat je mimo halu nebo stadion. ®

14) Rozhodnout o kazdém pokradovani ve hie po kaZdém prerusent
hry.

15) Musi vyhovét kapitanovi druzstva, pieje-li si kapltan provést kon-
trolu totoZnosti hracl soupere

16) Postupovat v pripadé opozdéného piijezdu nebo nedostaveni se
nekterého z druzstev podle pravidel.



ROZHODNUTI rozhodé&iho o skutenostech souvisejicich s hrou jsou
kone¢na.RozhodCi smi zménit své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je
nespravng, a to bud na zakladé vlastniho uvaZeni nebo na zaklads
sdeleni asistenta rozhodCiho, ale jen pokud hra nebyla znovu zahajena.

PO PRICHODU K UTKANI:

Rozhod¢i je povinen dostavit se k utkani 30 minut pred jeho

zatatkem Pfed odchodem k fizeni utkani se rozhodéi presvéddi, Ze ma :
a) dobfe slysitelnou pistalku

b) pfesné jdouci hodinky nebo stopky

¢) Zzlutou a Cervenou kartu

d) tuzku a papir na poznamky

PRED zahéjenim utkani rozhodéi zkontroluje pfedepsanou vystroj
hracu.

V PRUBEHU UTKANTI:

Pravidla se maji uplatiiovat tak, aby hra byla co nejméné pferufovana.

Proto rozhod¢i ma; |

a) piskat jasné a zfeteln€,protoze kaZdym znamenim pistalkou
pierusuje hru,hru vSak nemusi pferufovat pisknutim,jde-li mid jasné
za Caru ohraniCujici hraci plochu; povinné must dat znameni
pistalkou jen ve spornych ptipadech, pti dosaZeni branky,pfi
zakazané a nebezpetné hie.

b) dat po kazdém pferuSeni hry znameni k pokradovani ve hi'e,nemusi
Je viak vzdy davat piStalkou; pfi provadéni volnych kopd
vyplyvajicich ze hry méze rozhod¢i dat pokyn rukou nebo slovy a
zapiskat jen v pfipadé,Ze bez pisknuti by mohlo vzniknout
nedorozuméni. Pfi mi¢i rozhod¢iho se znameni pistalkou z4sadné
nedava, k provedeni vykopu a pokutového kopu se viak znameni
pistalkou musi dat vZdy.

¢) sledovat nejen, co se d&je v blizkosti mide, ale obdas prehlednout1
situaci po celé hraci plose.

d) uplatfiovat pravidla bez ohledu na to zda se pfestupku dopustil
domaci nebo hostujici hra¢, nebo zda se pfestupek stal v pakutovém
uzemi nebo na jiném misté hraci plochy.

¢) snazit se aby se nedopoustél chyb; své rozhodnuti nesmi zménit



f) vyvarovat se kompenzace svych chyb rozhodovanim ve prospéch

g)
h)

f)
)

poskozeného druZstva.

vyvarovat se rozhodnutim ve prospéch druzstva, které se provinilo
v zarodku potlaovat surovou hru a energlcky postupovat proti
nesportovmmu chovani

pfi napominani nebo vylu€ovani hrace zachovat klid; provniviimu
se hraci miZe sdélit divod napomenuti nebo vyloudeni ze hry.
nebavit se s hraci a ani se jich nedotykat

k) dat pistalkou znameni o ukondeni utkani,

PREDCASNE UKONCENI UTKANI:

Rozhodcf utkani nezahaji nebo ho musi pfedéasné ukoncit:
1) jestlize pocet hrida jednoho z druistev klesne v ZIMNI lize pod

2)

3)

4)

S)

2+1 a v LETNI lize pod 3+1.
Pro Spatné povétrnostni podminky

Zhorsi-li se béhem utkani povétrnostni podminky,napf. ptijde
prudky dést,snéhova vanice,mlha,prudky vitr,rozhodéi hru pferusi
na dobu nezbytné nutnou ne viak déle neZ 30 minut. Nedojde-li ke
zlepSeni situace zapas ukonéi. |

Pro nezpusobily stav hraci plochy

Jestlize v prab€hu utkéni se hraci plocha stala nezpisobilou ke
hie,napf prudky dést,mlha,vitr a je zfejmé , Ze hraci plocha neplijde
uvést do zpisobilého stavu.

Pro neuposlechnuti rozhod¢iho hriacem

Zdraha-li se vylou€eny hra¢ opustit hraci plochu a prostor

hii§té stanovi rozhodéi kapitanovi jeho druZstva kratkou
[hiitu,nejvySe viak 1 minutu,b&hem niZ je vyloudeny hrad povinen
odebrat se z hi15té Neodejde-li vylouCeny hrag z hraci plochy ve
stanoven¢ hité,rozhod&i hru ukonéi stejnym zpisobem jako pfi
inzultaci.

Pro takovy zpisob hry, ktery vylu¢uje moznost pokracovat ve
hie podle pravidel |
Hraji-li hrai takovym zplisobem ktery ohroZuje jejich zdravi, a je-
li napominani 1 vylucovani neudinné,vyzve rozhod¢i kapitiny aby



sva druZstva usmémili. Nezjednaji-li kapitani napravu, rozhodéi
ukonéi utkani zpiisobem , jako v pfipadé inzultace.

6) Pro nezdjem jednoho z druistev na regulérnosti utkani
Zjisti-li rozhod@i, Ze nékteré druzstvo nema zijem na hie,napf. kdyz
trener druzstva vyzyva hrade k odchodu z hraci plochy, nebo kdy?
si druZstvo chee zplisobem hry pfivodit vlastni porazku, upozorni
kapitana Ze hru ukonéi.pokud kapitani nezjednaj napravu ukonéi
zapas stejné jako pfi inzultaci.

7) PFi poruse osvétlovaciho zaFizeni nebo dodivce elektrické
energie v utkanich hranych pfi umélém osvétleni.

8) P¥i inzultaci rozhod&iho.Viz pravidlo XXII.

SKLUZY: | |
V Zimni lize jsou jakékoliv skluzy zakdzdny

LETNI LIGA:

1) DOVOLENY SKLUZ: je zakrok, pi1 kterém hra¢ odebere soupeti
mi¢ tak, Ze nejprve zasahne mi& Nasledné se soupefe smi dotknout ,
ale jen tou nohou, kterou odehral mi¢, nebo télem; k fyzickému
kontaktu v§ak miZe dojit aZ po zahrani mige.

2) NEDOVOLENY SKLUZ: je zakrok, pfi kterém hraé nejprve za-
sahne soupefe a potom mi¢, nebo mi& a soupefe zasahne soucastné,
nebo jednou nohou zasahne mié a druhou soupefe nebo nejprve
zasahne mic, ale setrvadnosti soupefe kopne.

POTRESTANI : pii poruseni bodu 2 rozhod&i udéli v kazdém piipads

7K a pokud se mu zékrok jevi jako surovy ( pfi skluzu ze zadu, z boku

nebo ze pfedu) udéli CK. ‘ |

Rozhod¢i hru zahéji pfimym volnym kopem proti muZstvu které se

provinilo,

DOPLNEK k pravidlu VI - dotkne-li se mi& stropu rozhod¢i pferusi
hru a zahéji ji nepfimym volnym kopem proti druzstvu,
které se provinilo. |



l.kolo: 1-8 2-
2.kolo:
3.kolo:
4.kolo:
S.kolo:
6.kolo:
T.kolo:

BERGROVY TABULKY
Systém hry kazdy s kazdym

Tabulka pro 3 a 4 druZstva
lkole: 1-4 2-3
2kolo: 4-3 1-2
3.kolo: 2-4 3-1

Tabulka pro 5 a 6 druZstev

lkolo: 1-6 2-5 3-4
2kolo: 6-4 5-3 1-2
3kolo: 2-6 3-1 4-5
4kolo: 6-5 1-4 2-3
Skolo: 3-6 4-2 5-1

Tabulka pro 7 a 8 druistev

I
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7 3-6
4 7-3
-1 4-7
-5 1-4
-2 5-1
6 2-5
-3 6-2

Tabulka pro 9 a 10 dru’stev

lkolo: 1-10 2-9 3-8 4-7
2kolo: 10-6 7-5 8-4 9-3
3kolo: 2-10 3-1 4-9 5_38
4.kolo: 10-7 8-6 9-5 1-4
Skolo: 3-10 4-2 5-1 6-9
6kolo: 10-8 9-7 1-6 2-5
Tkolo: 4-10 5-3 6-2 7-1
8kolo: 10-9 1-8 2-7 3-6
9kolo: 5-10 6-4 7-3 8§-2
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