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Pravidla soutéze



PRAVIDLO 1 — POCET HRACU

1.

5.

6.

Hry se zulastfiuji dvé druzstva. Kazdé ma nejvyde 5 hracéd, z nichZ
jeden musi byt brankar. PFi poruseni tohoto pravidla rozhodci
prerusi hru a druZstvo, které porusilo pocet hracii na hristi,
potresta zlutou kartou (tzn. vyloucenim jednoho hrace, ktery
byl v té dobé na hFisti, na 3 minuty).

K zdpasu smi nastoupit maximalné& 11 hraéd jednoho muZstva. Tito
hraci budou uvedeni na predtisténé soupisce muzstva k utkani plnym
jménem, rodnym cislem a vlastnoruc¢nim podpisem.

Maximalni povoleny pocet hra¢l na zdkladni soupisce je 20. Tito hradi
budou uvedeni na predtisténé zakladni soupisce pro danou sezonu
plnym jménem, rodnym ¢&islem nebo ¢&islem obc&anského prikazu a
vlastnoru¢nim podpisem. Svym podpisem na zakladni soupisce
muzstva hrac potvrzuje, Zze soutéz absolvuje na vlastni nebezpeci a
bere na védomi a souhlasi stim, ze pojisténi neni zajisténo
poradatelem a v pripadé jakéhokoliv zranéni nebude na poradateli
vymahat zadné odskodné! Tato soupiska musi byt odevzdana pred
zaCatkem soutéze poradateli soutéze. PFi poruseni tohoto pravidla
nebude muzstvo prihlaseno do soutéze!

Pocet stridani béhem hry se neomezuje. Hrac, ktery byl vystfidan, se
znovu muzZe vratit do hry a stfidat jiného hrace. Stfidani se provadi
v mist&, které uréi rozhod¢&i a stfidajici hra& mdze vstoupit na plochu
az po opusténi hraci plochy hracem, ktery je stfidan. Ostatni
zUcCastnéni hraci musi byt v prostoru, ktery jim urci rozhodcCi. PFi
poruseni tohoto pravidla rozhodci prerusi hru a hru zahaji
neprimym kopem proti druzstvu, které se provinilo a to ze
stredové znacky.

Nejniz&i pocet hracl v poli je 2+1 brankat. PFi poruseni tohoto
pravidla je okamzité ukoncen zapas a vysledek se kontumuje
0:10 v neprospéch provinivsiho se druzZstva.

Soutéze se mohou zucastnit pouze hraci starsi 16-ti let!

PRAVIDLO 2 - VYSTROJ HRACU

1.

2.

Hra¢ nesmi mit na sobé nic, co by mohlo ohrozit bezpecnost jeho
nebo jiného hrace (Sperky, hodinky, apod.)

Povinna vystroj hrace: dres nebo tricko, trenyrky, stulpny, chranice
holeni, cCistou sportovni obuv vhodnou do haly.(tj obuv, ktera
nezanechava viditelné ¢ary na parketach napf. boty s turfovou
podrazkou)

Brankai musi mit obleceni odli¥né od ostatnich hraéld a rozhod¢iho.

Za poruseni téchto pravidel musi byt provinivsi se hrac
vykazan z hraci plochy, aby si mohl vystroj upravit. Do hry se
miiZe vratit az po odstranéni nedostatkil. Opakované
poruseni tohoto pravidla stejnym hracem se posuzuje jako
nesportovni chovani a hra¢ bude potrestan Zlutou kartou.



PRAVIDLO 3 - DOBA HRY

Hraji se dva poloCasy. Doba hry je 2x20 minut. Rozhodd¢i nastavi tuto
dobu pouze v pripadé, je-li treba provést pokutovy kop narizeny
v normalni hraci dobé. V poloCase si obé druzstva vyméni strany a
pokracuje se bez prestavky.

PRAVIDLO 4 — ZAHAJENI HRY

Pred zahajenim hry se losuje o strany a vykop. Druzstvo, které los
vyhrélo, si mdZe zvolit bud’ stranu nebo vykop.

Na znameni rozhodc¢iho zacind hra vykopem, ktery se provadi zahranim
v klidu leziciho mic¢e na stredové znacce smérem na souperovu polovinu.
Hradi soupefe musi zlstat ve vzdalenosti nejméné 4 metry od mice.

Mi¢ je ve hre, kdyz se pohne. Hrac, ktery vykop provadél nesmi hrat
mic¢em podruhé, dokud se jej nedotkl jiny hrac.

Po dosazeni branky se hra zahajuje stejnym zplsobem, vykop provadi
hrac druzstva, které branku obdrzelo.

Pfimo z vykopu miZe byt dosazeno branky.

PFi poruseni tohoto pravidla se vykop opakuje. Vyjimku tvoFi
pouze situace, kdy hrac provadéjici vykop zahraje podruhé
s micem, ktery je jiz ve hfe, a to dFive, nez se jej dotkne jiny hrac.
V tomto pripadé rozhodci nafFidi nepfFimy volny kop z mista
prestupku.

Mic¢ rozhodciho - Po kazdém jiném preruseni hry, které nevyplynulo
z porudeni pravidel a jestlize mi¢ zGstal ve hfe, provadi rozhodé&i vhazovani
mic¢e na zem v misté, kde byl v okamziku preruseni hry. Mi¢ je ve hre,
jakmile dopadne na zem.

PRAVIDLO 5 — MIC VE HRE a MIC ZE HRY

Mic je ze hry:

a) Prejde-li po zemi nebo vzduchem pomezni nebo brankovou ¢aru celym
objemem.

b) Prerusi-li rozhodci hru.

c) Dotkne-li se mi¢ stropu.

Jinak je od zacatku do konce mic ve hre, a to i tehdy:

a) Odrazi-li se od brankové tyce zpét do hraci plochy

b) Odrazi-li se zpét do hraci plochy od rozhodciho, ktery je na hraci plose.

c) Vznikne-li domnénka, ze pravidlo bylo poruseno, ale rozhod¢i hru
neprerusil.



PRAVIDLO 6 - DOSAZENI BRANKY

Branky je dosazeno: prejde-li mi¢ celym objemem brankovou caru mezi

obéma tyéemi pod brfevnem, aniz se jej dotkl rukou ¢&i pazi néktery
7 vrs s s vO

z utocicich hracu.

PRAVIDLO 7 - VOLNE KOPY

PFimy volny kop: muiZe z ného byt proti provinilému druZstvu dosaZeno
branky.

NepFimy volny kop: mize z ného byt dosazeno branky pouze tehdy,
dotkne-li se mi¢e nebo jim zahraje jiny hrac, nez ten, ktery nepfimy volny
kop provadél, a sice drive, nez mic skonci v brance.

Provadi-li hra¢ volny kop, musi byt vSichni hradi druzstva soupere
nejméné 4 metry od mice, dokud neni mi¢ ve hre. Vyjimka: kdyz hrac
soupere stoji na brankové ¢are mezi tyCemi.

Jestlize se hrac druZstva soupere priblizi na vzdalenost mensi nez
4 metry od mice pred provedenim volného kopu, rozhodci
provedeni kopu zastavi a da souhlas k provedeni az kdyz jsou
splnéna pravidla.PFi opakovaném poruseni tohoto pravidla udéli
rozhodci provinivsimu se hraci Zlutou kartu.

Pri provadéni volného kopu musi byt mic¢ v klidu a hra¢ provadéjici volny
kop nesmi hrat mi¢em podruhé, dokud se jiny hra¢ mice nedotkne nebo
mic¢em nezahraje.

Jestlize hrac, ktery provedl volny kop zahraje micem podruhé,
provede hrac druzstva soupefFe nepFimy volny kop z mista, kde se
prestupek stal.

PRAVIDLO 8 - ZAKAZANA HRA a NESPORTOVNI CHOVANI

PFimy volny kop naridi rozhodci, jestlize se hral umysiné dopusti

nékterého z nasledujicich prestupki:

- Kopne nebo se pokusi kopnout soupere

- Podtrhne soupere nohou nebo ,stolickou®™ vzadu nebo vpredu

- Skodi na soupere

- Prudce nebo nebezpecné do soupere vrazi

- Vrazi zezadu do soupere, ktery mu nebrani ve hre

- Udefi soupere nebo se ho pokousi udefit

- Plivne na soupere

- Drzi soupere

- Strka do soupere

- Hraje s mi¢em rukou, tj. nese mi¢, hodi, odrazi rukou nebo pazi. Toto
se netyka brankare ve vlastnim pokutovym Gzemi

- Jakykoliv skluz



Neprimy volny kop naridi rozhoddi proti druzstvu, jehoz hraci se dopusti

nasledujicich pfestupki:

- Hraji zplsobem, ktery je dle rozhod¢iho nebezpeény, napf. Se pokousi
kopnout do mice, ktery drzi brankar

- Vrdzi do soupefe dovolenym zplsobem (ramenem), ale v dobé&, kdy
mic neni v jejich bezprostredni blizkosti a kdy se nesnazi s micem hrat

- UmysIné brani souperi ve hre

- Kdyz se brankar jako prvni hra¢ dotkne mice rukou po té, co jeho
spoluhrac vhazoval aut

- Kdyz jako brankar ve vlastnim pokutovém Uzemi vyhodi nebo vykopne
mi¢ pres stfedovou &aru aniz se jej dotkl néktery z hrd¢d nebo se mi¢
dotkl zemé na vlastni poloviné

- Znemoznuji brankari, ktery ma mic v rukou, aby se ho zbavil

PFimy i neprimy volny kop se provadi z mista, kde doslo k prestupku.

PRAVIDLO 9 - POKUTOVY KOP

Pokutovy kop rozhodc¢i naridi, dopusti-li se nékterého z vyse uvedenych

prestupkl v pravidle 8 odst. pFimy volny kop hra¢ braniciho druZstva

ve vilastnim pokutovém Uzemi. Pokutovy kop musi rozhodci naridit bez

ohledu na to, kde je pravé mic.

Pokutovy kop se provadi z pokutové znacky. Pri jeho provadéni musi byt

vSichni hraci na hraci plose, s vyjimkou hrace provadéjiciho pokutovy kop

a brankafe druzstva soupefd, mimo pokutové Uzemi a ve vzdalenosti

nejméné 3 metry od pokutové znacky. Brankar musi stat na vlastni

brankové c¢are mezi brankovymi tycemi, dokud neni pokutovy kop

proveden.

Dojde-li k nastreleni tyCe nebo brankare a neni docileno branky, povazuje

se hra za prerusenou bez ohledu na to, kam byl mi¢ odrazen. Po tomto

preruseni nasleduje kop od branky.

Hrac provadéjici pokutovy kop musi mi¢ kopnout dopredu.

PFi kazdém poruseni tohoto pravidla:

a) hracem braniciho druzstva — pokutovy kop se opakuje, nebylo-li
dosazeno branky

b) hracem utociciho druzstva - bylo-li dosazeno branky, nesmi byt
uznana a pokutovy kop se opakuje

c) brankarem - bylo-li dosazeno branky, musi byt uznana. Nebylo-
li dosazeno branky pokutovy kop se opakuje

PRAVIDLO 10 - NAPOMENUTI (zluta karta)

Rozhodc¢i musi napomenout hrace Zlutou kartou, pokud:

a) Soustavné porusuje pravidla

b) Slovy nebo jednanim projevuje nesouhlas s rozhodnutim rozhodciho

c) Chova se nesportovné (nekazen v Ustroji, umysiné zakopne nebo
zahodi mi¢, zdrzuje hru, apod.)



d) Nedodrzi predepsanou vzdalenost pri provadéni volného nebo
pokutového kopu

e) Strka do soupere ve zdi

f) Spatné strida

g) se pokusi vyprovokovat soupere k nesportovnimu chovani

h) rozhodci udéli muzstvu zlutou kartu za nesportovni chovani lavicky

Za vyse uvedené prestupky rozhodci naridi 3 minutovy trest hraci,

Ci muzstvu, ktery(é) se provinil(o) - druzstvo hraje o hrace v poli

méné, a to po celou dobu(3 min.) , bez ohledu na to zda obdrzi

branku ci nikoliv. Ve prospéch druZstva soupefi naFidi nepFimy

volny kop, pokud toto nezahrava PVK, Ci PK.

Za druhou obdrzenou Zlutou kartu v priibéhu soutéze nesmi hrac
nastoupit k pFistimu utkani, za ctvrtou ZzZlutou kartu v soutézi
nesmi nastoupit ve dvou prFistich utkanich, za sestou Zlutou kartu
v soutézi bude hrac vyloucen ze soutéze. (Hraci nebudou na
tresty jiz dale upozornovani - musi si to sami ohlidat, pouze
vylouceni ze soutéze bude oznameno hraci a prezidentovi kubu
dopisem od Feditele soutéze)!!!

PRAVIDLO 11 - VYLOUCENI (éervena karta)

Rozhod¢i musi vyloudit hrace cervenou kartou, kdyz:

a) Se provini hrubym nesportovnim chovanim

b) Hraje surové

c) Pouzije urazlivych nebo hrubych vyrokd vué&i rozhodéimu (plati i pro
hracskou lavici)

d) VyhroZuje-li rozhod&mu nebo hrdddm soupefova druzstva (plati i pro
hracskou lavici)

e) Plivne na soupere, rozhodc¢iho nebo jinou osobu (plati i pro hracskou
lavici)

f) Zabrani druzstvu soupere dosahnout branky tim, Ze mi¢ Umysiné
zahraje rukou (netyka se brankare v jeho vlastnim pokutovém Uzemi)

g) Surové skluzem srazi protihrace

h) Obdrzi-li druhou zlutou kartu

Po obdrzeni cervené karty je hrac vyloucen do konce utkani a

muZstvo hraje o jednoho ci vice hraci(dle poctu vyloucenych)

v poli méné.

Za kazZdou obdrZenou cervenou kartu v priibéhu soutéZe nesmi
hrac nastoupit v pFistim utkani. Za druhou obdrZenou cervenou
kartu v priibéhu soutéze nesmi hrac nastoupit v pristich 2 utkanich
(hraci na to nebudou jiz dale upozornovani — musi si to sami
ohlidat)!!! Za treti obdrzenou cervenou kartu v priibéhu soutéze
bude hrac vyloucen ze soutéze (bude oznameno hraci a

prezidentovi kubu dopisem od Feditele soutéze)!!!



PRAVIDLO 12 - VHAZOVANI MICE

Prejde-li mi¢ po zemi nebo vzduchem celym objemem pomezni caru,
vhazuje jej néktery z hra¢l z opadného druzstva, nez ze kterého se hrac
dotkl jako posledni, a to libovolnym smérem v misté, kde mic presel
pomezni ¢aru. Vhazujici hra¢ musi byt v okamziku vhazovani ¢elem k hraci
ploSe a musi stat za pomezni ¢arou mimo hraci plochu nebo na pomezni
care. Vhazujici musi obéma rukama mic¢ vhodit zezadu pres hlavu a musi
mit pri vhazovani obé nohy na zemi. Mic je ve hre, jakmile se dostane na
hraci plochu, ale vhazujici hra¢ nesmi micem hrat drive, nez se mice
dotkne jiny hrac.

Pfimo z vhazovani nemd{ze byt dosaZena branka.

Nebyl-li mi¢ spravné vhozen, vhodi jej hrac druzZstva soupere.
Zahraje-li vhazujici hrac micem podruhé drive, nez se jej dotkne
jiny hrac, provede hrac souperova druzstva volny kop z mista, kde
k prestupku doslo.

PRAVIDLO 13 — KOP OD BRANKY

Prejde-li mi¢ po zemi nebo ve vzduchu celym objemem brankovou c¢aru
mimo jeji ¢ast mezi brankovymi ty¢emi a hral-li pri tom naposledy hrac
utocdiciho druzstva, provede kop od branky hrac¢ braniciho druzstva. Hrac
provadéjici kop od branky nesmi miem hrat podruhé dokud se mice
nedotkne nebo s nim nezahraje jiny hrac. Hrac druzstva soupere musi
zlstat mimo pokutové (zemi dokud neni mi¢ ve hfe. Mi¢ se nesmi po
vykopnuti dostat na polovinu soupefl, pokud se jej nedotkl jiny hrag,
nebo se nedotkl zemé. Brankar nesmi vykopavat z ruky.

Zahraje-li hrac, ktery provadi kop od branky znovu dFive nez se
mice dotkne jiny hrac, a nebo prejde-li mi¢ po vykopu pilici ¢aru
aniz by se jej néktery z hracl dotkl nebo se mic dotkl zemé, naFidi
rozhodci ve prospéch soupere neprimy volny kop ze stFedové cary.
Pokud brankar vykopne mic z ruky, kop se opakuje.

PRAVIDLO 14 - ROHOVY KOP

Prejde-li mi¢ po zemi nebo ve vzduchu celym objemem brankovou c¢aru
mimo jeji ¢ast mezi brankovymi tycemi a hral-li pfi tom naposledy hrac
braniciho druzstva, provadi se rohovy kop. Kop zrohu se provadi
kopnutim mice, ktery je polozen presné v bodé, kde se protinaji pomezni
a brankova cCara.

PRAVIDLO 15 - BRANKAR

1) Brankai mdZe mi¢ hodit rukou nebo jej vykopavat ze zemé&, ale nesmi
mic vykopnout z ruky



2) Pokud se brankar dotkl mice rukou a polozil jej na zem, nesmi jej jiz
znovu vzit do ruky, pokud se mice nedotkl jiny hrac

3) Pokud hrac¢ nahrava vlastnimu brankari, musi brankar hrat nohama a
nesmi se jej dotknout rukama (tzv. Mald domu)

4) Brankar mdzZe byt vystfidan jen se svolenim rozhodé¢iho

5) Brankar, ktery mic¢ zachytil ve hfe, musi rozehrat tak, aby se mice dotkl
jiny hrac pred polovinou hristé nebo aby se mic¢ dotkl zemé nejprve na
vlastni poloviné

PFi poruseni bodu 2) a 3) naridi rozhodci neprimy volny kop proti

druzstvu, které se provinilo z mista, kde k prestupku doslo.

PRAVIDLO 16 — REGISTRACE, KONFRONTACE

Zimni amatérske ligy v salove kopané 2010/2011 se mohou zucastnit
pouze hradi, kterfi nemaji platnou registraci u CMFS ani zadného
zahrani¢niho fotbalového svazu. VsSichni hraci jsou povinni prokazat se
osobnim prikazem (OP, RP, CP). Konfrontace hrace mize byt v pribé&hu
utkani nebo okamzité po jeho skonceni. Neprokaze-li hra¢ svoji totoznost
nasleduje kontumace utkani. Pokud se hra¢ nedostavi ke konfrontaci, je
na néj nahlizeno jako na registrovaného se vSemi nize uvedenymi
dusledky.

Pokud muzstvo porusi toto pravidlo, bude zapas ukoncen a
kontumovan ve prospéch soupere, stejné tak budou zpétné
kontumovany vsechny zapasy, ve kterych provinivsi se hrac
nastoupil. Pokud muzstvo porusi toto pravidlo trikrat, bude se
postupovat dle pravidla 17.

PRAVIDLO 17 - KONTUMACE

Pfi kontumaci se zapiSe vysledek 0:10 v neprospéch provinivsiho se
druzstva. V pripadé, ze vysledek je pro druzstvo, které kontumaci
nezavinilo lepsi nez 10:0, ponechava se vysledek, ktery byl dosazen hrou.
Pokud se druzstvo béhem soutéZze dopusti tri  uamysinych
kontumaci bude vyrazeno ze soutéze. Pokud je v tom momenté
odehrano vice nez 60% vsech zapasi soutéZe ziistavaji predesilé
vysledky viéetné strelcli branek a udélenych Zlutych a cervenych
karet v platnosti. V opacném pripadé budou vsechny predesié
zapasy kontumovany 10:0 ve prospéch soupere.

V pripadé odstoupeni nebo vylouceni ze soutéze nema druzstvo pravo na
vraceni startovného a to ani jeho pomérné casti!

PRAVIDLO 18 — PROTESTY

Kazdé druzstvo ma pravo podat jakykoliv protest. Lze jej podat jen
pisemnou formou spolu se slozenim ¢astky K¢ 300,--. V pripadé zamitnuti
protestu tato castka propada poradateli soutéze. V opacném pripadé se
protestujicimu vraci. Lhdta pro podani protestu je 48 hodin od udalosti, na
kterou je protest davan. Protest bude nejpozdé&ji do 7 dnl od jeho podani



projedndn komisi ZAL a protestujici bude pisemné vyrozumén o
rozhodnuti komise.

PRAVIDLO 19 - INZULTACE

Inzultaci se rozumi jakykoliv z nize uvedenych ¢&ind, jichz se dopusti
jakakoliv osoba vi¢i rozhodé&imu.

1) Udereni

2) Kopnuti

3) Podrazeni

4) Nasilné vrazeni

5) Nasilné cloumani

6) Umyslné vyrazeni pistalky z Ust nebo ruky

7) Udereni micem nebo jinym predmétem

Pouhy pokus se za inzultaci nepovazuje. Pokud se jedna o pokus,
hodnoti se tento prestupek jako nesportovni chovani.

Za inzultaci bude hrac vyloucen do konce soutéze, minimalné vsak
na 10 utkani!

Pravidlo 20 — KAPITAN DRUZSTVA

1) Je povinen byt zretelné oznacen kapitanskou paskou

2) Zodpovida za chovani svého druzstva i na hracskeé lavicce

3) Jako jediny se muZe dotazovat rozhod¢iho na ddvod rozhodnuti a
vznaset protesty

4) Zodpovida za dodrzovani téchto pravidel hraci svého druzstva

5) Je povinen podepsat zapis o utkani a tim stvrdit opravnénost
nastupujicich hracd

6) Je zodpovédny za odevzdani soupisky k utkani nejpozdéji v Cas
zahajeni utkani dle rozlosovani. Po zahajeni utkani jiz nebude mozno
na soupisku k utkani dopisovat zadného dalsSiho hrace.

7) Zodpovida za bezpecnost rozhodciho

PRAVIDLO 21 — ZVLASTNI TRESTY

Nedostavi-li se k utkani delegovany rozhodc¢i bude jeho druzstvo postizeno
odebranim 1 bodu z celkového hodnoceni. Za kazdé dalsSi toto provinéni
budou muzstvu odebrany 3 body z konecné tabulky.

PRAVIDLO 22 — HODNOCENI

Vitézem se stava druzstvo, které ma nejvice bodl, pficemz za vitézstvi se
udéluji 3 body, za remizu 1 bod a za prohru 0 bodd.

PFi rovnosti bodl o pofadi rozhoduje:

1) vzajemny zapas

2) celkové skoére (rozdil branek vstrelenych a obdrzenych)

3) vice vstrelenych branek

4) los



